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* zajímavá témata 


* hardwarové rady 
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Jak hrát a vyhrát 
* a mnoho dalšího!!! 
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NOVY DRUH HRACE 
, Potkal jsem nový druh hráče. Je to hodně zají 
i i s mavý týpek. Všichni známe tzv. hardcore hráče, 
i i tzv. sváteční neboli příležitostné hráče. Tenhle 
je ale jiný. Kdysi dávno pro něj byly videohry 


vším. Měl Spectrum i C-64, měl Amigu i PC, 

pak N64, Dreamcast, Game Boy a samozřejmě 

PlayStation. Později si koupil PlayStation 2 a.. 
JAN MODRÁK ehm, dokonce i Xbox a GameCube. Jeho zna 


ŠÉFREDAKTOR losti videoher jsou skvělé, ale táhne mu na tři 
cet a začíná se u ních až příliš často nudit. Má 


FINAL 
FANTASY Xi 


DEVIL MÁV CRY 3 


BURNOUT 3 


pocit, že jsou příliš dlouhé. 
Miluje Gran Turismo i Final Fantasy X, ale 
představa, že bude muset vydržet 100 hodin, 


než je dohraje, ho děsí. A má samozřejmé prav ; 4 Hlavní téma: 
du, Asi proto, že má i jiné věci na práci. Přítel Zaostřeno na PS 
kyni, leasing na auto, hypotéku a spoustu ji 
ných drahých a časově koníčků. Možná je to Ý 
s trochu držgrešle, ale ať už je to fakiloňů už ř STRANA ko 
bě Hlavní recenze: 
dávno nemá na hry tolik času. NHL 2005, exkluzivně 
Přesto je hraje. A hraje je rád. Musí si ale i pro PLAY 


pečlivě vybirat. Skvěle si užil Prince of Persia 
(vylepšená klasika. dohráno za 8 hodin) i Devil 


STRANA 096 
Rubrika retro: 
Legendární ZX Spectrum 


May Cry (také klasická hratelnost, dohráno za 
10 hodin). A miluje Grand Theft Auto, protože 
ho nenutí k dokončení a poskytuje při hraní to: 
lik ceněnou svobodu (nakonec ho ale samo 
zřejmé dohrál). Hry jako Tony Hawk's Under 
ground nebo Spider-Man 2 ho nebaví, ty jsou 
pro zmíněné hardcore typy 

Jasně, jsem to já. Z tohoto čísla mám ra 
dost. Užívám si Burnout i Onimushu a dokonce * 
jsem se přinutil dohrát Driv3ra. Ať už jste ale hi 
jakýkoliv typ hráče, vyberete si i vy. Jsou „» 
možná prázdniny, ale začínají konečné / p 
vycházet pořádné hry. A s blížícím 


Tohle číslo je přeplněné 
skvělými hrami. V pre- 
view se dočtete, co nás 
čeká před Vánoci, z 27 
recenzí budete hodně 
dlouho vybírat tu pra- 
vou. Pokud jde o Hon- 
zu, na týden se zdejch- 
nul z redakce a doma 
se věnoval Burnoutu 3. 
Je trochu namyšlený, 
že ho dohrál měsíc před 
vydáním a dokázal ho 
uchránit před nájezdem 
zbytku redakce, ale ne- 
bojte - za pár týdnů si 
ho budete moci zahrát 

i vy. A my. Recenzi na- 
jdete na straně 48. 


se koncem roku bude ještě 
huře“. Clověk aby si na ty 
hry vzal půjčku.. 
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CAPCOM CHYSTÁ TŘETÍ DÍL SVÉHO ŘEZAČKOVÉHO OPUŠŮŤ 

SVOU KVALITOU BY SE PO ZKLAMÁNÍ Ž DRUHÉHO DÍLU © 
CHTĚL VRÁTIT K EXCELENCI. PŘEČTĚTE SI NAŠE PREVIEW , 
PSANÉ PODLE VLASTNÍCHDOJMŮ Z HRANÍ. BUDE TO NÁŘEZ? 
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CONFLICT VIETNAM - 


Hry, na které si musíte ještě pár měsíců počkat. My už je však viděli 
(nebo dokonce hráli) a dělíme se s vámi o naše dojmy. 
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GRAN TURISMO 4 


Obvyklá pomoc vybrat si mezi zástupem her, které na vás čekají na pultech 
a modlí se, abyste si vybrali právě je. Které si to zaslouží? 


Me 


RICHARD BURNS RALLY 


NHL 2005 

BURNOUT 3 

CONFLICT VIETNAM 
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RICHARD BURNS RALLY 
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DEJTE NUGE 


POLOŽILI JSME PŘENOSNOU PLAYSTATION POD MIK- 
ROSKOP A PODROBILI JI DUKLADNÉMU PRŮZKUMU 


Jen se podívejte na svoje ruce. Samý mozol od desítek 
hodin hraní a nervozitou okousané nehty od soubojů 

s bossy. Nezasloužily by si nějakou tu dovolenou? Do- 
sud po vás nikdo nemohl chtít, abyste se vzdálili od své 
televize a PlayStation, ale teď nám Sony nabízí jedineč- 
nou příležitost, jak se pořádně provětrat a přitom stále 
hrát, PlayStation Portable, neboli PSP, je ale mnohem 
více. Tento „walkman 21. století“, jak ho Sony při světo- 
vé premiéře nazvala, byl odhalen na letošní E3. My vám 
už v minulém čísle přinesli spoustu nejpodstatnějších 
informací, ovšem řadu jsme také zatajili. Teď se vracíme 
a nabízíme skutečně zevrubný článek, kde sumarizuje- 
me vše, co už o PlayStation Portable možná víte, ale 

i to, co jste třeba ještě nevěděli. 

PlayStation Portable je v zásadě PlayStation, která 
je přenosná. Mohli bychom ho (s trochou jízlivosti 
směrem k „jistému“ konkurenčnímu přístroji) také na- 
zývat GameMan, ale to by nebylo úplně přesné, proto- 
že tahle věcička není jen pro kluky a chlapy, ale i pro 
všechny ostatní. 

PSP je v první řadě určena pro hry a ty, které byly 
zatím prezentovány, jsou (samozřejmě i díky malému 
displeji) na stejné úrovni jako většina PS2 titulů. Ale 
tady to nekončí, můžete na ní sledovat filmy (pokud 
jsou kratší než 150 minut), poslouchat hudbu v digi- 
tálním formátu (například MP3) uloženou na paměťo- 
vých kartách, kam jste si ji přenesli z vašeho domácí- 
ho počítače. Navíc je tu potenciál pro provozování 
aplikací ve stylu přenosných počítačů PDA s bezdráto- 
vou podporou, která umožní komunikaci s ostatními 
majiteli PSP, kteří se právě nacházejí v určité vzdále- 
nosti, Stejná technologie může být také použita pro 
připojení k internetu „přes vzduch“. Řada moderních 
hotelů a restaurací je už i u nás vybavena Wi-Fi tech- 
nologií, díky které se můžete připojit „online“. A to 
jsme ještě zapomněli na možnost připojení USB 
kamery a focení digitálních snímků. 

Možná by bylo snazší popsat PSP tím, co 
neumí. Není to telefon. Nebo alespoň zatím ne- 
byl žádný telefonní přídavek oznámen. Ale ví- 
te, jak to chodí... 


BYLO BY 
SNAZŠÍ POPSAT 

PSP TÍM, CO 
NEUMÍ 
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DOBOU AND 


KŘÍŽOVÝ OVLADAČ 

Také zvaný D-pad. Má robust- 
nější design, než jsme u po- 
dobných produktů zvyklí, vy- 
padá pevně a precizně. Je cit- 
livější než D-pad na Dual- 
Shocku a předpokládáme, že 
bude vhodný i pro kompliko- 
vaná komba v bojov- 

kách 


“ ANALOGOVÁ PÁČKA 

Je tak trochu „schovaná“ dole 
Vlevo a po vzoru notebooků má 
podobu jakéhosi naklonitelného 
tlačítka, nikoliv páčky. Na první 
pohled je to trochu zvláštní, ale 
velmi brzy si zvyknete. Navíc tak 
nehrozí poškození při přenosu, 


HOME 

Toto tlačítko vás přenese 
do hlavního menu PSP, 
kde můžete prohlížet na- 
focené snímky, poslouc 
hudbu, popřípadě pou. 
vat propracovaný organi- 
zér ve stylu PDA apli- 
kace. 


DISPLEJ 

Tímto tlačítkem můžete 
šetřit energii v akumulá- 
toru a vypnout podsví- 
cení displeje. Pokud 
hrajete (nebo sledujete 
film) v dostatečně 
osvětleném prostředí, 
bohatě to stačí 


* skutečná velikost 


START 

Podobně jako u DualShocku 
slouží pro přerušení hry (resp. 
přístup do Pause Menu), zde 
však zřejmě navíc slouží | pro 
spouštění aplikací či her. Nebo 
jste čekali něco jiného? 


HRY, KTERÉ BYLY 
DOSUD PREZENTO- 
VÁNY, JSOU NA 
STEJNÉ ÚROVNI 
JAKO PS2 TITULY. 
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ZVUKOVÉ JÁDRO 


VME (VIRTUÁLNÍ MOBILNÍ TECHNOLOGIE) 
Technologie konfigurovatelných elektrických obvodů eli- 
minuje nutnost použít specializované čipy pro každý typ 
operace, Tato technologie byla původně vyvinuta pro 
výkonná telekomunikační zařízení, která bylo třeba často 
přizpůsobovat novým požadavkům. Nyní je používána 
v přenosných zařízeních. 
KONFIGUROVATELNÉ DSP 
Tzv. „Digitální Signálový Procesor" - jedná se o čip, kte- 
rý zpracovává v digitální formě informace jako zvuk, ob- 
raz či jiné původně analogové informace. 
166MHZ (1.2 V) 
Vzpomínáte ještě, kdy byl 66MHz počítač naprostou 
špičkou? My ho měli. Nikomu to neříkejte. 
128BITOVÁ SBĚRNICE 
Díky tomu, že jsou binární čísla vytvořena výhradně 
z jedniček a nul, bity jsou vždy dělitelné dvěma. 
5 GIGA OPERACÍ ZA VTEŘINU 
Za jedinou vteřinu může být zpracováno pět miliard ope- 
rací, což PSP umožňuje zároveň klepat na hlavu a hladit 
si břicho proti směru hodinových ručiček. Slušné. 
PODPORA KODEKŮ 
Podpora kodeků a dekodérů umožňuje PSP porozumět 
různým typům dat. Tak například MP3 si bez kodeku ne- 
poslechnete. 
3D ZVUK, 7.1 KANÁLŮ 
To není špatné vzhledem k tomu, že má přístroj pouze 
dva reproduktory. Najdete tu ale i zdířku pro sluchátka. 
ATRAC3 PLUS, AAC, MP3 AUDIO 
Audio kodeky používané MDLP přehrávači MiniDisků 
a MP3 přehrávačů od Sony. AAC ovšem nabízí lepší re- 
produkci zvuku než MP3, a to j při nižší kódovací frek- 
venci. 

1 


GRAFIC 


166 MHZ (1,2V) 

Rychlejší než grafický syn 
147.456 MHz. 

256BITOVÁ SBĚRNICE 
Čím širší sběrnice, tím víc 
přeneseno, podobně jako k 
že rychleji naplnit vanu vol 
2MB EDRAM (VRAM) 
„Dvá megabajty Embedded! 
neboli paměť video RAM jf 
procesoru, 


(5,9 GBPS BUS BANDWI 


V 


Bit je nejmenší míra infort 

rozlišit. PSP je schopna 

Vteřinu. To zní docela se: 

664 MILIONŮ PIXELŮ VYŘĚNĚNÝCH V POLYGONECH 


(Obrazovka PSP má rozlišení 480 x 272 obrazových bodů 


a je tědy schopna zobrazit 130530 pixelů zároveň. V jedné 
vteřině je PSP schopna spočítat 664 milionů pixelů, což je 
více než dost pro naprosto plynulou grafiku. Dále je samo- 
zřejmostí podpora pro kompresované textury a další techni- 
ky, jako je tzv. hardware clipping, morphing, bone, tessella- 
tion, bezier a b-spline (NURBS). Nerozumíte? Ani my - dů- 
ležité je, že tohle všechno umožní zobrazení 3D grafiky 

S vysoce detailními postavami a prostředím. 

AŽ 33 MILIONŮ POLYGONŮ ZA VTEŘINU 

PlayStation 2 dokáže vyždímat až 75 milionů polygonů, ale 
tam je třeba „obstarat“ daleko větší velikost obrazovky. Tak- 
že i tohle je více než dost. 

24BITOVÁ BARVA (RGBA) 

Červená, modrá, zelená a alfa. Alfa je používána pro míchá- 
ní všech odstínů jakýchkoliv barev dohromady a vztahuje se 
k efektům průhlednosti a průsvitnosti 
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schopný uchovat až trojnásobek dat proti diskům pro PSone. Mimo ji- 
né i více než dvě hodiny video záznamu ve vysokém rozlišení. Je to 
fajn, ale nemůžete na ně nahrávat. Všechna nová data (fotografie, hud- 
ba, nebo data ze hry) musí být uložena na USB paměťových kartách. 
660 NM LASEROVÁ DIODA 
Laserová dioda v běžných CD přehrávačích má vlnovou délku 780 nano- 
metrů. Kratší vlnová délka znamená vyšší hustotu záznamu na optické 
disky. Laser v PSP je tak blízkým příbuzným těch v DVD meci jh, 
11 MBPS TRANSFER RATE ba, 
Technologie bezdrátových sítí Wi-Fi umožní snadné propojení fil 
PSP i rychlý přenos dat. Například Videozáznam v plném rozlišení vyža- 
duje pro plynulé přehrávání 3,5 až 5 megabitů za vteřinu. 
AES CRYPTO SYSTÉM 
Jen si zkuste na PSP přehrát pirátský disk. Na první pohled neškodný 
přístroj okamžitě detonuje, vypustí pěticentimetrové kovové bodáky, 
nabodne se na vás a uvědomí nejbližší policejní stanici. Nebo ještě ji- 
nak - ochranný systém je tu hodně řafinovaný, 
UNIKÁTNÍ IDENTIFIKACE DISKU © 
PlayStation Portable ví, který disk může přehrát. Hodně ča; 
konstruktéři věnovali ochraně protipirátství, S těmi b 
ná přeháněli, ale pokud budete používat nelegálnísofih 
černé obrazovky. Pokud tedy někdá och ran prořáží, ale t 
tě i díky speciálním UMD diskům) neoěěkává! 
OCHRANA PROTI OTŘESŮ! j 
Spusťte si na své PSP posté 
se od vás. Ale hlavně 
cí bezdomoygé“ pře 
jící t 
S Bezdomovců 
„ REGIONÁLNÍ KÓDO 
Systém, který vámíží k 
Spojených státech oblíb ný 
rajete ho. Škoda, a 
RODIČOVSKÝ 
Pokud nechcel 
motorat p 
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MIPS R4000 32BITOVÉ JÁDRO 8MB EDRAM HLAVNÍ PAMĚŤ 

Procesory kompatibilní s MIPS32 jsou určené © Enhanced Dynamic Random Access Memory - 
pro vysoký výkon, nízkou spotřebu energie jediné, co potřebujete vědět, je, že je podstatně 
a aplikace, které jsou uloženy přímo na chipu. lepší než „obyčejná“ paměť. 

Ideální pro zařízení do ruky. 2,6 GBPS BUS BANDWITH 

128BITOVÁ SBĚRNICE Toto číslo udává, s kolika bity za vteřinu je 

1 PS2 má 128bitovou sběrnici. Víte, co to zna- © schopna pracovat sběrnice. V podstatě to zna- 
mená, ne? mená objem dat, která je schopna přenést. 
333MHZ (1.2V) FPU, VFPU (2,6 MILIARD FLOPS) 

Dokonce i ten slavný Emotion Chip v PS2 běží FLOPS je Floating Point Operations Per Second, 
„jen“ na 249,912 MHz! Toto číslo ale není přes- tedy počet operací s pohyblivou desetinnou čár- 
ným důkazem, jak výkonný je to přístroj, tam kou za vteřinu. Ty jsou nutné pro označení vy- 
se počítá množství dalších údajů. Ale je to pří- © sokých čísel, takže 10.000.000 je vlastně vyjád- 
jemné... řeno jako 1027. 


j « HLAVNÍ SPECIFIKACE 


s A JEŠTĚ DALŠÍ 
SPEGIFIKACE 


FORMÁT DISPLEJE 16:9 
„ET displej (480 x 272 pixelů, 24bitová barva) PSP je 
jednoduše tou řtejlepší bra: Ju, kterou jsme 
kdy viděli. Živé barvy, perfektní vyv: 
hlavní důvod, proč bude cena PSP poměrně vysoká. 
obrazovky jsou velmi nákladné na výrobu. 


foody (např. některá 
11, takže se lidé 


jeků ternetu. Pokud se ši 
z „hot spot“ míst, Wi-Fi port PSP vám 
možní připojit se k internetu. Skvělé! 
ĚŤOVÁ KARTA 
out až 1 GB dat, ačkoliv 
jí poř: 
128 MB jako standardní velikost pro 
vů, hudby a obrázků. Rozhraní USB (Universal Se“ 
rial Bus) umožní i připojení různých dalších zařízení 
včetně GPS systému nebo malé klávesnice. 
UT 


izi nebo věži a vyždímejte z ní 
obrazovce nebo nadu- 

paných reproduktorech pozn: ýkonu 
ve hrách nebo v kvalitě přehrávání hudbý" 
STEREO VÝSTUP : 
Zdá se samozřejmé, že si k přístroji můžete připojit 
sluchátka, ale věřte nebo ne, konkurenční Game 
Boy Advance SP tento výstup nemá! 
LITIUM IONTOVÁ BATERIE 
Dokáže pohánět přístroj až po dobu deseti hodin 
(v závislosti na použité funkci, při sledování 
filmů to bude asi méně). Většina podobných 
baterií začíná po 300 až 500 nabitích slábnout. 
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ROZHOVOR S PSP VÝVOJÁŘI 


KDO MŮŽE LÉPE ODPOVĚDĚT NA NAŠE STAROSTLIVÉ OTÁZKY 0 VÝVOJI HER NA PSP NEŽ PŘÍMO VÝVOJÁŘI PSP HER? ODPOVĚĎ ZNÁTE, 
TOHLE BYLA ŘEČNICKÁ OTÁZKA, KTERÁ NÁS MĚLA PŘIVÉZT K TÉTO VĚTĚ: SETKALI JSME SE S LIDMI, KTEŘÍ MAJÍ NA SVĚDOMÍ VŮBEC 
PRVNÍ PSP TITUL, DEATH, JR., A POLOŽILI JIM NAŠE HODNĚ VÁŽNÉ OTÁZKY. 


CHRIS CHARLA 


JMÉNO 


Jaké to je vyvíjet hru pro zařízení, 
které vlastně ani v době startu vývoje 
neexistovalo? 


Bylo to trochu obtížné, Měli jsme docela 
dobrou představu o jejích parametrech 

a museli jsme strávit hodně času nad tím, 
abychom z těchto parametrů zjistili, jaká to 
vlastně bude konzole, 


To nám umožnilo odhadnout počet polygonů 
a výkon ve srovnání s ostatními konzolemi 
jako Dreamcast nebo PlayStation 2. Jakmile 
jsme získali oficiální emulátor, trochu jsme 
jen naše odhady upravili 


Můžete nám trochu objasnit, co je tak 
skvělé na „podpoře pro komprimova- 
né textury a další techniky jako tzv. 
hardware clipping, morphing, bone, 
tessellation, bezier a b-spline (NUR- 


HLAVNÍ PP 


UNKCE 


je v poslední době trend ve hrách. Ale na 
druhou stranu, vzhledem ke kapacitě baterií 
to bude muset mít své meze, protože spotře- 
ba energie při přehrávání videa bude vyšší. 


Co se vám na vývoji pro PSP líbí 
nejvíce? 


Je to prostě skvělý přístroj. A hlavně, je úpl- 
ně nový! 


A co se vám líbí nejméně? 
Že nemá dvě analogové páčky 


Jak se vývoj pro kapesní přístroj liší 
od vývoje na běžnou televizní konzoli? 


Z pohledu programátora není nejmenší roz- 
díl mezi vývojem pro běžnou PlayStation 
a PSP. Je to velmi výkonná konzole, která je 


PODSVÍCENÝ DISPLEJ NÁM TROCHU 
ULEHČUJE PRÁCI - A DISPLEJ PSP 
JE MIMOŘÁDNĚ KVALITNÍ! 


BS)“, o kterých se v souvislosti s PSP 
často hovoří? 


Je to prostě spousta skvělých věcí. Tyto 
techniky si museli vývojáři na PlayStation 2 
sami implementovat do programu, ale na 
PSP je máte automaticky k dispozici. Některé 
z těchto technik (jako morfování) jsou jen 
pro potěchu oka, jiné nám umožní udělat 
lepší výsledek za menší objem práce. V zá- 
sadě jde o to, že je mnohem snazší na PSP 
udělat a zprovoznit hru tak, aby dobře vypa- 
dala, než to šlo na PS2. 


Očekáváte, že vzhledem k podpoře 
MPEG 4 přehrávání budou hry na PSP 
používat dlouhé vysoce kvalitní video- 
sekvence, na které jsme zvyklí z PS2? 


To je zajímavé otázka. Upřímně řečeno, oče- 
kávám daleko více videosekvencí, protože to 
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prostě přenosná. Z pohledu designu je to 
ale hodně odlišné. Na jedné straně tu jsou 
fyzické rozdíly jako ovládání a menší obra- 
zovka, na druhé straně rozdíly přímo ve 
hrách. Když hrajete na televizi, sednete si 
na gauč, otevřete pivko a nějaký čas hrajete 
U přenosného zařízení tolik času obvykle 
nemáte, takže musíme hru navrhnout tak, 
aby byla skvělá, ale vyžadovala jen krátké 
herní časy. Hratelnost musí mít zhruba de- 
seti- až patnáctiminutové cykly v zápletce 
a rozuzlení 


Co si myslíte o Nintendo DS? Vedle 
PSP nám připadá jako třicet let starý 
přístroj... 


Síla Nintenda byla vždy spíše v designu her 
než v designu konzolí. A hry na DS nám při- 
padají opravdu zajímavé. 


Co vlastně vzniklo dříve? Death, Jr. 
nebo touha vyvinout hru pro PSP? 


Na hře už jsme nějaký čas pracovali, aby- 
chom ji mohli použít jako základ pro testová- 
ní naší technologie. A když jsme viděli, co 

S ní můžeme dokázat na PSP (a zároveň se 
trochu více „zamilovali“ do hlavní postavy 
hry), padlo jasné rozhodnutí vytvořit ji právě 
pro PSP. 


A co bude dál po Death, Jr.? Dočká se 
váš hrdina někdy hry Death Senior? 


No, v každém případě máme s Death, Jr. 
hodně plánů! 


AU 
Pokud jde 0 hardware, MUSÍ- (s (Í aké A 
me vzít v potaz nejen menší 


počet analogových páček, ale počítat tře 
i s tím, že se bude hrát v horších světelných 
podmínkách. Podsvícené displeje nám 

v tomto směru práci trochu ulehčují (a dis- 

plej PSP je mimořádně kvalitní), ale přesto 

to musíme vzít v potaz 


POTVRZENÍ 
VÝVOJÁŘI 


Sony Online Entertainment 
ATLUS CO.,LTD: Sto 
BANDAI CO.,LTD. 


ifront Studios 

Surreal Software 

THO 

Ubisoft 

Vicarious Visions 

CELKEM 24 FIREM 

ASU Corporation 

Electronic Arts K. K 
Acclaim Entertainment Ltd 
Activision UK Ltd 
Argonaut Games PLC 

JFT CO., LTD. Atari Group 
C0., LTD. BLITZ GAMES LTD 
Broadsword Interactive 


IDEA FAC 
KOEI Co., Ltd. 
Konami Japan Limited 
Konami Studios 
Konami Tok 
CORPORATION 
Interactive Inc 
LTD. 
MCO LTD 
NIPPON ICHI SOFTWARE INC 
NOW PRODUCTION Co.,Ltd 


Corporation 


Codemas 


Criterion 


Sega Corporation 

are Corp. 
Spike Co., Ltd. 

IX CO., LTD. 


ertainment Ltd 


inment Ltd 


CELKEM 34 FIREM 


SEVERNÍ AMERIKA 
Activsion, Inc 
Atari, Inc 
Backbone Entertainment I Impact BVBA 
Bet Softworks LLC Warthog PLC 
EIC CELKEM 31 FIREM 
Electronic Arts 
Factor 5 
InXile Cinepix 
Konami Hawaii Coong Entertainment Inc 
Expotato Corp 
Lions Logics 

iz corp. 
NEXON Corporation 
SEED9 Entertainment Inc 
SKonec Entertainment CO. 
Ltd. 
of America 


Zepetto Studios Inc. 
CELKEM 10 FIREM 


Snowblind 


PRVNÍ SCREENSHOTY 


VZPOMÍNÁTE SI, JAK UBOHÉ BYLY HRY PŘI PREMIÉŘE PS2? TUHLE CHYBU PSP ROZHODNĚ NEZOPAKUJE A OD ZAČÁTKU | 
NABÍDNE ROZMANITOST RŮZNÝCH ŽÁNRŮ. VŠECHNY ZÁKLADNY JSOU POKRYTÉ, POČÍNAJE RPG, PŘES ZÁVODNÍ 
A SPORTOVNÍ HRY AŽ PO MLÁTIČKY. SKVĚLÉ! 


SEZNAM GRAN TURISMO A 
HER 


FINAL FANTASY: ADVENT CHILDREN 


První film, který se na přístroji objeví, je vytvořen 
podle světa Final Fantasy VII. Doufejme, že se Sgua- 
re nedopustí stejných chyb jako u Final Fantasy: 
Spirits Within. Pokud se drsňák Sephiroth objeví 

v něčem jiném než dokonalém filmu, budeme hodně 
naštvaní! 


NBA STREET 


Electronic Arts PSP plně důvěřují a oznámili, 
že vydají několik her už při premiéře a do roka 
10-12 dalších, Spousta z nich bude pochopi- 
telně sportovních a nám se docela zalíbila MBA 
Street, která se svým arkádovým pojetím bas- 
ketbalu na PSP náramně hodí. 


METAL GEAR ACID 


Konami nás zaujalo asi nejvíce. Pro Solida Snakea 
vyvinulo úplně novou pomalejší hratelnost, spočíva- 
jící v implementaci karetního systému. Nic konkrét- 
ního zatím nevíme, ale protože za projektem stojí 
Hideo Kojima, určitě tu bude nářez 
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22 Arpnové číslo časopisu OVD MOVIE vám přináší napínavý film Hráči se Sylvesterem Stalonem 
; „= vhlavní roli na DVD zdarma. Uvnitř časopisu dále naleznete recenze celých 61 filmů a 1 hudebních DVŮ 
de „© asoundiracků, DVD speciál o samurajských filmech, malý zeměpisný výlet po světových metropolích očima filmových tvůrců ť 
Ť J a spolu s námi si posvítte na fenomén jménem Disney. Seriál profilů hereckých hvězd tentokrát obohatí Tom Cruise, Meg Ryana Woody- 
Alen, v průvodci trhem vám nabídneme přehled nejlepších DVD-Audio přehrávačů a v neposlední řadě se můžete těšit na superplakát ; 
s Tomem Cruisem a Meg Ryan.rpnové číslo DVD MOVIE s filmem Hráči na DVD zdarma vychází 4.0. 


V PARTA ESI Z A I BLODÝ, 


„A 


PUR | VZHŮRU DO SVĚTA PRO AKTUÁLNÍ... 


© NOVINKY 


Ja 16 VANOCE v L) NAJEZTE SE 


DREA wo ms 

V ANDREAS Pp SS UŠETŘIT? 
"< Co chystají v Electronic i vě Nové tiformace 

Va 8 Arts na vánoční sezónu? : + 

Seznamte se. 


-a Tipy na internetové 
o GTA: San Andreas. T + » 


4 obchody, kde nakoupíte 
Bacha ať se jich nepřejíte! de š -© levněji a lépe. 


AVI 

DOVOLE 

EDITOR NOVINEK 
Mezi všemi těmi 
novými hrami a šoku- 
jícími odhaleními na 
E3 (o oslavných zprá- 
vách ze Sony ani ne- 
mluvě) to trochu za- 
padlo, ale je čas na 
oslavu - na světě se 
prodalo 100 milionů 
PSone! STO MILIONŮ 

To je velmi slušné 

lo a nezbývá než Sony 
zatleskat. Dá se navíc 
předpokládat, že 
i PS2 se tohoto vý- 
sledku jednoho krás- 
ného dne dočká, pro- 
dává se totiž rychleji. 
Zatím se jí prodalo 
přes 60 milionů, ale 
každým dnem toto 
číslo rychle stoupá. 
Výsledek je to 
opravdu jedinečný 
a vherní branži se 
mu vyrovná jediné za- 
řízení - Nintendo Ga- 
me Boy (i když tam 
jsou spojovány prodej- 
ní výsledky všech mo- 
delů dohromady). I ta- 
dy se však konkuren- 
ce musí třást, protože 
Sony se rozhodla 
vstoupit i na tento trh. 
V tomto čísle jsme 
PSP podrobili ještě 
podrobnějšímu zkou- 
mání (viz strana 76), 
ale to už dávno není 
záležitost novinek 
(ostatně, první zprávy 
o kapesní PlayStation 
se objevily už v květ- 
nu loňského roku). 
Těm v tomto čísle do- 
minuje Tekken, ale ur- 
čitě vás zaujmou 
i další pozoruhodná 
odhalení. Užijte si je. 


Tekken 5 // Namco 


TEKKEN 5 POTVRZEN? 


NEOFICIÁLNÍ INFORMACE SLIBUJÍ PRVOTŘÍDNÍ ŘEŽBU S ONLINE PODPOROU. 


e verzi pro automaty byl prezento- 
V ván na E3, ale internetové stránky 
celého světa jsou v posledních týd- 
nech přeplněny zvěstmi o Tekkenovi 5 pro 
domácí konzole. Z mnoha různých zdrojů 
|cházejí informace, že bude pi díl opět 
vytvořen exkluzivně pro PS2. 

Ovšem není všechno zlato, co se třpytí. 
Automatové verze pátého dílu Tekkena se si- 
ce začnou objevovat ve světových hernách 
už v průběhu října (i u nás sice o pár zajíma- 


vých hernách víme, ale většinou se v nich 
nové hry objevují až po několika letech), 

i podle nepotvrzených zpráv si ale na PS2 
verzi budeme muset počkat až do příštího 
roku, byť by snad měla vyjít hned na jeho za- 
čátku. 

Společně se spoustou herních záběrů 
Namco na E3 prezentovalo i úvodní CGI fil- 
meček (záběry z něj najdete spolu se 
screenshoty z automatové verze na další 
stránce), který mj. prozradil i několik zajíma- 


vých zvratů v příběhu, který se samozřeji 
opět točí kolem pátého „ročníku“ turnaje 
King Of The Iron Fist, do kterého se snaží 
kvalifikovat ti nejlepší bojovníci. Namco dále 
potvrdilo tři nové hratelné postavy. Po urči- 
tém zklamání z chudé sestavy bojovníků 

v Tekken 4 se tedy dočkáme solidních 21 
borců. Navíc se na internetu spekuluje 

i o zařazení dalších deseti starších postav, 
čímž by se mohlo definitivní číslo vyšplhat 
až na tři desítky. 
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V MISHIMA ZAIBATSU DOŠLO K MNOHA ZMĚNÁM 


kena 5 na PlayStation 2 teprve 

musí být oficiálně potvrzeny fir- 
mami Sony a Namco. A ačkoliv to je 
(vzhledem k popularitě předchozích 
dílů na PlayStation) spíše jen formali- 
ta, přeci jen tak k tomu musíme při- 


f nformace o údajném vývoji Tek- 


stupovat. Na rozdíl od internetových 
fanouškovských stránek, kde si struč: 
nou zmínku ve finanční zprávě Nam- 
co naivně vysvětlili jako oficiální 
oznámení. 

Informací o Tekkenovi 5 není vů- 
bec mnoho a obzvláště to platí pro 


RAVEN BOJUJE PO VZORU 
AKČNÍCH HRDINŮ VELMI 


SEBEVĚDOMĚ 


Tekken 5 vypadá fantasticky, Namco se hodně soustředí- 
lo na vizuální efekty a kval 


Nezapomeňte, že jde o obrázky z výkonnější automatové verze. 
Ale při kvalitě autorů očekáváme, že bude i PS2 verze nádherná. 


ROUND FIVE — FIGHT! 


zmíněné tři postavy (ke kterým ještě 
přibude zbrusu nová inkarnace robo- 
ta Jacka, který se prý bude jmenovat 
Jack-5), jež se přidají ke zbytku sesta- 
vy, ať už jde o staré známé stálice, 
nebo borce, kteří se v Tekkenovi 4 
odmličeli, ale v pátém dílu se vrátí. 
Nejzajímavější ze tří nováčků je Ra- 
ven, který připomíná Bladea nebo Si- 
mona z Demoliton Mana (oba ve fil- 
mech hraje Wesley Snipes). O jeho 
bojovém stylu nic nevíme, ale bojuje 
tak trochu po vzoru akčních hrdinů 


p 
: = 


velmi sebevědomě, se spoustou vel- 
mi rychlých úderů a vysokých výsko- 
ků. Naproti tomu Feng Wei je podle 
všeho Kung Fu mnich, který soudě 
podle video ukázek hodlá pomstít 
svého mistra (na záběrech ho vidíme, 
jak stojí nad mrtvolou). Nevíme sice, 
která z jiných postav je za jeho trápe- 
ní zodpovědná, ale vsadíme se, že 
bude hrát tento prvek velkou roli 

v osobním příběhu Feng Weie. Po- 
slední je Asuka Kazama (všechny tři 
postavy najdete na předchozí stránce 


Světelné efekty, na kterých Namco zjevně hodně zapraco- 


Pohyby Feng Wei jsou dobrým příkladem toho, jak bude 
valo, přidávají hře atmosféru drsných soubojů. 


systém laserových a ohnivých útoků v Tekkenu 5 fungovat. 


Očekává se, že bude mít v pátém dílu Jack za jménem čís- 
lici 5. Jak to ale ovlivní jeho údery, to netušíme. 
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O CO PŮJDE? 


POZOR! NECHCETE-LI ZNÁT PŘÍBĚH, NEČTĚTE DÁLE! MY VÁS VAROVALI! 


Intro pátého dílu následuje prakticky 
přesně po zakončení Jin Kazamy v Tek- 
kenu 4. A čeká vás pořádný šok - smrt 
jedné z hlavních postav! Poté co Mishi- 
movým komplexem prolétne bílé pírko, 
které signalizuje konec čtvrté bitvy 

o krále Železné pěsti, vstoupí na scénu 
armáda robotů Jack-3, zřejmě pod vele- 
ním Ravena a s cílem způsobit krvepro- 
lití. Ačkoliv Heihachi i Kazuya bojují sta- 
tečně, útok robotů se nedaří odrazit. 
Heihachi je vzápětí přemožen a obličej 
jednoho z robotů odhaluje časovanou 


h hJ 
(8) Na bojišti se nachází mnoho jednotek Jac- 


ka, všechny pak odhalí svou časovanou 
bombu. Zbývá pár vteřin! 


bombu. Stařík nemá proti tak drtivé síle 
nejmenší šanci. Časovač dosáhne nuly 
a komplex Mishima zasáhne obrovský 
výbuch, který z něj vytvoří peklo. Poté 
co vítr odvane kouř, vidíme Ravena, jak 
informuje svět, že „Heihachi Mishima is 
dead“. 

Jasně, na podobné situace jsme ve 
hrách zvyklí a víme, že „nikdy neříkej ni- 
dy“. Takže to, zda je Heihachi skuteč- 
ně mrtev nebo se v průběhu hry něja- 
kým zázračným způsobem vrátí, se do- 

zvíme až v samotné hře. 


Chudák starý Heihachi - celý život trvá, než 
si vybuduje své krásné Dojo, jedna jediná 
bomba ho pak srovná se zemí. 


47 NAMCO SE POVĚTŠINOU 
VYHÝBÁ PSEUDOREALISMU 


ČTVRTÉHO DÍLU 


i na screnshotech kolem tohoto tex- 
tu), která je sestřenicí Jina a neteří 
Jun. Mimo jiné to znamená, že má 
stejnou sestavu úderů, která je cha- 
rakteristická pro její rodinu. 

Mnohem zajímavější než nové po- 
stavy je však fakt, že autoři proti Tek- 
kenu 4 výrazně vylepšili systém pohy- 
bů a úderů. Namco do hry implemen- 
tuje speciální systém pro zapamato- 
vání úderů, což akci přidá na plynu- 
losti. V zásadě to znamená, že mezi 
okamžikem, kdy zadáte úder a ten je 
na obrazovce vykonán, je krátká chví- 
le, kdy máte čas zadat další úder 
v kombu (samozřejmě pro případ, že 
vás soupeř nepřeruší dobře mířenou 
ranou do obličeje). Systém se opírá 
o pár „prázdných“ snímků v každé 
animaci, kde je jedna animace „přile- 
pena“ na další. To v minulosti boj 
zpomalilo, nový systém zajišťuje, že 
budou i tyto animace plné vysoce ok- 
tanové akce, na kterou jsou fanoušci 
Tekkena zvyklí. 

Jak je zřejmé z obrázků z automa- 
tové verze, Namco ve srovnání s Tek- 
ken Tagem a Tekkenem 4 výrazně 
změnilo i vzhled prostředí a arén. Od- 
stranilo nerovný povrch předchozího 


dílu a nahradilo ho tradičním placa- 
tým bojovým prostředím. Pokud si 
myslíte, že jde o krok zpátky, nemějte 
strach. Vývojáři se hodně soustředili 
na vytvoření dynamického a inte- 
raktivního prostředí, které bude kaž- 
tvárné arény v Tekkenovi 4. Namco 
navíc do hry zařadilo možnost poni- 
čení arény, byť nijak zásadně - může- 
te tu ze zdí a podlahy rozrazit nějaké 
ty sutiny nebo trosky. Z toho všeho 
máme pocit, že bude Tekken 5 zatím 
nejkomplexnějším dílem série. 

Co se týče pohybů, zatím to vypa- 
dá, že se bude pátý Tekken držet filo- 
zofie předchozích dílů, ačkoliv se 
Namco povětšinou vyhýbá pseudo- 
realismu čtyřky. Místo toho se do hry 
vrátí některé smyšlené prvky z Tek- 
ken Tagu jako laserové nebo ohnivé 
útoky. Jak to souvisí s příběhem Devil 
Gene ve čtvrtém dílu, to se snad od 
Namca dozvíme co nejdříve, ale 
v každém případě můžete očekávat, 
že jakmile se PLAY dozví další infor- 
mace o tomto fantastickém pokračo- 
vání (ať už půjde o potvrzené nebo 
neoficiální zprávy), najdete je na 
těchto stránkách, I 


VÍTĚZNÁ SESTAVA 


POSTAVY, KTERÉ BYLY ZATÍM PO- 
TVRZENY PRO PÁTÝ DÍL TEKKENA. 


Kazuya Mishima, King, Marshall Law, Ling Xiaoyu, Julia 
Chang, Steve Fox, Nina Williams, Lei Wulong, Paul Phoe- 
nix, Hwoarang, Jin, Kazama, Christie Monteiro, Craig Mar 
ack, Kuma, Brian Fury, Yoshimitsu, 


duk, Lee Chaolan, 
Raven, Kazama Asuka, Feng Wei. n 


A Nová postava Feng Wei je sice mnich, ale má děsivé neli- 


tostnou kuráž. Ten mezi ostatní zapadne, o to se nebojíme. 


TEKKEN FILM? 


JEŠTĚ TU NENÍ PĚTKA A MY UŽNA 
VÁS S ŠESTKOU? NE, TO OPRAVD 
NENÍ VTIP! 


Prestižní americký filmový časopis Variety ještě více 


podnitil spekulace kolem Tekkena 5, když se před 
měsícem znovu zmínil o filmové verzi Tekkena. O té 
se spekuluje již nejméně dva roky, ovšem podobně 
jako spousta jiných „herních“ filmů byl projekt po- 
zastaven. Původně měl být vytvořen studiem Crys. 
tal Sky Entertainment, nyní se zdá, že do projektu 
stuje peníze studio Dimension Films, které je 
stí Miramaxu, což vzhledem ke kvalitě firmy 
znamená, že šance na realizaci stoupá. Dalším 
investorem filmu bude japonské studio Gaga, které 
vlastní také práva na sérii Onimusha. Scénář by 
měl psát Mike Werb a Michael Colleary (autoři pří- 
běhu filmového Tomb Raidera) a prý čeká na 
schválení ve studiu, zatím jsme n slechli jakéko- 
liv spekulace kolem obsazení. 
Nicméně (a teď se něčeho podržte), Variety záro- 
veň v článku napsali, že Namco „momentálně vyvíjí 
i novou hru postavenou na filmu“, což by mohlo zna- 
menat, že je už ve vývoji i Tekken 6. Jak se dalo če- 
kat, vývojář odmítl spekulací komentovat. 


A V branži se šušká, že se před koncem roku 2005 objeví 
film Tekken a současně s ním i nová hra! Třikrát hurá! 
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KRAŤASY 


STREET FIGHTER 


OVLADAČ 


» 


Capcom ve spolupráci s Nu- 
bytechem uvádí na trh speci- 
ální edici ovladačů Street 
Fighter u příležitosti patnácté- 
ho výročí hry. Ty budou samo- 
zřejmě určeny především pro 
tuto hru a uzpůsobeny pro 
hraní bojovek. Postupně bude 
vydáno několik modelů 

s obrázkem různých postav, 
Jejich specifikem je umístění 
tlačítek (B a (B vedle čtyř 
hlavních tlačítek. Street Fig- 
hter ovladač se bude brzy pro- 
dávat | v Evropě a neměl by 
být drahý - v Americe stojí 
pouhých 25 dolarů. 


PRO EVO 
VYHRÁLO 


O čtvrtém dílu Pro Evo si 
můžete přečíst v preview, 
my máme jinou dobrou 
zprávu. Konami v červnu 
definitivně vyhrálo čtyřletou 
soudní tahanici s francouz- 
skou fotbalovou federací, 
která obvinila Konami z po- 
rušení autorských práv 

a použití podoby a jmen 
francouzských fotbalistů. 
FFF požadovala stažení 
všech Pro Evo her z obcho- 
dů, Přes pozitivní výsledek 
soudu se ve čtvrtém dílu ob- 
Jeví francouzská liga ve stej- 
ně „neúplné“ podobě jako 
ve trojce, nově se ale do- 
čkáme kompletní oficiální 
licence na nizozemskou, 
Španělskou a italskou ligu. 
Pááável Néédvěd! 


WARNER 
VARUJE 


» 


Filmové studio Warner Bros 
není spokojeno s kvalitou 
her vytvořených na základě 
Jejich filmů a navrhlo nový 
systém licencování, podle 
kterých bude cena za licen- 
ci stanovena na základě 
kvality výsledných her (tj. 
dle hodnocení ve vybraných 
médiích). Vydavatelé her 

(v čele s Atari, kteří před ča- 
sem totálně zmršili Enter 
the Matrix) pochopitelně 
protestují. Snad se díky to- 
muto kroku brzy dočkáme 
kvalitních her podle filmů! 


PLAfW < 015 


CO NÁS ČEKÁ Z DÍLNY ELECTRONIC ARTS LETOS A ZAČÁTKEM PŘÍŠTÍHO ROK 


Electronic Arts, největší vydavatel videoher sezval novináře v prů- 
běhu července do svého sídla, aby představil své projekty pro zby- 
tek roku 2004. Celkem bylo představeno 13 titulů pro PlayStation 
2 (kromě zde zmíněných ještě Madden NFL 2005 a dvě hry, na 
které už si v tomto čísle můžete přečíst recenzi - NHL 2005 a Bur- 
nout 3). 

Vzhledem k tomu, že se celá akce odehrávala v San Francisku, 
dominoval nabídce nový Madden, který nás příliš nezajímal, 


ovšem ostatní tituly dokázaly naše evropské chutě dokonale na- 

vnadit. Samozřejmě se i letos dočkáme tradičních ročních aktuali- 
zací her, jako je FIFA, NHL a Tiger Woods, podobně jako očekáva- 
telných pokračování titulů Need For Speed: Underground a Sims. 


Vlastně všechny prezentované hry byly pokračováním nějaké série, 


nebo se jednalo o licencované tituly, to ovšem jejich kvalitu nijak 


nesnižuje a najdeme v nich i originální a překvapivé tituly - bondov- 


ka GoldenEye před pár měsíci překvapila, Lord of the Rings: The 


Third Age je celkem originální fantasy RPG a Def Jam Fight For 
New York hodně vylepšeným pokračováním loňské Vendetty. 

Electronic Arts dobře vědí, co dělají, a už několik let po sobě 
vládnou vánočním žebříčkům prodejnosti. Letos bude konkuren- 
ce mnohem silnější než kdy předtím, ale je jasné, že ani tento- 
krát EA nebude hrát druhé housle. Hry to jsou, jako vždy, prvo- 
třídní. O těch nejzajímavějších vám v příštím čísle povíme mno- 
hem více... 


Třetí díl série od renomovaného týmu Free Radical (viz také Second Sight na straně 
40) vypadá hodně povedeně, s tradiční stylovou grafikou, ideální pro obrovské úrov- 
ně, PLAY testoval misi, kde se infiltrujete do skotského hradu (kolem roku 1924) 

a byl potěšen rozmanitou nabídkou úkolů a možnosti, které pochopitelně doplňuje 
hektická akce, Stejně jako předchozí díly je i trojka vytvořená velmi přímočaře a line- 
árně, ale těžko najdete arkádovou střílečku, která by odsejpala stejně jako tahle, ob- 
zvláště když atmosféra připomíná sérii Medal of Honor (nad vámi například přelétá- 
vají letadla, která můžete sestřelit). 


TIGER W00DS 200 


S myrrsí 


Tiger Woods je zpátky s ještě přeplněnější brašnou 
na hole než dosud a opět nás překvapí! Výrazně byl 
vylepšen systém Game Face a EA zapracovala na 
loňském režimu World Tour, který se nyní jmenuje 
Legend Pursuit. Hrajete v něm proti nejlepším golfis- 
tům historie počínaje Sevem Ballesterosem a konče 
Gary Playerem. Novinkou je rovněž tzv. „Tiger Proo- 
fing“, který vám umožňuje upravit jakoukoliv jamku 
počínaje šířkou dráhy a konče přidáním vln na gree- 
nu. Hodně nadějné! 


DATUM VYDÁNÍ: ZÁŘÍ 
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Možná už jste i vy slyšeli o novince v podobě tzv. sys- 
tému „First Touch“. Stačí nahnout pravou páčku při 
přijímání nahrávky a okamžitě míč odehrajete da- 
ným směrem - celé je to o větší kontrole míče. No- 
vým pohybem je tzv. goalie fake, kterým zmatete 
brankáře, a zajímavé je také vylepšení, které EA na- 
zvala „Absolute Broadcast“, V něm barvy a světlo 
evokují televizní přenos. A protože i komentář zní lé- 
pe než z TV Nova, nemůžeme se dočkat. 


7 ANANNNNNNMu 


2 NFS UNDERGROU 


D OF THE RINGS: THE THIRD AGE 


Tři díly jsou v tahu a EA musela vymyslet něco nového, aby mohla vytřískat ze 
slavné předlohy další prachy. Nejsme proti! V roli vypravěče je tu lan Mckellan (filmo- 
vý Gandalf), pod jehož „dohledem“ ovládáte partu vytvořenou až ze šesti ras, při- 
čemž na každou hodinu hratelnosti připadá téměř stejná doba animací. Hra vám po- 
skytne solidní svobodu s nespočtem sub-guestů (autoři odhadují, že až 70% misí bu- 
de nepovinných) a obstojně využívá filmové licence. Zaujal nás vylepšovací systém 
postavený na soubojích - můžete si vybrat vlastnosti, které chcete rozvíjet. Hodně zá- 
sadní je tu příběh a máme takový pocit, že se hra klidně může stát seriózní konku- 
rencí Final Fantasy. Už bylo na čase! 


Vloni to byly celkem běžné arkádové závody. V no- 
vém dílu Need For Speed budete moci jezdit po měs- 
tě a hledat závody a soupeře, které byste porazili - 
tak trochu závodní RPG. Město je rozděleno do pěti 
částí propojených dálnicemi a dokonce tu budete 
moci najít tuningové obchody, Tak tomu říkáme svo- 
boda. Stále se ale musí hodně zapracovat na ovládá- 
ní - Burnout je možná nad síly NFS. Uvidíme. 


JE TO VE HRÁCH NOVINKY 


DEF JAM FIGHT FOR NEW YORK 


Totálně předělaný engine je jen jednou z mnoha změn proti původní Def Jam Ven- 
detta. Další je sestava 40 známých týpků jako Snoop Dogg, Ludacris a Lil Kim - kaž- 
dý s vlastním bojovým stylem. Diváci vám tu pomohou podáním zbraně, jindy se 
spolčí se soupeřem a pustí se do vás. Stejně interaktivní je prostředí (můžete shodit 
protivníka pod vlak) a výsledkem je tedy solidní výtržnická řezačka s prvky wrestlingu 
a skvělou atmosférou, na které se do velké míry podílí výborný soundtrack. Ve výteč- 
ném režim Story máte potetovaného trenéra Henryho Rollinse, který vám rozdává 
příkazy. Neopovažujte se ho neposlechnout. 


DATUM VYDÁNÍ: ZÁŘÍ 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY 


Pro konzole EA značně upravila úspěšný tradiční koncept Sims z PC a Urbz se od 
původního pojetí hodně liší, i když fanoušky přesto potěší. Hledáte práci, budujete 
si reputaci, získáváte kámoše, hledáte nové způsoby, jak se bavit, a snažíte se ve 
své čtvrti stát „nvězdou“. Proti předchozím dílům je kamera mnohem dynamičtěj- 
ší a zatímco dosud jste se cítili spíše jako pozorovatel, nyní jste přímo uprostřed 
dění. Lahůdkou je podpora EyeToy a „Fun Frames“ volba - nafotíte svůj krásný 
ksichtík a umístíte ho na všechny billboardy ve hře. Pokud jste narcisové, budete 


hodně nadšení! 


DATUM VYDÁNÍ: LISTOPAD 


TY TIGER 2 


O téhle hře jsme toho dosud moc nevěděli, možná 

i proto, že nás to nezajímalo. Konkurence v plošinov- 
kách je totiž obrovská a EA se proti přesile Sony Uak, 
Ratchet, Sly) nikdy moc nedařilo. Ty the Tasmanian 
Tyger byl docela průměrný, ale pokračování vypadá 
slibně. Ty bude mít 21 vylepšení svého bumerangu 

a kromě klasické plošinovkové akce bude také závo- 
dit a létat. Pro děti to bude skvělé - hra září a nikoho 
neurazí. Na druhou stranu je docela předvídatelná 

a proti konkurenci zřejmě neuspěje. 


DATUM VYDÁNÍ: ŘÍJEN 


GOLDENEYE: 
ROGUE AGENT 


Další Bondovka? Tahle je ale „trochu“ jiná - v roli 
agenta tu totiž spolupracujete s největšími protivníky 
Jamese Bonda. Pokud má konkurovat kultovní stří- 
lečce Goldeneye od Rare, bude to chtít ještě trochu 
zapracovat, ale nevypadá to špatně! 20 úrovní 

v osmi misích vás překvapí svou rozvernou hratel- 
ností (podobnou předchozím Bondům na PS2) a in- 
teligentní Al, na kterou nejsme na konzolích zvyklí. 
A ten slavný GoldenEye „efekt“, díky němuž můžete 
házet s nepřáteli a používat magnetické pole na 
ochranu před kulkami, také vypadá nadějně. Rogue 
Agent určitě hodně zaboduje i díky propracovanému 
multiplayeru. 


DATUM VYDÁNÍ: LISTOPAD TOTAL CLUB 
! MANAGER 2005 


Vloni jsme se s fotbalovým manažerem od EA setkali 
na PlayStation 2 poprvé a i když nebyl marný, se sérií 
LMA Manager se moc srovnávat nedal - asi jako Ba- 
ník proti Realu. Letos to vypadá mnohem lépe, EA 
přidala řadu nových voleb a možností. Kromě rozsáh- 
lejší licence nás zaujala především široká možnost 
provedení změn přímo v průběhu zápasu a lepší kon- 
trolu nad konkrétními hráči (kteří jsou nyní také dale- 
ko unikátnější a mají rozsáhlejší statistiky). O vylep- 
šeném 3D enginu, nové Al a propojení s FIFA 2005 
ani nemluvě. Nadějné, 


DATUM VYDÁNÍ: 
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Zásadní bude pro úspěch Gametraku kromě kvality her 
především cena, která však zatím nebyla zveřejněna. 


GAME- 
TRAK 


IN2GAMES VÁM CHTĚJÍ 
UBLÍŽIT. A VY JE RADI 
NECHÁTE! 


okud jste dosud považovali za vrchol 
© vynalézavého ovládání her taneční 

podložky, čtěte dále. Spodní část těla 
už máte vytrénovanou, teď je řada na hor- 
ních partiích. A ne, nenabízíme vám žádný 
zaručený posilovač břišních svalů od Chucka 
Norrise. 

Společnost In2Games chystá revoluční ov- 
ladač Gametrak, jehož sofistikovaná techno- 
logie umožňuje nebývalé věci. Gametrak, 
který se připojuje do USB konektoru ve vaší 
konzolí, dokáže zaznamenat milimetrový po- 
hyb ve třech dimenzích a přenést tuto infor- 
maci do PS2. Svým způsobem je to koncept 
podobný EyeToy, ovšem nejde o obraz, ale 
o data, což může být v určitém ohledu ještě 
zajímavější. 

V prodeji bude Gametrak na podzim 
a v balení s ovladačem bude boxerská hra 
Dark Wind. Na zápěstí si zavedete speciální 
drátky a jakýkoliv pohyb pak bude přenesen 
do hry. Nepřátele vidíte na obrazovce před 
sebou, své ruce v průhledné verzi také. Stačí 
Švihnout a zasadit soupeři přesný hák. Jed- 
noduché, ale zároveň i efektní! Přístroj jsme 
měli příležitost otestovat a musíme říci, že je 
hra pekelně unavující, takže může skutečně 
dobře fungovat i jako posilovací simulátor. 

Partnerská firma výrobce pracuje i na ně- 
kolika dalších hrách a slibuje basketbal, ba- 
seball, adventuru a taneční titul. Mimocho- 
dem, na revoluci v ovládání údajně sází i Nin- 
tendo, které pro svou příští generaci konzolí 
vyvíjí podobný unikátní systém. Uvidíme, co 
z toho bude - nepočítáme, že by podobné ov- 
ladače nahradily současný způsob hraní her, 
ovšem na odreagování to může být dobré... Il 
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PLAYSTATION 3 V 2005 


NA PŘÍŠTÍ E3 SE JÍ DOČKÁME! 


řestože jsme v poslední době 
P Japonska zaslechli řadu 

zvěstí, podle kterých se Sony 
přepočítala v plánování výroby Play- 
Station 3 (výrobce má údajně problé- 
my při vývoji technologie Cell), Ken 
Kutaragi před pár týdny potvrdil, že 
na příští výstavě E3 (18. až 20. květ- 
na opět v Los Angeles) bude PS3 po- 
prvé představena. 

Kutaragi se o tom zmínil na tisko- 
vé konferenci v Japonsku, když uve- 
dl, že prototyp PlayStation 3 bude vy- 
tvořen na konci tohoto finančního ro- 
ku (tj. březen 2005), takže se výsta- 
va stane ideální příležitostí pro velké 
odhalení. „Existuje názor, že vývoj 
nové konzole neprobíhá ideálně,“ 
prozradil a jasně tak dal najevo, že 
se Sony před negativní publicitou ne- 
hodlá schovávat. „Očekáváme, že 
budeme mít hratelnou verzi na E3, 
To je náš cíl a podle něj v součas- 
nosti pracujeme,“ dodal. 


i m 
Kamera je precizní a při každém pohybu se 
natočí do ideálního úhlu. Vidíte ty diváky 
očekávající s kamennou tváří výsledek? 


BRZDA PRO 


Tyto zprávy (které byly oznámeny 
právě v okamžiku, kdy jdeme do tis- 
ku) naznačují, že by se PlayStation 3 
mohla objevit v prodeji na konci roku 
2005, samozřejmě jen v Japonsku. 
Ale pozor, Sony již dříve uvedla, že no- 
vá technologie procesorů nebude do 
roku 2006 dostatečně levná na to, 
aby se mohla začít masově prodávat. 

Není bez zajímavosti, že se objevily 
zvěsti podle kterých Sony snižuje veli- 
kost paměťových chipů v PS3 z 512 
na 256 Mbitů. To by ovšem nemělo 
ovlivnit velikost paměti v PS3 - Sony 
naopak zdvojnásobí paměťový průtok 
v přístroji. Dále údajně Sony potvrdila 
pro PS3 technologii Blu-Ray, díky 
které budou mít disky pětinásobnou 
kapacitu proti DVD. Tato technologie 
je díky kvalitnějšímu laseru navíc 
podstatně spolehlivější než současné 
DVD mechaniky. 


Za rok se na E3 pravděpodobně dočkáme tří 
nových konzolí od Sony, Nintenda i Microsoftu. 


P 


(8) Ken Kutaragi potvrdil, že PlayStation 3 bude po- 
prvé představena právě na příští E3. 


PS3 BY SE MOHLA V JAPONSKU 
PRODAVAT OD KONCE ROKU 2005. 47 


n B AE 
MIDWAY SILI 


NEPŘÍLIŠ ÚSPĚŠNÁ FIRMA MÍŘÍ K LEPŠÍM ZÍTŘKŮM 


idway (další novinky na 
W straně 20), dosud firma 
s nezajímavými hrami, 


nám v poslední době dělá velkou 
radost. Po odhalení zajímavé Mor- 
tal Kombat: Deception (PLAY 2) 

a právě vydané originální střílečce 
Psi-Ops (recenze na str. 57) vyfouk- 
la Atari práva na další díly série Un- 
real. Ta je sice víceméně čistokrev- 
nou PC sérií, ovšem vzhledem ke 
konzolovému zaměření Midway by 
se to mohlo změnit. Již v září nás 
potěší zajímavým arkádovým bas- 
ketem NBA Ballers. 


NA PSX SI MUSÍME JEŠTĚ POČKAT 


ideki K ic: 
é ktroni ze Sony 
připustil, že C 


Evropě 


age 


rekordér a PS: 


nyní zájem 
ny dříve uv 


Někomu možná připomene NBA 
Street od EA, nám však připomíná 
spíše starý kousek NBA Jam 
z 16bitů. Na rozdíl od konkurenta 
totiž v Ballers hrajete výhradně je- 
den proti jednomu na jeden koš. 
Zní to nudně, ale je to překvapivě 
zábava. Hrát můžete se 60 skuteč- 
nými borci (včetně Bryanta) a 24 
historickými legendami. Je to sice 
především arkáda, ale zaujme 
i staromódní fanoušky košíkové. 
NBA Ballers vychází již začátkem 
září, recenzi přineseme v příštím 
čísle. 


hom možná byli 
podobně nadupaném 
stroji objevila místo PS2 rovnou PS3. 
Pak bychom klidně = 


Rockstar // Najezte se v San Andreas 


estli si myslíte, že už jste se to- 

ho u nás o nejnovějším připra- 

vovaném GTA s podtitulem 
San Andreas dočetli opravdu velkou 
spoustu, tak máte sice pravdu, ale to 
nám nebrání v tom, abychom pro vás 
čas od času nemohli vyhrabat ještě 
nějakou novinku. Tak schválně: vědě- 
li jste, že hlavní postava hry, CJ, bude 
muset jíst? Jak to přesně funguje 
a co se stane, když se na jeho krme- 
ní vykašleme, to nás taky zajímalo... 

Zní to jako docela logická věc - 

s tím, jak se svět GTA pomalu stává 
stále interaktivnější, je jasné, že jed- 
nou muselo dojít i na to, že se po vás 
bude vyžadovat krmení hlavní posta- 
vy. Vypadá to jednoduše - když má CJ 
hlad, objeví se vám na obrazovce pří- 
slušná zpráva, a pokud si jí nevšim- 
nete, nebo ji budete dokonce schvál- 
ně ignorovat, začne vám (potažmo 
vašemu hrdinovi) klesat energie. 
V návaznosti na to začne pomalu 
hubnout a slábnout a autoři dokonce 
vychytali i takové detaily, jako že ša- 
ty, které má na sobě, mu postupně 
budou větší a budou na něm plan- 
dat. Pochopitelně to není jenom 
o tom, mnohem větší problém než 
plandavé oblečení spočívá v tom, že 
vám zároveň ubývá síla a vy pak ne- 
dokážete dělat nejrůznější potřebné 


OD HLADOVÉHO ČLOVĚKA SE NEDÁ ČEKAT 


k O 
JIDLO V SAN ANDREAS 


MÁTE RÁDI FAST FOODY? PAK BUDETE TLUSTÍ | V NOVÉM GTA! 


cené zdraví. Každý druh jídla má ur- 
čitou kalorickou hodnotu, na níž zále- 
ží, jak moc zdraví (nebo i tělesného 
tuku) přiberete. Myslíte si, že po kaž- 
dém souboji byste proto měli zapad- 
nout do nejbližšího fast-foodu a na- 
cpat se hotdogy k prasknutí? Omyl. 
Když se totiž budete pořád jen cpát 
a provozovat málo fyzické aktivity, za- 
čnete tloustnout a po čase zjistíte, že 
při běhu nemůžete popadnout dech 
a jste tak tlustí, že vaše chůze vypa- 


ŽÁDNÝ VELKÝ VÝKON V PĚSTNÍCH 
SOUBOJÍCH. KOUKEJTE HO NAKRMIT! 


úkony (jako třeba zvedání beden), 

a ubývá i rychlost a výdrž, takže ani 
běh či plavání už pak není to, co 
předtím. Je jasné, že od hladového 
člověka se nedá čekat ani žádný vel- 
ký výkon při pěstních soubojích, 

a proto se připravte i na to, že pokud 
CJ nenakrmíte, ve rvačkách dlouho 
neobstojí. 

Abyste se všem těmhle potížím vy- 
hnuli, musíte se prostě krmit pravi- 
delně. Každé pořádné jídlo vám na- 
víc dokáže trochu vyspravit pošramo- 


dá jako jízda tanku. Oklikou se tak 
dostanete k těm samým potížím, kte- 
ré byste měli v hladovém stavu - ne- 
budete moct pořádně provozovat ně- 
které fyzicky namáhavé věci, jako je 
třeba šplhání nebo plavání. Obyvate- 
lé San Andreas navíc budou klidně 
na ulici komentovat vaši nadváhu 
a obzvlášť od žen by vás to mohlo 
mrzet! 

Není tedy nic snazšího, než strávit 
nějaký čas v posilovně. Nejenže při 
tom shodíte přebytečná kila, ale ješ- 


tě si vypěstujete slušivé svaly. S vys- 
portovanou postavou budete rychlej- 
ší, silnější a rovněž se budete rychleji 
uzdravovat. Ve statistikách postavy 
figurují z této oblasti dva údaje - 
tloušťka a svaly. Můžete tedy být re- 
lativně hubení, ale s pořádnou hod- 
notou svalů budete i tak mít páru ja- 
ko hrom. 

San Andreas samozřejmě nabízí 
hromadu míst, kde si CJ může dopl- 
ňovat prázdný žaludek. Kromě zmi- 
ňovaných fast-foodů jde především 
o spoustu restaurací, každá s vlast- 
ním menu a s jídly obsahujícími růz- 
nou hladinu nebezpečných tuků. Kr- 
mit se můžete jak kuřaty, tak piz- 
zou, nebo třeba i hamburgery - ve 
všech restauracích se pohybují i dal- 
ší hladovci a vy tak můžete třeba 
jen vstoupit a pozorovat, co si ob- 
jednávají ostatní. Pokud máte chuť 
jen na nějakou rychlovku, k dispozi- 
ci vám jsou pouliční prodavači s po- 
jízdnými vozíky. 

Ačkoliv to tak nevypadá, nesmíte 
zapomínat, že GTA: San Andreas ne- 
ní jen o jídle... Je to jen malý kousek 
ze hry, které se už všichni v redakci 
nemůžeme dočkat. I 


v každém čísle, i tentokrát 
ne sloupek s nepotvrzenými in- 
boli fámami! Začínáme 
těžkotonážním drbem, podle kterého 
ame studio Crystal Dynamics pilně 
pracuje na sedmém dílu Tomb Rai a 
který by měl být vydán už příští léto. 
Tomb Raider 7 je podle našich informa 
ci zbrusu novým titulem 
logií a grafikou. Dokon 


novou techno- 
spekuluje 
nad tím, že si Eidos pro hru koupil licen 
ci na hlas a obli Angeliny Jolie. 
E Znovu se objevily fámy o pokračování 
Ico, které ovšem záhy Sony dementova 
la větou „n anujeme letos vy po 
kračování“. Slovo „letos“ leccos nazna 
čuje, nemyslíte? O pár týdnů později 
pak vývojář Ico skutečně potvrdil, že 
pracuje na nové hře, která by měla být 
odhalena v nejbližší době (a vyjde tedy 
zřejmě příští rok) 
B Sauare Enix lehce naznačil, že kromě 
Final Fantasy Vll: Advent Children (film 
chystaný pro PSP) a Final Fantasy VII: 
Before Crisis (viz 5) chystá ješ. 
tě jeden obrovský projekt kolem sedmič 
ky. Podle nepotvrzených informací by se 
měl soustředit na postav ir ta. 
B Objevily se také zajímavé fámy ohled- 
ně soundtracku ke GTA: San Andreas, 
t jak POP (Va 
nilla Ice - Ice Ice Baby, Massive Attack 
Unfinished Sympathy), tak ROCK (Nirva 
na - Smells Like Teen Spirit, Guns 'n' 
Roses - Sweet Child of Mine), RAP (Coo 
lio - Gangsta's Paradise, Public Enemy 


kde bychom prý měli sl 


Rebel without a Pause) a především al 
ternativní hudbu (Radiohead - Creep, 
ve - Bitter Sweet Symphony). Pokud 
by se to potvrdilo, byl by to bezpochyby 
nejlepší herní soundtrack všech dob. 
B A na závěr ještě teleg 
hodlá portovat Resident Evil 4 i pro 
PS2, Vivendi prý pracuje na PS2 verzi 
Chronicles of Riddick (výborná hra na 
Xboxu podle stejnojmenného filmu s Vi 


zapcom 


nem Dieselem), Ubisoft údajně v 

hned dvě pokračování Beyond 

Evil, Sega chystá PS2 port úspěšné 

z GameCube Super Monkey Ball, Gueril 
ím Killzone 
druhém dílu a Namco zase 


la prý současně s dokonč 
pracuje i 
podle nepotvrzených zpráv maká na po 
kračování Wipeoutu ony. Herní po. 
Warneru pod ch informací 
chystá hru podle slavného filmu Drsný 


Harry a když jsme u filmu, objevily se 


by opět měl hrát Christopher Lambert. 
no, raději už dost. Další zvě 


příštím čísle! 
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NOVINKY 


Druhý díl zavedené série TO- 
CA už sice dávno vyšel pro 
Xbox, Codemasters však na 
říjen chystají i vydání PS2 
verze. Přestože nebudeme 
mít před Vánoci o kvalitní 
závody nouzi, jsme rádi. TO- 
CA Race Driver 2 bude totiž 


Midway // Další retro šílenství 


MIDWAY ARCADE 
TREASURES 2 


KVALITNÍ RETRO KOLEKCE SE VRACÍ V DRUHÉ LEKCI Z HISTORIE! 


dyž na začátku tohoto roku vydala 

Midway Arcade Treasures, oslovila 

především pamětníky dřevních her- 
ních dob, kteří si své oblíbené fláky chtěli za 
nepatrnou cenu znovu zahrát. Katalog Mid- 
way však obsahuje obrovský počet skvělých 
her a protože byl první díl relativně úspěšný, 
firma se rozhodla pro repete. Navíc sáhla do 
trochu novější éry, takže hry už většinou ne- 
jsou staré vykopávky (ať už na ně máte vzpo- 


mínky sebelepší) typu Defender, ale o pár let 
mladší a stále atraktivní tituly jako trilogie 
Mortal Kombat. 

Ačkoliv má Midway v České republice za- 
stoupení, Arcade Treasures se tu neprodával 
a my to celkem chápeme - staré hry u nás 
zná jen pár šílenců, jako jsme třeba my. 
Ovšem hru si určitě koupíme, ať už přes in- 
ternet, nebo na výletě do zahraničí. Seznam 
21 her, které na disku budou, vidíte dole, po- 


kud vás zajímají naši favorité, je to jedno- 
značně skvělý a neprávem přehlížený Xybots, 
tatínek 3D akcí s nespočtem bludišť a power- 
upů. Zavzpomínáme i na skvělé Mortal Kom- 
baty, Gauntlet 2 a výborný basket Arch Ri- 
vals. Některé hry se před lety daly najít 

i v pražských ulicích, takže se nemůžeme do- 
čkat, až si je před Vánoci připomeneme. A to 
nejzajímavější? Bude to stát v přepočtu zhru- 
ba 700 korun! 


zástupce realistických her, 
najdete v ní 52 okruhů v 31 
lokacích, realistické poško- 
zení (závodu se účastní až 
21 jezdců, to bude maso) 

a online podporu pro osm 
hráčů. Ta by mohla Gran Tu- 
rismo 4 klidně potrápit, 

i když ze slova „Driver“ v ná: 
zvu nám díky vy-víte-čemu 
naskakuje kopřivka. 


FANTASY 
NA PC 


APB, Arch Rivals, Championship Sprint, Cyber-Ball, Gauntlet 2, Hard Drivin', Mortal Kombat, Mortal Kombat 
2, Mortal Kombat 3, NARC, Pit Fighter, Primal Rage, Rampage World Tour, Spy Hunter 2, Steel Talons, STUN 
Runner, Timber, Total Carnage, Wizard of Wor, Xenophobe, Xybots 


HRY, HRY, HRY! 


ZA MÉNĚ NEŽ 35 KČ JEDNA 
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JŠ 


TÍM PNTUSLU 


CHAMPIONSHIP SPRINT: Podobné jako 
Mashed, ale o 20 let starší a o 100% lepší. 
O ceně nemluvě. 


ARCH RIVALS: Oblíbený arkádový basket- 
bal s výbornou grafikou. V jednoduchosti 
je síla, však víte. 


MORTAL KOMBAT 2: Cože, že si tuhle pec- 
ku nepamatujete? Jedna z nejlepších her 
na této kolekci. 


NARC: „Winners don't use drugs“, říkal 
nám titulek hry. Holt nevinné doby 8bitové- 
ho hraní. 


sen WsenT 


čoiK CDN 


A ještě jednou Final Fanta 
sy. Zatímco v Japonsku se 
hráči Final Fantasy XI baví 
už dva roky, s evropským 
vydáním to vypadá bledě. 
Jedná se totiž o čístě onli 
ne hru ve stylu populárního 
Everguestu nebo Ultimy On 
line na PC. Hra navíc vyža- 
duje harddisk, který zatím 
nebyl v Evropě vydán, takže 
je otázkou, zda bude FFXI 
vůbec v Evropě vydána 
Sauare alespoň potvrdil, že 
plánuje ve spolupráci s Ubi 
softem vydání PC verze. Ja- 
ko by nás to mělo uklidnit 
Pěkně děkujeme! 


XENOPHOBE: Skvělá multiplayerovka, kde 4 WIZARD OF WOR: Hodně stařičká hra, která 
má každý hráč vlastní obrazovku. Kvalitka... už dnes asi mnoho lidí nezaujme. Jó, to je 
retro. 


PRIMAL RAGE: Souboje s dinosaury? Měla 
to být hodně kvalitní bojovka, ale bohužel 
nebyla. 


CHAN ADVENTURE 


„OOOH-YAH-YAH-WOAHYAH-IEEE-YAH-OOH-WOAAA!“ 


edle ostatních her Sony možná vypadá 
jako ou 


4 TOTAL CARNAGE: Pokračování Smash TV 
bylo hodně obtížné, ale přesto oblíbené. Bu- 
de bavit. 


JACKIE 


kat 12 starobylých talismanů způsobujících 
ler, ale 
lu! Nebo jste 


ňujte jeho sí ciální schopnosti, takže se postupné zlep: 


ěli žádný film Šujete a učíte, Postup je přesto striktně lineární, 


vatka smrti? cestě vás neč í takřka žádné logické pře- 


Nebo Rytíří ze Sanghaje Tomu se nám ne: kážky a nadšené vřískat u toho budou opravdu 


chce věřit - koukejte to napravit. jen děti do deseti let, které budou odvařené ze 


an Adventures není zrovna často spousty Jackieho chmatů a pohybů. Potud tedy 


Nintendo zveřejnilo defini- 
tivní design své nové ka- 
pesní konzole, konkurenta 
PlayStation Portable. Nin- 
tendo DS bude zajímavé " 
především dvěma displeji, 
z nichž jeden je dotykový 
to umožňuje tvorbu origi- 
nálních her, čímž je Ninten- 
do proslulé. DS bude navíc 
proti PSP poměrně levné, 
očekává se cena zhruba 
mezi čtyřmi a pěti tisíci ko- 
runami. Do prodeje se do- 
stane v Japonsku a USA 
ještě letos, v Evropě (a tedy 
u nás, pokud propadáte ze 
zeměpisu) se dočkáme 
pravděpodobně v březnu 


Pokud nemáte EyeToy, neplačte. Všechno lze 
ovládat i DualShockem, i když si tolik neužijete. 


zmiňovanou hrou v tiskových zprávách ny nuda. Hra je zajímavá podporou EyeToy a údaj- 
ně také USB mikrofonu. Je tu totiž řada bonus 
í tichosti, A i když to na první pohled vypadá vých miniher. Sta 2 dostat do Mexika a bude 


te hrát na bongo a zasoutěžíte si v 


í reda preview verze dostala v 


na titul, který je určen výhradně pro děti wrestlingu, 


předlohou pro hru je stejnojmenný kreslený v Japor 
roti ninjuúm. 
Ke hře je t 


mladší hré 


ku si zase zachytáte ryby a za 
žuje tomu i kre: 

grafika průměrné kvality), ve skutečnosti je upovat s 

> pobaví. Nás ale zaujaly mi- 


eště zapracuje na hratel 


tu pár hodně int 


santních prvků i pro ostříle- 


né hráče nihry a pokud Son 


Koneckonců, i když to je v první řadě bezdu- nosti a grafice (vedle jiných her vypadá opravdu 
dete tu klidně bychom se u ní mohli pobavit 


k y po inspi Bey 
d £ Evil. V pří 


směšn 
m úkolem zís- imy. 
a) Jackie je hodný kluk a vůbec bychom se 

nedivili, kdyby se po tomto útoku omluvil 
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BUDOUCNO 


HRY PRO NEJBLIŽŠÍ TÝDNY A MĚSÍCE. VYBÍREJTE! 


TETTE: 


HRA VYDAVATEL 
CRASH 'N' BURN EIDOS 
TERMINATOR 3: REDEMPTION ATARI 

DEF JAM: FIGHT FOR NY FA 

VIEWTIFUL JOE CAPCOM 
JACKIE CHAN ADVENTURES SONY 

LEISURE SUIT LARRY VIVENDI 

» ŘÍJEN 

COLIN MORAE RALLY 2005 CODEMASTERS 
STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME UBISOFT 
GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS ROCKSTAR 
ROCKY LEGENDS, UBISOFT 

FIFA FOOTBALL 2005 EA 

CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT TAKE 2 

TOTAL CLUB MANAGER 2005 EA 

TY THE TASMANIAN TIGER 2 EA 

X-MEN LEGENDS ACTIVISION 

SLY COOPER 2: BAND OF THIEVES SONY 

WORMS FORTS: UNDER SIEGE SEGA 

RED NINJA VIVENDI 

DEATH BY DEGREES SONY 

STAR WARS: BATTLEFRONT LUCASARTS 
LMA MANAGER 2005 CODEMASTERS 
WRC 4 SONY 

MORTAL KOMBAT: DECEPTION MIDWAY 

JAK III SONY 


HRA VYDAVATEL 
» SRPEN 

CATWOMAN, EA 

SAMURAI JACK SEGA 
WORLD WAR ZERO: IRON STORM WANADOO 
HEADHUNTER: REDEMPTION SEGA 
VIETCONG: PURPLE HAZE TAKE 2 
WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004 JALECO 
EYETOY: CHAT SCEE 
SECOND SIGHT CODEMASTERS 
» ZÁŘÍ 

COMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS AOCLAIM 
CRIMSON SEA 2 KOEI 
DYNASTY WARRIORS 4: EMPIRES KOEI 
JUICED AOCLAIM 
KARAOKE STAGE KONAMI 
BURNOUT 3: TAKEDOWN EA 

NBA BALLERS MIDWAY 
MADDEN NFL 2005 EA 
PSLOPS: MINDGATE CONSPIRACY MIDWAY 
RESIDENT EVIL: OUTBREAK CAPCOM 
CONFLICT: VIETNAM sci 

NHL 2005 EA 
SHELLSHOCK: NAM '67 EIDOS 
TIGER WOODS PGA TOUR 2005 EA 
HACK//OUTBREAK ATARI 
GHOST MASTER EMPIRE 


* Informace jsou bez záruky seznam je neúplný a data vydání jsou pouze orientační. 


SUPER SLEVA! 


UŠETŘETE PENÍZE NA SVÉ OBLÍBENÉ HŘE! 


Víme, jaké to je. Více a více skvělých her se objevuje v ob- 
chodech, ale vy si je nemůžete dovolit, musíte si pečlivě vy- 
bírat a váš seznam „co si ještě koupit“ utěšeně roste. Jako 


vždy vám tedy podáváme pomocnou ruku a ve spolupráci s obchodem Presto CS 
nabízíme 7% slevu na váš nákup. Hlavní sídlo Presto CS naleznete ve Zlatnické 4 
v Praze 1. Adresu dalších obchodů naleznete na www.hrypresto.cz, pro mimo- 


pražské je tu možnost zásilkové služby. 


Podmínky slevové akce: 

B Nabídka je platná pouze při předložení 
originálu tohoto kupónu. Nelze ho použít 

v kombinaci s dalšími nabídkami nebo jiný- 
mi slevovými kupóny. 

E Kupóny lze uplatnit při nákupu v jakékoliv 
ceně v jakémkoliv obchodu Presto CS a při 
písemné objednávce v zásilkové službě, 

E Kupón nelze vyměnit za peníze a je platný 
výhradně pro nákup her a příslušenství pro 
PlayStation a PlayStation 2. 

E Kupón je platný do konce září 2004. 

Tato nabídka může být kdykoliv zrušena bez 
nutnosti předchozího upozornění. 


NA NÁKUP HER A PŘÍSLUŠENSTVÍ 
PRO PSONE A PS2. 


i 
RICHARD BURNS RALLY 


PRESTO TOP TEN 


K datu 2. srpna 2004 


DRIV3R 


i 
- 


by né 


ONIMUSHA 3/« 


Podařený třetí c 2n těsně poc 


RICHARD BURNS RALLY / 


realistické rally hráči berou jako přípravu na GT4 


CHAMPIONS OF NORRATH / 
UBISOF 


pení žebříčku, Everguest na konzole 
SMASH COURT TENNIS 2 / 


ATHENS 20040 1: 


Olympiáda se nezadržitelně blíží, ujte se | vy 


SPLINTER CELL: PANDORA 
om JA 


Kdo by am Fischer určitě ne 


THE SUFFERING / iv 


Hororová akce si osmé místo bezpoch 


SYPHON FILTER: OMEGA 
SHAN l 


sky má dodnes, 


HARRY POTTER AZKABAN / 


ku? Jen počkejte o Vánocích! 


PRESTO HRAJE 


CO VAŘÍ VAŠI OBLÍBENÍ PRODAVAČI. 


Tento měsíc jsme měli docela nabito. Já strá- 
vil hodiny v pseudo-online světě druhého .Hac- 
ka a nemůžu se dočkat dalších dílů. Jinak 
jsme hodně času věnovali i Rise to Honour 

a Hitman: Contracts, přičemž jsme seriózní 
hratelnost prokládali humorem u Brit- 

ney's Dance Beat. Nejen z klasických her živ 
je prodavač Presta, to nám tedy věřte. Ostat- 
ně, možná to pro vás bude překvapení, ale 
nejvíce zábavy jsme si v posledních týdnech 
užili u Serious Sama. Likvidace desítek em- 
záckých jednotek, morbidní humor a zbraně 

s velkým Z nás nenechaly na pochybách, že 
jde o ideální kombinaci pro super hru. Doko- 
nale jsme se odreagovali od reálného světa 

a radíme i vám - kdo nezabil alespo stov- 
ky bezhlavých nepřátel (a že to jde rychle), ten 
jako by nebyl. Snažte se neustálý nápor no- 
vých her přežít, Vánoce se blíží! 


Za tým Presto CS 
Láďa „SHP“ Leiner 
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Midway zveřejnilo, že 
vydá speciální edici hry 
Mortal Kombat: Decep- 
tion. Kromě běžného 
balení bude v prodeji 
tzv. Premium Pack, je- 
hož součástí bude také 
plná verze prvního dílu 
Mortal Kombat z auto- 
matů, kovová sběratel- 
ská karta a speciálním 
DVD s filmem o historii 
série a jednotlivých po- 
stavách. Na speciální 
obalu této edice bude 
Sub Zero a bude se pro- 


dávat o něco málo dráž. 


Informace se týká USA, 
dočkáme se i v Evropě? 


Electronic Arts potvrdili 
vývoj třetího dílu jejich 
arkádového basketbalu, 
NBA Street. Pokud tedy 
chcete více obrovských 
afro účesů, akrobatic- 
kých zákroků a vytaha- 
ných triček, těšte se na 
začátek příštího roku. 
Mezi slíbené novinky 
patří kromě online pod- 
pory hlavně editor hřiš- 
tě, smečovací soutěž 

a samozřejmě spousta 
úžasných pohybů. 


Britský vývojář Warth- 
dog zveřejnil informace 
o svém novém projektu 
Johny Whatever posta- 
veném na zajímavém 
konceptu. Hrdina Johny 
bojuje hudbou. Vydává 
se do ulic Londýna za- 
chránit členy své kapely 
a nepřátele likviduje 
brnkáním na svou elek- 
trickou kytaru. Hra má 
vyjít až koncem roku 
2006 (!!!), nám se ale 
myšlenka líbí na tolik, 
že jsme nemohli odolat. 
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WWW.PLAYCENTRUM.CZ 


úvodně jsme chtěli udělat 
P: test online obcho- 

dů, ale po krátkém průzku- 
mu jsme zjistili, že v tomto směru 
prakticky není o čem psát. Zatímco 
na PC si můžete objednat hry 
z českých internetových obchodů 
Ss velkou slevou, na PS2 většina 
serverů poskytuje ceny srovnatelné 
s kamennými obchody. | když na- 
štěstí pár výjimek je a navíc může- 
te využít velmi solidní nabídky za- 
hraničních serverů. Tak do toho... 

Svůj vlastní „oficiální“ obchod 

provozuje například distributor Ce- 
nega (www.xzone.cz/cenegas- 
hop/), ovšem většinu jejich her 
(zastupuje například Eidos nebo 
Activision) v běžných obchodech 
koupíte o poznání levněji. Lépe 
jsou na to specializované herní ob- 
chody jako GameExpress (www.ga- 
meexpres.cz), kde na některých 
hrách ušetříte zhruba stokorunu, 
na jiných ovšem naopak tratíte. Za 
úvahu bezpochyby stojí interneto- 
vé stránky pražského Playcentra 
(www.playcentrum.cz), což sice ne- 
ní skutečný online obchod, ale po 
telefonické objednávce vám mo- 
hou po Praze hru doručit do dvou 
hodin - čemuž při časté nedočka- 
vosti rozhodně tleskáme, obzvláš- 
tě při jejich solidních cenách. Zmí- 
nit je třeba i brněnský obchod Ga- 


WORMS POD PALBOU 


LEGENDÁRNÍ ŽÍŽALY ZNOVU NA PS2 


meLine (www.gameline.cz), nabí- 
zející často neuvěřitelné ceny ne- 
jen u nových, ale především u sta- 
rých her. Nabídka je poměrně širo- 
ká a často tu narazíte i na hry či 
příslušenství, které jinde nelze se- 
hnat. Struktura stránek je sice ne- 
přehledná, ale vyplatí se hledat - 
starší tituly tu pořídíte už od 299 
korun. 

Tak či onak, to nejlepší vás če- 


4% HRU VÁM DO DVOU HODIN 
DOVEZOU AZ DOMU 


ká za hranicemi a po našem vstu- 
pu do Evropské unie už objednáv- 
ce nic nebrání - problémy se clem 
odpadají a jedinou nevýhodou je 
poštovné, které cenu lehce navýší 
(pohybuje se kolem 100 až 200 
korun), což se ale v případě větší 
objednávky ztratí. Menší nepříjem- 
ností je, že jen část zahraničních 
obchodů zasílá své zboží do České 
republiky - například známý Ama- 
zon (www.amazon.co.uk) vám sice 
bez problémů pošle knihy nebo 
DVD, hry však z nepochopitelného 
důvodu nikoliv. 

Naším oblíbeným zahraničním 
obchodem je britský Gameplay 
(www.gameplay.com), který si 
účtuje za poštovné 3 libry (cca 
150 korun), ale jeho sortiment je 


A 


velmi obsáhlý a stojí za úvahu 
právě díky titulům, které se do 
České republiky nedovážejí (v kaž- 
dém čísle jich recenzujeme něko- 
lik a mnohdy jde o kvalitní kous- 
ky). Ceny jsou s výjimkou časově 
omezených výprodejových slev 
většinou srovnatelné s českými 
obchody, i když se vyplatí porov- 
návat - občas se dá narazit na za- 


jímavou nabídku. 


Výsledek? | přesto, že by ceny 
při internetové objednávce měly 
být levnější (prodejci odpadá řada 
nákladů, například na zaměstnan- 
ce nebo nájem), zatím se tak zpra- 
vidla neděje a na internetu až na 
výjimky ušetříte jen u starších zlev- 
něných her. U Playcentra oceňuje- 
me možnost rychlé dodávky (po- 
platek 60 korun nám připadá 
adekvátní), u anglického Game- 
play zase širokou nabídku her 
a příslušenství, které u nás nejde 
sehnat. Pokud máte nějaké zkuše- 
nosti s objednávkou přes internet 
(ať už pozitivní, nebo negativní), 
nebo víte o jiných obchodech se 
zajímavou nabídkou, dejte nám vě- 
dět. Tématu se hodláme i nadále 
věnovat. I 


OVLADAČ 
VAŠÍ MYSLI 


TAOVA DNE 3? NO TEDY.. 
meričtí vědci se dovedli o další 
mamutí krok přiblížit sci-fi filmům 
když dokázali ovládat videohru vý- 
hradně s pomocí pár drátů a silou vůle. Ne, 
tohle není jen další trik Davida Copperfielda, 
ale seriózní vědecký experiment. © 
„Používáme čirou představivost,“ zářil dol 


své ruce“ Do experimentu se zapojili čtyři do- 


ultovní série Worms není na PlaySta- 
K“ žádným nováčkem, na PlayStation 

2 vyšly už dvě hry a Worms 3D byli 
opravdu skvělí. Není tedy divu, že Sega (a slavní 
vývojáři Team 17) na říjen připravují návrat armá- 
dy žížal v podobě hry Worms Forts: Under Siege. 

Pokud netušíte, která bije, jde o kombinaci 

akční plošinovky a tahové strategie postavené 
na obrovském výběru zbraní a humoru. V Un- 
der Siege autoři odstranili zničitelné prostředí 


a přidali trochu příchutě slavné strategie Civili- 
zation. A to je skvělé rozhodnutí! Přestože jde 
stále především o likvidaci, v nemalé míře tu 
budete budovat a taktizovat, na což nejsme 
zrovna zvyklí. A i když to není nefalšovaná stra- 
tegie, fanoušci tohoto žánru určitě změnu přiví- -o Výzi 
tají. Obzvláště, když Team 17 zachovali všech- 
no, co činilo Worms výjimečnou hrou, a zamys- 
leli se, jakým směrem se vydat dále. Zatím to 
vypadá na potlesk! 


brovolníci, kterým byly do otevřené lebky na 
| povrch mozku zapojeny elektrody (nehlaste se. 
všichni...), a později byli požádání, aby mysleli 
na slovo „hýbat se“, aby mohli n jedn 
„duchou hru na monitoru, 


je samozřejmě teprve v plenkách, 


ale tato technologie (lze-li to tak vůbec na- 
zvat) se jednou může stát velmi zása 
lucí nejen v herním průmyslu, alel ipř 


 PLAYCI ONLINE, 


NOVAPRAVIDECN RUBRIKA VĚNOVANÁ HŘE PŘESNTERNET T BĚŽNÉMU MULTIPLAVERU 


Diky ProGamers, společnosti, která VČR pro- 
sazuje kompetitivní hraní, se moh|-letos zů- 
častnit světového šampionátu i zástupce 
PS2 komunity v turnaji o mistra světa v Pro 
Evolution Soccer 3. ProGamers se dosud za- 
bývali především PC segmentem, doufáme 
ale, že se v budoucnu dočkáme podobných 
turnajů s účastí PS2 hráčů častěji. O kvalifi- 
kaci v Pro Evo se příliš nevědělo - příště to 
určitě napravíme a včas dáme vědět. 

Na Electronic Sports World Cup ve Fran- 
cii se udatně zápolilo především v oblíbe- 
ném Counter-Striku a Warcraftu III, solidní 
pozornost diváků však přitáhl i jediný turnaj 
v PlayStation hře, Pro Evo 3. Soubojů se zú- 
častnilo přes třicet borců z různých zemí 
(bojovali celkem o 25 tisíc dolarů), za Čes- 
kou republiku nás zastupoval Honza Treg- 
ner a na to, že šlo o premiéru, si vedl dobře, 
když jen těsně vypadl ze základní skupiny. 
Celkovým vítězem se stal domácí reprezen- 
tant. S Honzou jsme se setkali, abychom 
mu položili pár otázek. 


Nebudeme chodit kolem horké kaše, řek- 
ni nám něco o svém vztahu k Pro Evu... 
Hraju ho už od dob ISS na PSone a od té do- 
by jsem měl každý díl. Asi nemusím říkat, že 
je to moje nejoblíbenější hra. Mám při hraní 
pocit, že hraju skutečný fotbal, mám zážitky, 
volnost a radost z povedených akcí. Někomu 
možná chybí licence, mě jde hlavně o samot- 
nou hru. I když dost postrádám síťovou pod- 
poru. 


bh 


[8] Honza Tregner při jednom ze svých zápasů ve 
skupině. Další zápasy už se hrály před diváky. 


Jakou používáš taktiku a máš nějaký re- 
cept na střílení gólů? 

Hraju většinou za Real Madrid, ale střídám 
to. Tumaj ve Francii mě donutil k experimen- 
tům, zkouším nové formace, ale nejčastěji 4- 
42 a 433 (proti počítači 3-4-3), protože vy- 
znávám útočný styl. Hraju hlavně po zemi, 
rychlé přihrávky a narážečky do běhu. Cent- 
ry moc nepoužívám, ale po turnaji ve Francii 
jsem začal a především se stále zdokonalují 
V užívání manual passu - někomu možná při- 
padá složitý, ale je neuvěřitelně účinný a sto- 
jí to za trénink. Recept na góly neexistuje, na 
rozdíl od FIFA tu nejde dát jistý gól - na loň- 
ském MS prohrál náš zástupce 23:0, proto- 
že soupeř vždy nacentroval do jednoho mís- 
ta. To se v Pro Evo stát nemůže. Střelbu vo- 
lím obvykle po zemi, je to účinnější. 

Jinak doporučuji nikdy se nevzdávat - 
spousta zápasů se dá otočit. Také radím při 
získání míče v obraně zvážit, zda ho neod- 
kopnout. Já sám se většinou snažím založit 
protiútok, ale dost často se mi to vymstí. 
Nevyplácí se ani hrubá hra, já obvykle do- 
stávám za sezónu tak 8 žlutých karet, čer- 
venou výjimečně. 


Abychom měli trochu srovnání - jak si ve- 

deš proti počítači? 

Hraju samozřejmě na pět hvězdiček, za ce- 
lou sezónu Master League obvykle ztratím 

body ve třech zápasech. Hraji už 12. sezó- 

nu a už spíše vylepšuji své rekordy. Pro zají- 
mavost: nejvíce gólů v normální lize jsem 


Celkový vítěz turnaje z domácí Francie. 
Tak co, hoši, kdo z vás ho potrápí za rok? 


-© čtenářům našeho časopisu. — 
Stačí, když nám o ní dáte 

- s dostatečným předstihem (ide- 

lně alespoň dva měsíce) vědět 


na e-mailovou adres 


dal s Henrym (56), nejvyšší skóre v 10minu- 
tovém zápasu bylo 10:2, nejméně obdrže- 
ných gólů v sezóně 11. 


A teď už k samotnému šampionátu. Jak 
probíhal a jak hodnotíš svou účast? Měl 
jsi na víc? 
Organizace byla výborná, vybrané zápasy 
byly komentovány a promítány v kině na 
obřím plátně. Trochu jsem byl zaskočen 
nutností vybrat si národní tým, měl jsem in- 
formaci o tom, že bude možné hrát i za 
kluby. Čtvrt roku jsem se připravoval s Rea- 
lem, takže jsem si musel zvolit Francii 
a operativně promyslet strategii. Možná 
jsem měl i trochu těžší skupinu (byl tam zá- 
stupce z Číny, který získal bronz, pozn. re- 
dakce) a v tréninkových zápasech se mi 
dařilo, takže šlo nakonec hodně o štěstí 
a mně postup utekl o jedinou výhru. 
Samozřejmě, byla to moje první zkuše- 
nost v tomto směru, takže jsem měl i trému, 
nechtěl jsem dostat nějaký debakl (což se ne- 
stalo, Honza dvakrát vyhrál, jednou remizoval 
a třikrát prohrál, pozn. redakce). Bylo to něco 
nového a neznámého, hrálo se o finanční od- 
měnu a několik hráčů mělo dokonce své 
osobní trenéry. Ale atmosféra byla přátelská 
a vše probíhalo v duchu fair-play. Bylo vidět, 
že je Pro Evo pro všechny posvátné a já si od- 
vezl samé nezapomenutelné zážitky. 


Jak probíhaly finálové zápasy a jaká při 
nich byla atmosféra? 

Úžasná! V zápase o bronz proti sobě hráli 
dva hráči Číny a od začátku to směrovali 

k penaltám, finále mezi Francií a Německem 
však bylo napínavé. Celý turnaj byl ohrom- 
nou show. Jen doufám, že příště udělám já 
nebo jiný zástupce Čech lepší výsledek. 


Bohužel, prostoru není dost a my se musí- 
me rozloučit. Kompletní verzi rozhovoru si 
však budete moci přečíst na našich interne- 
tových stránkách a pokusíme se od Honzy 
do příštího čísla získat i pár tipů do hry. 
Koukejte trénovat, za rok se můžete MS zú- 
častnit třeba právě vy! 


čísle se vaše akce může objevit 
V seznamu na tomto místě. 


Do budoucna bychom rádi 
| pořádali i vlastní turnaje, poj 


padě poskytli vašim turnajům 
malou podporu. Sledujte toto 
místo pro aktuální informace! 
Pohár čtenářů IFPUFIRw? ? 
Proč ne? č 
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run. Pak už se s trochou zná- 
lostí připojíte, popřípadě se in- 
formujte v rozsáhlém článku ve 
třetím čísle PLAY (článek je zve- 
řejněn j na našich interneto- 
vých stránkách). 

Jaké hry online podporují 

a které jsou nejlepší? 
Podporů má několik desítek 
her, alé každý měsíc toto číslo 
přibývá - do konce roku vyjde 
zhruba deset velmi atraktiv- 
ních titulů s podporou. Mo- 
mentálně mezi nejlepší a nej- 
hranější patří Socom Il, Splin- 
ter Cell: Pandora Tomorrow, 
Rainbow Six 3 a FIFA 2004. 

Z těch, které vyjdou každýn 
týdnem či měsícem největší 
potenciál skýtá Burnout 3, 
Ratchet © Clank 3, NHL 2005, 
Gran Turismo 4 a Killzone. 
Jak hra probíhá, kolik hráčů 
hraje a najdu tam nějaké Če- 
chy? 

Hra probíhá prakticky stejně jako 
při obyčejném multiplayeru, v pří- 
padě problémů se spojením jen 
občas může dojít k nepatrnému 
zpomalení nebo výpadkům. Po- 
pularita her se velmi liší, nejhra- 
nější hry (viz výše) hrají desetitisí- 
ce lidí, u jiných titulů často na ni- 
koho nenarazíte. Na serverech 
můžete narazit na spoustu Polá- 
ků, Čechů je jen velmi málo (do- 
poručujeme domluvit hru na na- 
šich internetových stránkách). Po- 
kud jste připojeni, dejte nám o so- 
bě vědět! 

Je připojení podporováno 
Sony? 

Není. Ale znamená to jen to, že 
Sony neposkytuje záruční ser- 
vis ani oficiální podporu. Svým 
připojením žádný zákon nepo- 
rušujete, jen vám zkrátka ni- 
kdo neporadí a musíte si po- 
moci sami. Vlastně ne, pomůže 
vám Play! Oficiální online pod- 
pora Sony se očekává v průbě- 
hu příštího roku, ale bohužel 
zatím nebylo nic potvrzeno. 
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SPOJENÉ STÁTY 


VYSTRAŠILA BOMBA ZE HRY GTA 


edmadvacetiletý Anthony Jones 
k z Chestnut Drivu u North Jackson- 

villu ve státé Florida sedí ve věze- 
ní. Tvrdí, že se za mříže dostal kvůli hraní 
Grand Theft Auto a telefonování. Jednou 
r volal Anthony svému kolegovi a ka 
arádovi z Cross Creek Barbecue, kde 
dělá kuchaře. Když kamarád zvedl tele- 
fon, uslyšel křik: „V budově je bomba. 
V budově je bomba, Všichni musí rychle 
ven.“ Vystrašený chlápek rychle položil te 
lefon a o chvíli později již šéf podniku 
Cross Creek volal tísňovou linku. Celý dům 
byl vyklizen a policisté několik hodin pát- 
rali po telefonu, odkud byla bomba nahlá- 
šena. Dostali se do bytu Anthonyho kama 
ráda, který vypověděl, že u něj Anthony 
nedávno byl zahrát si GTA. Také potvrdil, 
že si během hraní zatelefonoval. Policisté 
tedy našli Anthonyho a bez řečí ho zavřeli 
do vazby. Vášnivý hráč však přísahá, že 
prosté jen zavolal a zrovna když přítel na 
druhé straně zvedí sluchátko, hra se 
zkomplikovala. Na parťáka hráče tak vzru- 
šeně vykřikl ona nebezpečná slova, aniž 
si uvědomil, že mluví do telefonu. Policis- 
té ho však přesto obvinili z nebezpečného 
zločinu - nahlášení falešné bomby - za což 
mu hrozí až patnáctileté vězení. To víte, li- 
di jsou jak na jehlách, Al Kajda pořád vy- 
hrožuje, máme rok voleb... 

Bombový útok ve Španělsku těsně před 

volbami výrazně zamíchal s názory voličů 
a nikoho by nepřekvapilo, kdyby se teroris- 
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GTA III 
Listopad 21 


POČET VRAŽD, LOUPE 


GTA: VICE CITY 
Listopad 2002 


GTA: SAN 
ANDREAS 
Listopad 2004 
(odhad) 


VYDÁNÍ HER SÉRIE GTA 


Tak se zdá, že se GTA znovu dostalo do křížku se zákonem. Tento graf ukazuje vztah mezi 
kriminalitou a vydáním GTA, Hned máme jasno, jak si GTA vybudovalo svou špatnou pověst. 


té pokusili ovlivnit názory občanů ve stej- 
ném období také v USA. V době uzávěrky 
časopisu měl Anthony Jones pár dní před 
soudem. Sedí stále ve vazbě, protože nemá 
peníze na kauci ve výši 5000 dolarů. Takže 
poučení pro hráče: když sedíte u PlaySta- 
tion, neberte raději do ruky telefon. 

Jak to tak vypadá, Anthony propásne je. 
dinečnou šanci dostat se k demo disku 


sh ž š E 
ANTHONY JONES SEDI VE VEZENÍ A TVRDÍ, 
ZE SE ZA MRIZE DOSTAL KVULI HRANÍ 
GRAND THEFT AUTO A TELEFONOVANI. 


AV 


[A] Může snad GTA i za případ masového vraha „Son of 
Sam“ Berkowitze? Rockstar je jako on z New Yorku. 
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fa) Někteří lidé se domnívají, že GTA ovlivnilo moz- 
ky lidí, kteří vymysleli atomovou bombu. 


Gran Turismo 4 zdarma. V Americe se 
k němu ovšem nedostane nikdo, protože 
GT4 Prologue je holt k dispozici jen v Evro- 
pě a Japonsku, a nikoho asi nezajímá veli- 
kost a síla trhu. Přesto, Toyota si vybrala 
mazaný způsob, jak lidem představit své 
dva vozy, a tak na svých internetových 
stránkách nabídla hratelná dema na GT4. 
Ano, slyšíte dobře, Toyota, nikoliv Sony. 
Dvě trati, dva vozy od Toyoty, úplně zadar 
mo. Ovšem ani mně není souzeno si demo 
užít. Místo objednání disku na mě vy: 
skočila rudá a neuvěřitelně smutná vě- 
ta, že disky už došly. Safra, proč musí 
být Gran Turismo tak populární. 


ů válek. Zvláštní, když v něm žádná válka není. 


JP CHARTS 


SONY 


VEGETARIÁN V JAPONSKU Jí CHLEBA 


Mám kamaráda, který je vegetarlán. To je tu poněkud problematické, obzvlášť když 
si zbytek naší party libuje v masitém jídle. Tim má po Tokiu vybrané restaurace, ve 
kterých může ukojit svůj vegetariánský hlad. V jedné si například dává korejskou va- 
Ječnou polévku. Zeptal jsem se ho - ne- 

| dávají do všech korejských polévek vep- 

řové? „Tohle je luxuska! Tady ti to dají 


zvlášť na tác a čekají, že sl to nadávku- 

Ješ sám. Což neudělám. Však víš, ji 
jsem na vejce.“ A takhle je to všude - je- 
ho hlavním pomocníkem je samozřejmě 
chleba. Ale musí dávat pozor, v Tokiu se 
prodává i chleba s masem. 


HRY, KTERÝCH SE TU NIKDY NEDOČKÁME 


KATI FH-IIK= 


ožná to už víte. Sguare- 
soft v červnu oznámil, že 
chystá Final Fantasy VII: 
Before Crisis. Pro japonské mobilní 
telefony. Hra bude vydána pod no: 
vou značkou Sauare Enix Mobile 
a bude pravděpodobně stát pár ko 
run za minutu. Gigantický billboard 
na stanici Okachimachi hru označuje 
jako „Network Action RPG“ a je na 
něm nádherný obrázek chlapíků ze 
hry (mj. Clouda, Sephirotha, Vincenta 
a Zacha) nakreslený Tetsuyou Nomu- 
rou. Nejvtipnější jsou obrázky s černé 
oděnými hrdiny o velikosti několika de: 
sítek pixelů. Paráda. 
Ze jsem negativní? Omlouvám se, 
ale mobilní hry prostě nejsou zábavné. 
Když hraje nějaký obchodník v metru 


=="F nFn= 


Tetris, dělá to hlavně proto, aby mohl 
ignorovat jiného obchodníka, který mu 
v nacpaném vagónu sedí na hlavě. 
Rozhodně ne proto, že chce vylepšit 
své high score. 

Přesto, pokud někdo dokáže z mo 
bilních her udělat zábavu, bude to 
SauareSoft. V jejich hře bude prý pří 
běh a podtitul „Final Fantasy VII 
Compilation: Volume One“ nasvědču- 
je, že vyjde více dílů. To vypadá na re 
voluci, o které se Nokii ani nesnilo. 
Ale co telefony Vodafone, které ne 
podporují I-Mode? Zeptal jsem se jed 
noho vášnivého hráče FF na Before 
Crisis. „Jasně, rád bych si to zahrál. 
Ale nemůžu změnit operátora. Mám 
ten zatracený dvouletý kontrakt.“ 

A pak kdo to brzdí... l 


JAPONSKO JE HRDÉ NA 
ZVLÁŠTNÍ VĚCI 


Když Japonec zakopne v New Yorku na Times Sguare, 
pomalu celé Japonsko to za chvíli ví a je na něj hrdé. Na- 
příklad Hideki Matsui je jeden ze čtyř Japonců v americ- 
ké baseballové lize. Ale nyní tu máme nového hrdinu, Ta- 
keru Kobayashi, který ve Státech vyhrál soutěž v pojídání 
hotdogů - má v novinách větší titulky než fotbalista Na- 
kata. Dokázal sníst 53 a půl hotdogů za 12 minut! Vy- 
hrál už poněkolikáté, s obrovským náskokem a celý ná- 
rod spekuluje nad jeho taktikou. Zpráva o tom mi přišla 
na mobilní telefon od operátora. Který, bohužel, není 
schopen zprovoznit na mém mobilu Final Fantasy VIl: 
Before Crisis. 


CO NOVÉHO 
V ZEMI VYCHÁZE- 
JÍCÍHO SLUNCE 


„NOVÉ 
TÝMY... 
A SKUTEČNÁ 
JMÉNA! 


Vůbec poprvé v historii 
série se dočkáme sku- 
tečných názvů týmů. 
Už bylo na čase! Ačko- 
liv jsme si během roku 
docela zvykli na názvy 
Jako Trad Bricks, West 
Midlands Village 

a Lloyd, nemůžeme se 
dočkat, až si zahraje- 
me se skutečnými 
manšafty: Manchester 
United, Aston Villa 

a Manchester City, 

o nových klubech ne- 
mluvě, včetně napří- 
klad Boltonu, Sout- 
hamptonu, Charlitonu 
a Middlesborough. 

Ale nejde jen o anglic- 
ký fotbal, i když tam 
se hry prodá zdaleka 
nejvíce. Dočkáme se 

i řady nových klubů 

a hráčů z Evropy, což 
doufejme značně vy- 
lepší Master League. 
Konami koupilo kom- 
pletní licenci pro nizo- 
zemskou, španělskou 
a italskou ligu (cel 
kem 56 reálných tý- 
mů). Ve skrytu duše 
doufáme, že bychom 
se snad kromě Sparty 
mohli dočkat i nějaké- 
ho dalšího českého 
manšaftu. 


Slavným „Oranges“ je ko- 
nec! Smlouva s nizozem- 
skou fotbalovou asociací 

zajišťuje, že tu najdete sku- 
tečná jména tamních hráčů 
a týmů. 


(© Nové druhy přímáků? Ano, tati, to bych 
strašně chtěl! 


PRO EVO 
RODOKMEN 


VYDAVATEL: Konami 
VÝROBCE: In-house 


INTERNET: 
uk.konami-europe.com 


ŽÁNR 


» SPORT 


N“** fotbalová hra všech dob. Přes 

N: přese všechno bychom dokázali ho- 

vořit o chybách v Pro Evo 3 celé hodi- 
ny. Nápadné a neodpustitelné chyby, které 
nás dohánějí k zuřivosti. Ale jedním dechem 
musíme dodat, že o nich víme jen proto, že 
hrajeme Pro Evo dodnes každý den několik 
hodin a i přes tyto vady na kráse je jasné, 
že to dobré snadno převáží to špatné. 

Jedním z nepříjemných negativ je fakt, že 
je hra postavena na skriptování, které ve 
vás má vyvolat dojem, že hrajete naprosto 
realistický zápas. Jakmile si to uvědomíte 
(a po pár měsících takový okamžik neod- 
vratně nastane), iluze je pryč. A nic na tom 
nemění ani fakt, že je hra mnohem, MNO- 
HEM lepší než FIFA. 

PES 4 slibuje napravit spoustu z toho, co 
se nepodařilo ve trojce, a přidat množství 
nových možností. Tisková zpráva Konami 
hovoří o „velkém skoku“ v kvalitě kupředu, 


ale na hodnocení si v tomto směru raději 
počkáme. Nám se zatím zdá, že půjde spíše 


AONAM 


(© Klasické stadiony, proč ne? Zahrát si ve 
Wembley byl vždycky náš sen. 


UTION SOCCER 4 


POZNÁMKY 


Nová vylepšení a rozhodčí na hřišti. 
Více týmů než dříve! 


Hlavní designér se jmenuje 
Seabass, což ale asi nebude ten 
týpek z Blbý 8 Blbější. 


; VAM 
FTKOMAK MO 


RAN 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 97% 
PRO EVOLUTION SOCCER 2 88% 


ono M 


(© Sedm anglických obránců, jeden portugal- 
ský útočník. Výsledek? 1:0 pro Portugalsko. 


LUTION 


JEŠTĚ LEPŠÍ FOTBAL, 
NEŽ SE HRÁL NA 
EURO 2004 


o zlepšení ve stylu „více a lépe“ a Konami 
to vezme spíše jako evoluci než jako revolu- 
ci celé série. Slovo „evoluce“ je dokonce 

i v názvu hry, takže nemusíte být géniové, 
abyste na to přišli. V každém případě už teď 
dobře víme o řadě pozoruhodných vylepše- 
ní, která se v letošním dílu bezpochyby obje- 
ví. Budete s míčem moci udělat mnohem ví- 
ce „triků“, z nichž některé budou vyhrazeny 
jen pro výjimečné hráče. Výrazně se změnil 
i systém vedení míče, který více podnítí 
kontaktní hru a souboje jeden na jednoho. 
V Master League bude mnohem více týmů 
a hráči se tu budou ještě víc podobat svým 
skutečným předlohám. Vesměs tedy rozvoj 
toho, co už v Pro Evo dávno máme. Žádnou 
radikální renovaci nečekáme. 

Tedy, něco přece. Nově se totiž na trávní- 
ků objeví rozhodčí. To bude ovšem podle 
všeho čistě estetická změna a jeho jedinou 
funkcí bude odhánět od sebe rozhádané 
hráče. Jeho rozhodnutí budou v podstatě 
stejná jako ve třetím dílu a nebude tedy za- 


pracován systém viditelnosti, kdy lépe posu- 
zuje zákroky, které se dějí v jeho blízkosti 

a hůře ty, které jste mu provedli za zády. To- 
ho bychom se jednou rádi dočkali, zatím se 
budeme muset spokojit s lepší interpretací 
pravidla výhody a také lepší posuzování hry 
rukou při bránění. Pokud můžeme posuzo- 
vat podle Winning Eleven 7 (japonská verze 
nástupce PES 3, recenze v PLAY 2), tohle 
všechno se brzy stane minulostí. Mezi další 
změny patří lepší pohyb hráče s míčem 

i bez něj, inteligentnější nahrávání a také 
ještě více atributů v hráčských statistikách, 
které z nich udělají větší individuality než 
dosud v Pro Evo 3. 

Čekáte-li revoluci, asi budete zklamaní, 
ale na druhou stranu - už fakt, že se dočká- 
me jen těchto změn (a je pravděpodobné, 
že jich bude ještě více) znamená, že Kona- 
mi hru vylepšila více, než EA dokáže během 
roku vylepšit sérii FIFA. Nevíme jak vám, ale 
nám to bude stačit. Nejlepší fotbal všech 
dob bude totiž ještě lepší! 


© S vylepšeným systémem obírání o míč 
by mohlo být Pro Evo 4 mnohem plynulejší. 


(© Zvěsti, že při hře s italským týmem budete mocí 
speciálním tlačítkem simulovat, se nepotvrdily. 
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CO ŘÍKÁME MY >> — : ň k ko vsem po 
PŮJDE SPÍŠE O ZLEPŠENÍ VE STYLU „VÍCE A LÉ- s př oo Po o 
| PE“ A KONAMI TO VEZME SPISE JAKO EVOLUCI nejlepší fotbalový tu WINNING 
EN 


Tisková zpráva Konami 
NEZ JAKO REVOLUCI CELE SERIE. koky aj 


Toto je japonská verze 
Pro Evo a osmička v ná- 
zvu znamená jediné - Ja- 
ponci pořadí počítají už 
od prvního dílu na PSo- 
ne, zatímco my v Evro- 
pě jsme začali počítat 
až na PS2. Zde je kaž- 
dopádně seznam změn 
ve Winning Eleven 8 
(japonský ekvivalent 
PES4), které se s urči- 
tou pravděpodobností 
objeví i v evropské ver- 
© Vintro videu můžete vidět i tahání za (© Kličky, které posadí soupeře na trávník? (© To je Roteiro míč z Euro 2004. Doufáme, © Brzy vám přineseme exkluzivní recenzi zi, ačkoliv nám to zatím 
dres, ve hře se ho asi nedočkáme. Doufejme. že budeme mít na výběr z různých mičud. Winning Eleven 8 - těšte se! v Konami nepotvrdili. 


* Uličky (neboli tzv. 
- : through passy) vzdu- 
Replay $RVRAHO" chem pomocí © a © 
H ] mají nyní ukazatel síly. 
« Vítězství v zápase 
Master League vylepší 
schopnosti vašich hrá- 
čů. 
* Je tu pět nových 
schopností v atribu- 
tech každého hráče: 
výdrž při vedení míče, 
poziční hra, schopnost 
hry na křídle, schop- 
nost hry ve středu pole 
a skluz. 
« Nový systém nahrá- 


vit vzdálenost vaší na- 
KONAMI k NAM | g hrávky a přesněji vy- 
NÁMI = = brat hráče, kterému 
chcete přihrát. 
* Rozhodčí vám neudě- 
lí žlutou kartu za váš 


(© Ne všechny zápasy se budou hrát před 50 tisíci první průměrný faul, ale 


nadšených fandů. Malé stadiony tu také najdete. “ za opakované faulo- 
vání. 


* Lepší grafika hráče 
při vedení míče. 

* Nové typy penalt 

a volných kopů. 

« Animace pomezního 
rozhodčího (objeví se 
po sporném odmávání 
ofsajdu). 


Jak už jsme řekli, neví- 
me určitě, zda se tyto 
změny objeví v PES4, 
nebo jak přesně fungu- 
jí. Budeme si muset 
počkat na hratelnou 
verzi PES3. Snad příští 
měsíc? Pospěš si, Ko- 
nami! 


Odlišné volné kopy lze vy- 
brat z přehledného in-game 
menu a mohou být také 
specifické pro určité hráče, 
jako je třeba Luis Figo. 


DZ 


Budou tu i nové stadiony. 
Snad se jednou dočkáme si- 
tuace, kdy bude každý tým 

4 hrát na svém domácím sta- 
(© Prožijte si znovu klasické zápasy z Euro dionu. 
2004. Jako třeba, ehm, Dánsko proti Švédsku. 
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ALPHA 


TO JE ALE 
KRÁSA! 


Final Fantasy XII je dí- 
ky výborné práci tvůrčí- 
ho týmu velmi konsis- 
tentní a hutné. Vezmě- 
me třeba plně trojroz- 
měrné pozadí, které 
přímo svádí k procház- 
kám a zkoumání. Navíc 
designér postav pro 
vložené videosekvence 
Akihiko Yoshida si vzal 
za modely postavy 

z herního enginu a tak 
při přechodu od skvě- 
lých detailů ke zrůd- 
ným zpitvořeninám po- 
cítíte jen drobné zaš- 
kobrtnutí. A pokud vám 
přijdou postavy nějaké 
povědomé, může to být 
tím, že Akihiko Yoshida 
nedávno pracoval na 
Vagrant Story. 


Sguare Enix opět 
pozvedli standard pro 
modely postav v RPG. 


Démoni jsou stejně vyna- 
lézaví jako všechny před- 
chozí díly FF. 
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© „Jsi ty vůbec kluk?“ 


FINAL FANTASY XII 


VYDAVATEL: Neznámý 
VÝROBCE: Sguare Enix 


POZNÁMKY 


Už žádné náhodné bitvy. Hurá! 


Mladíci, kteří vypadají jako ženy 

a ženy s králičíma ušima. 

Prostředí připomíná Středomoří 
včetně evropské a arabské architek- 
tury. 


nápaditého designu. 


(© idylka, žádná příšera v dohledu, tak to vý ých derriěre z Final Fantasy. 
bude dneska klid. Moment... „F“ ň bl sl É 


Fran. 


na zní vážně elegantně, že? 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


FINAL FANTASY X 34% 
FINAL FANTASY X-2 84% 


© FFXII bude jistě zase přehlídkou 


FINAL FANTASY XII 


SNILI JSTE NĚKDY O ŽENĚ S KRÁLIČÍMA UŠIMA? NĚKDO ZŘEJMĚ ANO 


hodná bitva. Jdeme, jdeme, levá - 

pravá... uf - náhodná bitva. Jdeme, 
jdeme, levá - pravá... uf - náhodná bitva. 
Otravné, že? Nudný průběh průměrného 
RPG donutí i velmi otrlého hráče hmát- 
nout po vypínači dlouho před koncem 
dobrodružství. 

Kromě nezajímavých drobností, ja- 
kými jsou jména postav, jejich vztahy, 
kouzla, zbraně a kostýmy, máme jed- 
nu velkou novinku: Final Fantasy XII 
se nadobro rozloučilo s náhodnými 
bitvami. Zpívejte alelujá! Alelujá! Stej- 
ně jako převratná Grandia 2, FFXII 
teď obsahuje pouze viditelné nepřá- 
tele, kterým je pochopitelně možné 
se vyhnout. Jako doplněk k této revo- 
luci (ve světě Final Fantasy to rozhod- 
ně revoluce JE) nabízí nový díl také 
elegantní systém boje obsahující tak- 
zvaný ATB pruh, který automaticky 
spouští útoky a kouzla, když se celý 
naplní. Jasně, to už nezní tak revoluč- 
ně. Mimoto lze jednotlivým postavám 


J deme, jdeme, levá - pravá... uf - ná- 


dát volnost v jednání nebo je naopak 
přímo řídit. 

Ale zpět ke drobnostem v podobě po- 
stav a příběhu, protože bez nich by ani 
sebelepší novátorský bojový systém ne- 
byl k ničemu. Hlavním hrdinou je sedm- 
náctiletý Vaan, mladík rasy Hume (zdá 
se, že vlastně člověk, jen o něco ženštěj- 
ší). Vypadá tak trochu jako praštěný mla- 
dý rocker naředěný Leošem Marešem. 


-+ 


+ 


pe do paláce Archadianského konzula, 
tam náhodou natrefí na rebely vedené 
dlouho ztracenou Dalmascanskou prin- 
ceznou Ashe a než byste stačili říct „Han 
Solo a jeho ranní trénink“, dopadne na 
vás dobrodružství vahou šestnáctituno- 
vého závaží. Netušíme, co si o tom myslí 
Vaanova popudlivá přítelkyně Penelo. 


Skupinu uzavírá zbraňový expert Balthie- 
ra a jeho podivná partnerka Fran - králičí 
žena s lukem a šípy. Kdo ví, třeba bude 
možné nakoupit v některé z hospod, kte- 
rými je svět Ivalice doslova přeplněn, py- 
tel dobré mrkve. Ale to je jen naše spe- 
kulace. 

Naopak průkazným faktem je, že Ivali- 
ce se evidentně inspiruje středomořským 
regionem, nalezneme v něm klasickou 


-+ 


+ 


evropskou i arabskou architekturu. Důle- 
žité jsou také vzducholodě, které umož- 
ňují pohybovat se po mapě světa. Něja- 
ká ta letecká bitva by také nebyla k za- 
hození. Prozatím se ještě PLAY odvažuje 
vsadit na to, že některá nebo dokonce 
všechny postavy mají někde zlého otce, 
o kterém dosud nevěděli. Zatím je kurz 
výhodný. E 


(© |ve srovnání s odvážným designem celé 
Série od Sguare jsou tahle brnění dekadentní. 


FINAL FANTASY XII =, PREVIEW 
, oumoinsnalh 


CO ŘÍKÁME MY >> M 
OPRAVDU VELKOU NOVINKOU JE, ZE SE FINAL Kra aso 
FANTASY XJiI NADOBRO ROZLOUCILA 
S NAHODNÝMI BITVAMI. ví 

GO ŘÍKAJÍ ONI 


a 


(© Detailní zpracování tváří dodává 
fantasii mnohem lidštější rozměr. 


© Nestvůry vypadají jako kříženci mezi maňásk: 


6 y 
a takovými těmi psími potvorami z Krotitelů duchů. 


ALPHA 


YANNIS MALLAT 
PRODUCENT | « 


Přijde kůň do hospody 
a výčepní mu povídá: 

„Co ten protál 
xicht?“ Ne vážně, proč 
ona změna image? 
Důvodů je několik, ale 
dva z nich jsou hlavní. 
První je, že ačkoliv byl 
princ vcelku povedená po- 
stava (nikoliv však úžas- 
ná), chtěli jsme mu dodat 
novou šťávu, nové motivy. 
Druhým důvodem je při- 
způsobení se trhu. Dostá- 
váme se do doby, kdy 
hráči preferují hrdiny, co 
Jsou spíše drsňáci než li- 
dumilové. 


Jaké ostatní prvky Prin- 
ce of Persia: Sands of 
Time dle vás vyžadují 
přepracování? 

Co bylo dobré, zůstane 
stejně dobré. Soustředíme 
se především na věci, jež 
potřebují nějak vylepšit. 
Osobně vidím vcelku dost 
nedostatků v bojích. Sou- 
boje byly příliš repetitivní, 
chvílemi až nudné, Způ- 
sob, jakým u nich stoupa- 
la obtížnost, se příliš nepo- 
vedla. Z posledních sil jste 
zabili pět protivníku - bum 
- a objevilo se pět dalších. 
Nezbylo než sprostě zana- 
dávat a začít znovu. Záro- 
veň mi vadila absence ja- 
kékoliv motivace zahrát si 
podruhé, 
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PRINCE OF PERSIA 2 


RODOKMEN 
VYDAVATEL: Ubisoft 
VÝROBCE: Ubisoft Montreal 


INTERNET: 
www.ubisoft.com 


© Lepší bijec v hrsti nežli holub na střeše. 2 
o 


© Je to POP s ostřejšími šavlemi a temnotou. 
Nebude-li se prodávat, vážně to už balíme. 


-- 


8 HRÁČŮ 


Obklíčili prince před hořícím roštem. 
by předzvěst pečínky? 


= 

POZNÁMKY 
Temnější a svůdnější 

šlý vesele „kartoonový“ 


Princ tentokrát bere osud zcela 
do vlastních rukou. 


Vymazlenější než plechovka les- 


bických sardinek. 


nepochválil šerpu. 


PRINCE OF P 


ODĚN V ČERNÉM, PŘIPRAVEN NA NÁVRAT 


šina vrstevníků horečně shání co nej- 
lépe placené zaměstnání, zatímco my 

se spokojíme s poklidnou nádeničinou, kte- 
rá sice nepokryje koupele v šampáňu, ale 
na kus poctivého žvance to vystačí? Možná 
jen narozdíl od vás nejsme tolik... marniví! 

Prince of Persia: Sands of Time byl titul, 
který se z mnoha míst dočkal ohodnocení 
nejlepší hry minulého roku. Vynikal téměř 
ve všech ohledech, v dechberoucí animaci, 
ve svobodě pohybu a nebo v romanticky 
pohádkové grafice. Přestože byl Prince titul 
hodný koupě, jeho lehce nadprůměrné pro- 
deje nenaplnily očekávání, jež bylo do hry 
podobných kvalit oprávněně vkládáno. Ne- 
dá se nic dělat, když se vám, milí spotřebi- 
telé, něco nelíbí, musí se to předělat. Herní 
jádro bylo beze zbytku precizní a proto tvůr- 
cům z Ubisoft Montreal přišlo jako další na 
paškál právě pohádkové prostředí. 

Prince of Persia 2 by měl být mnohem 
temnější než jeho předchůdce. Tam, kde 
se na nás dříve srdečně usmíval urostlý 


N Nepřišlo vám někdy divné, proč si vět- 


a do perských látek oděný princ, se dnes 
jedním koutkem ušklíb! přikrčený lapka 

v tmavém ohozu, jemuž z očí čiší neřest. 
Doufejme, že nepůjde jen o laciné pozlát- 
ko, třebas po vzoru Avril Lavigne, která ať si 
na svou sličnou tvářičku napatlá černého 
mejkapu kolik chce, stejně působí jako ha- 
lekající puberťačka. Koneckonců přiblížení 
k vážnějšímu tónu nemusí být nutně na 


+ 


+ 


škodu, pokud ho povedou zkušení designé- 
ři, a nikoliv páni z finančního. 

Jak se ukáže, krádež dýky času způsobi- 
la více problémů, než se v závěru předešlé- 
ho dílu zdálo. Jemné předivo udávající ryt- 
mus tepu celého univerza bylo narušeno. 
Formující katastrofa na sebe vzala hmot- 
nou podobu a zavdala znovuzrození prasta- 
rého perského boha smrti a zkázy jménem 


(© Prince zřejmě popudilo, že mu obr 


% HOTOVO 


(© Temná atmosféra z tohoto obrázku pří- 
mo cáká. 


Dahaka. Nezní to jako výtečný základ pro 
množství rébusů pohrávajících si nejrůzněj- 
šími způsoby s časem? Jen si to představ- 
te! Nedaří se vám dostatečně rychle doběh- 
nout ujíždějící výtah? Zpomalte tok času 
všemu krom sebe samého. Nelibujete si 

v soubojích? Zastavte čas, přistupte ke své- 
mu nepříteli zezadu, znovu spusťte (čas, né 
spodky) a jedním mocným úderem jeho 


+ 


+ 


bídný život ukončete. Navíc si princ osvojil 
spoustu nových dovedností - slézání po zá- 
věsech, houpání na lanu nebo výběr útoč- 
ných technik, které ve své nové podobě ne- 
dopřejí protivníkům chvilky odpočinku. 

Každá oblast, jež se autorům nezdála 
úplně perfektní, byla přepracována a vy- 
mazlena k dokonalosti. Přejeme, ať si princ 
tentokrát nezláme vaz. I 


ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING 


ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING 
RODOKMEN ŽÁNR POZNÁMKY 


VYDAVATEL: Konami Grafika jak z fotky. No, posuďte sami. 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 
www.enthusia-racing.com 


% HOTOVO 


» ZÁVODY AUT 


Představí převratný Visual Gravity 
System. 


OD AUTORŮ HER... 
CY GIRLS 


FIREFIGHTER FD18 


Kompatibilní s volantem Logitech 
GT Force. 


(© Závodit se bude na několika různě se 
chovajících površích. 


RACING 


dyž Konami prohlašovalo, že bude En- 
K thusia Professional Racing nejrealis- 
jste to klidně brát na lehkou váhu, nebo si 
představovat něco tak solidního jako Ri- 
chard Burns Rally. V každém případě, pro- 
jekt musí stát za pozornost, jestliže ho vede 
Manabu Akita, který je nejen šéfem a hlav- 
ním producentem Enthusie, ale býval také 
technickým ředitelem motoristického Le 
Mans. Výsledek možná bude zvláštní, ale 
rozhodně i zajímavý. 

Nejdřív si vezměme do parády jméno - 
Enthusia, nebo jak by možná zazpíval Peter 
Andre... Enthusiiiiaaaa. O čem to tedy je? 
Akita tvrdí: „Enthusia je vymyšlené slovo od- 
vozené od entuziasmu. Jednoduše má přilá- 


+ 


© Zvláštní, espézetka tohohle Aston Mar- 
tina říká "Aston Martin' - pakárna! 


© Jednoho dne se možná objeví závodní hra, 
která neobsahuje žádné auto se spoilerem. 


ENTHUSIA PROFESSIONAL 


© S Mercedes G můžete přejet klidně 
celou saharu. Hodně kvalitní autíčko. 


KONAMI CHYSTÁ HRU, DO KTERÉ SE ZAŽERETE. 


kat automobilové fanoušky, prostě lidi za- 
pálené do aut.“ Sami bychom to nevysvětli- 
li lépe. Narozdíl od celé dávky her urče- 
ných pro chlapce poblázněné filmovou ho- 
ničkou Rychle a zběsile, Enthusia se zamě- 
řuje na opravdu skalní fandy benzínu - 
prostě ty, kteří chtějí zažít pocit jako ve for- 
muli a zajímají se o věci, jako je typ pneu- 
matik nebo spoilerů. 

Když si uvědomíme „technickoředitelní“ 
minulost Le Mansového Akity, který má 
všechna fyzikální a strojní data v malíčku, 
pak je jasné, že Enthusia bude něčeho ta- 
kového plná: pochopitelně všichni slibují, 
že realismus a hratelnost budou správně 
vyvážené. Dobrým příkladem je třeba Vi- 
sual Gravity System, který zobrazuje, jaké- 
mu přetížení je řidič vystaven. Necítíte sice 
skutečný tlak, ale můžete si ho alespoň 
představit. Sledujete ikonu VGS, která uka- 


-+ 


zuje, kolika G je řidič vystaven. Vezměte to 
tak, že vám tato informace může pomoci 
v nalezení ideální trasy a způsobu řízení. 

Nejdůležitější, jak se zdá, je čas stráve- 
ný na trati. Ve finále se totiž počítá zkuše- 
ná jízda, která je důležitější než dokonalé 
vyladění tajemného hodinového strojku 
pod kapotou. Samozřejmě ani tohle 
všechno by nebylo k ničemu, kdyby ve vý- 
běru vozů chyběla známá jména jako tře- 
ba osobní sportovní vozy Jay Kaye. Může- 
me být klidní, vývojáři slibují „stovky auto- 
mobilů od čtyřiceti světoznámých výrob- 
ců“, včetně takových hvězd jako Aston 
Martin DB5 a dalších řvoucích, benzín 
spalujících krásek. Co všechno bude na- 
bídnuto, to se teprve uvidí. 

Rozhodně platí, že pořádnou hru dělá až 
dostatek skutečných i smyšlených tratí. Aki- 
ta překvapivě popírá zvěsti, že by se ve hře 
objevil okruh v Le Mans, i když jeho přede- 
šlé zaměstnání by dávalo tušit, že tomu bu- 
de jinak. Konami má rozhodně k dispozici 
všechny potřebné ingredience, aby mohlo 
uvařit velký hit. Jejich šance už teď může 
zvýšit jedině kombinace se stejnojmenným 
singlem Petera Andrého. Enthusiiiaaa! I 


© Gran Turismo má v poslední době stále 
lepší konkurenci. Kam se zařadí Enthusia? 


CESTA DO 
ELDORÁDA 


Enthusla má údajně 
kromě jiného nabízet 
také projížďku do El- 
doráda v naprosto rea- 
listické, přímo fotogra- 
fické kvalitě. Velmi od- 
vážné tvrzení. Ovšem 

I v případě, že se Ko- 
nami nepodaří do pun- 
tíku splnit tento slib, 
Enthusla se jistě stane 
Jednou z nejdokonaleji 
vypadajících závod- 
ních her na PS2. Kona- 
mi také plánuje zabu- 
dování náhodně sesta- 
vovaných tratí, což by 
mohlo životnost téhle 
hry protáhnout téměř 
do nekonečna. 


| 
| 


i 
Fotorealistické? Řek- 
něme hodně roztřese- 
ná, v kafi vymáchaná 
fotka z Polaroidu. 


Fotorealistické? No, 
tohle je rozhodně hod- 
ně povedené. 
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ALPHA 


Ze skutečnosti, že 
Je producent Silent 
Hill 4 Akira Yamaoka 
také autorem zvuku 
ve hře, je jasně zřej- 
mé, že jsou zvukové 
vjemy této nové hry 
velmi důležité. I my 
v PLAY považujeme 
tuto oblast za důleži- 
tou pro požitek ze 
hry a u survival horo- 
rů to platí dvojnásob. 
Původně jsme chtěli 
doprovodit toto pre- 
vlew otázkami a od- 
pověďmi Akira 
Yamaoky ohledně po- 
užití zvuku, ale pře- 
kladatelem předne- 
sené názory byly na- 
prosto nepoužitelné. 
Tohle jsme zachrání- 
li: „Z filmových horo- 
rů jsme pochopili, že 
to, co dobrý horor 
potřebuje, jsou tako- 
vé zvuky a hudba, 
aby se stísněná at- 
mosféra mohla plně 
přenést na člověka. 
Jinak film nemá šan- 
ci na úspěch. Proto 
Jsme i pro Silent Hill 
potřebovali určitý 
druh zvuku a hudby, 
abychom hráči doká- 
zali dostat náš pří- 
běh pod kůži. Vybrali 
Jsme si industriální 
hudbu, tedy zvuky to- 
váren nebo hluku rá- 
dia. Občas ale zazní 
i děsivé vokály.“ 

Pak následoval 
nerozluštitelný tok 
slov a zvuků, které 
zněly jako oživování 
srdeční činnosti po 
infarktu. Zaslzely 
nám z toho oči. 


Jak je tato bestie vůbec 
schopna vydávat nějaké 

zvuky? Vždyť ani nemá 
čelist! 


SILENT HILL 4: THE ROOM 


RODOKMEN 
VYDAVATEL: Konami 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 
www.konami.com/silenthill4 


ŽÁNR 


POČET HRÁČŮ 
xí 


puštěné vesmírné stanice obsazené 

pekelníky, brloh vybavený starobylým 

nábytkem, mučící náčiní, tajné labora- 
toře, malé vesnice, policejní stanice a zde- 
vastovaná města. Pokud jste už něco z toho 
viděli, s velkou pravděpodobností se tak sta- 
lo při hraní hororových her. Pokud zapome- 
neme na malé vesnice, rozhodně výše uve- 
dená prostředí neznáte z běžného života - le- 
daže byste žili ve válečné zóně (máte náš 
soucit), jste majitel pohřebního ústavu (i zde 
máte náš soucit) a nebo jste nedávno byli za- 
tčeni (tady už náš soucit nemáte, ledaže by- 
ste byli zatčeni za čin, který jste nespáchal). 

Jakmile vstoupíte do Silent Hill 4: The 

Room, pochopíte, že se hodně změnilo. Už 
nejde o obvyklý survival horor, tentokrát jde 
přímo o váš domov. Dobře, nikoliv přímo 
váš, ale vaší hlavní postavy, Henryho Town- 
shenda. Je to skvělý nápad, protože pokud 


» ADVENTURA 


POZNÁMKY 


Zajímavý příběh dvou světů. 


Přepínání mezi first-person a third- 
person pohledem při cestě ze sku- 
tečného do „alternativního“ světa. 


Opravdu děsivé okamžiky a hrů- 
zostrašná zjevení. 


na světě existuje jediné místo, kde nechce- 
te vidět kapat krev, je to místo, kde žijete. 
A přesně takováhle „výzdoba“ (která se 
může líbit snad jen Hannibalu Lecterovi) 
čeká po probuzení na chudáka Henryho. 
A co hůř, dveře jsou pečlivě uzamčené 
a obehnané řetězy, takže se ani nemůže 
vydat do lkei a svůj byt si znovu zařídit 
v kombinaci bílé a růžové. To je pech! 
Vzhledem k tomu, že tu je jen tolik hnijí- 
cích těl, kolik se jich vejde do obýváku, do- 
mov Henryho obsahuje portály, které mu 
umožňují navštívit ještě děsivější lokace, 
jako je hotel, les či věznice. Právě tady po- 
znáte známou plíživě rušivou atmosféru 
a příchuť hraní Silent Hill. | když „příchuť“ 
asi není to správné slovo, pokud si uvědo- 
míme, čím je tato série proslavená. 
Na rozdíl od designu krvavých sekerníků 
z The Suffering je Silent Hill neobyčejně hrů- 


© Jestliže vám to připomi 
upřímně doufáme, že proděláváte nějaké léčení. 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


SILENT HILL 2 
SILENT HILL 3 


V TICHOSTI ZDOKONALENÝ. 
TENTOKRÁT UŽ OPRAVDU 
NENÍ ÚNIKU. 


zostrašný - prázdná pojízdná křesla se na vás 
hromadně valí zahalená v kůži, straší vás ra- 
chotící „věci“ s dvojitými dětskými hlavami 

a zlovolní duchové útočí skrz zdi. A jestli je 

i tohle na vás málo, tak vás rozhodně potěší 
zombie psi roztrhávající lidi svými bíle se lesk- 
noucími tesáky. Však víte, prostě všechno to, 
na co jsme ze survival hororu zvyklí. 

Když tohle všechno sečteme dohromady, 
jistě si dokážete představit atmosféru ces- 
tování skrz Silent Hill a jeho bezprostřední 
zeměpisné okolí - v tomto směru se autoři 
vyhnuli jakýmkoliv změnám (snad příště). 
Jediný nový element, který stojí za zmínku, 
je skutečnost, že vidíte Henryho pokoj 
Z perspektivy vlastního pohledu. Když pak 
opustíte jeho relativní pohodlí a vrátíte se 
k tradičnímu third-person pohledu, pochopí- 
te, že to není jen ubohý trik, ale že se ven- 
ku opravdu cítíte jinak. Vyděšeněji. I 


vaše mládí, tak 


Ř 


© Světelné efekty v Silent Hill 4 vypadají 
pěkně děsivě. 


(© Možná ho to stálo celý nábytek, ale na- 


(© Zdá se nám to a nebo pohovky vypada- | © Mohli by vypadat přátelsky, ale právě ale 
é kopnout tu krysu do zadku za to stojí. 


jí, jako by byly vyrobeny z betonu? zdemolovali vaši zeď a chystají se utéci. 
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=== EEE ESSE E = CE FEEL E———-————==> = SLET HILL 4: THE ROORI 


Silent Hill 4 prostupuje fy- 


co ŘÍKÁME MY zickým a myšlenkovým prosto- 
KDYŽ TOHLE VŠECHNO SEČTEME DOHROMADY, JISTĚ PE hru o séra 
SI DOKÁŽETE PŘEDSTAVIT ATMOSFÉRU CESTOVÁNÍ SKRZ Wison Cheng, Produktový manažer, 


SILENT HILL A JEHO BEZPROSTŘEDNÍ ZEMĚPISNÉ OKOLÍ. Koneemí DY rare Annance 
<< GO ŘÍKAJÍ ONI 


SK 
KLIČOVOU 
DIRK 


Kdo by chtěl proboha 
žít v takovém domě? 
Asi nikdo, ale taková- 
hle příležitost se nena- 
bízí příliš často, takže 
když nám to někdo na- 
bídl, musíme se jí (po 
vzoru amerických Rea- 
lity show) chopit. Tak 
tedy, Jak vypadá Henry- 
ho skromný příbytek? 
Je pustý, nudný a vyba- 
vený laciným nábyt- 
kem, ale proti všem 
těm rozmanitým ohav- 
nostem v celé hře vy- 
padá jako z ráje. Přes- 
to si musíme položit 
onu otázku - jak se 
sem dostal ten portál 
do pekla? Je Henry ně- 
Jaký druh zločince 

a nebo má jen neoby- 
čejnou smůlu? Viděli 
Jsme dokonce i video, 
které se v nás snaží vy- 
volat myšlenku, že si to 
všechno Henry jenom 
vysnil. Troufáme si tvr- 
dit, že pohled z první 
osoby, který je použí- 
ván při prohlídce do- 
mu, bude mít nějaký 
dosud neodhalený vý- 
znam. Co třeba kdyby 
byl Henry dávno mrtvý 
(© Kubrickovo Osvícení možná bylo děsivé, ale tahle prázdná a při- a hra nám tak přinesla 
tom se pohybující kolečková křesla by to ještě trochu vylepšila. senzační závěrečné od- 
halení ve stylu Šestého 
smyslu? Netušíme, ale 
pro dnešek už raději 
dost spekulací. 


Je to krásná židle, ale 
tohle místo opravdu po- 
třebuje nějakou barvu. 


© Nový ukazatel stanovuje, kolik síly je 
dáno do útoku, to je snad jasné, ne? 


Tento chlapík chce, 
aby ho navštívilo peklo. 
Jeho dům vypadá jako 

nějaký laciný motel. 


© Domácí vězení. Však vy si najdete ji- | © Míra detailu tohoto záběru je něco, co DK ý b ík, ale málokdo to Je to laciný vtípek, ale všim 


ýt 
ný východ, o to se nebojte. jsme ještě nikdy neviděli. dělá stylem série Silent Hill. ještě ženská nedoběhla a on už tání Jlacek. 
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KINGDOM HEARTS II 


RODOKMEN ŽÁNR % HOTOVO 


VYDAVATEL: Neznámý žii a vzhled postav je opět 
VÝROBCE: Sguare Enix » RPG odpovědný Tetsuya Nomura. 


INTERNET: Yuichi Kanemori a Kazushige Noji- 


www.sguare-enix-europe.com POČET HRÁČŮ ma s ním spolupracují v pozi OD AUTORŮ HER... 
Ť 4 režiséra bitev a hlavního scénáristy. 
= 


FINAL FANTASY X-2 


ý LM pknnAl = M 
© Ač jen tři stojí proti třicetinásobné pře- | © Sora potřásá rukou polobohovi. Asi má | © Je ten člověk mluvící s Hádem dobrák? | © Občas se nenávidíme za to, jak jsme si 
sile, stejně není pochyb, na koho vsadit. příliš silný stisk. Nevěřte tomu ani náhodou. Kingdom Hearts zamilovali. 


KINGDOM HEARTS II 


ZCELA NOVÝ SVĚT, VE KTERÉM JSOU TISÍCE VĚCÍ K VIDĚNÍ 


Většinu trumfů v rukou 
Kingdom Hearts po- 
cházela z balíků karet 


představujících pove- ásledujte svá srdce, to je to, Rok po událostech z Kingdom Hearts bou přináší velmi rozsáhlé bitvy s hor- 
Pere o Ševa N po čem touží Sguare Enix hledají Sora, Goofy a Donald své staré dami nepřátel. Naštěstí se Kingdom 
vek. Kingdom Hearts ve chvíli, kdy vám servíruje nové přátele Kairi a zlého-dobrého Riku. Ten- Hearts zbavily nepovedeného bojového 
II hrají stejnou hru. dobrodružství přeplněné postavami jako tokrát lze mnohem častěji zahlédnout systému; ikona napovídající jak a na ko- 
Kromě hlavních postav vystřiženými z Final Fantasy nebo + + 


včetně Sory, Mickey- 
ho, Donalda a Goofyho 
potkáte také Aladdina, 


Disneyho. Hrdinové opět bojují se straš- 
livým zlem a téměř hmatatelnou 


Hercula, Ariel, Zvíře nenávistí. - + 
a pochopitelně i Krás- P sn PR RA : W arše m né R r- P 

ku, Háda, medvídka Stejně jako první díl i Kingdom Hear- Mickey Mouse oblečeného v gotické ró- ho útočit se nyní vznáší nad konkrétní- 

Pú a mnoho originál- ts II vypadají, že jsou odhodláni dostat bě i jeho stejně oblečené přátele ve stí- mi nepřáteli. 

ních nápadů z dílny maximum z napodobování kvalitní kon- nech. Střetnutí je nevyhnutelné. Rychlý pohled na Auron a několik ho- 
tohoto ohvokáte chtě“ kurence. Tentokrát se to však daří lépe, Postavy a prostředí jsou ještě barev- nosně vyhlížejících bitev zařazuje King- 
ka se zježenými vlasy. S mnohem větším důrazem na epickou nější a také o poznání detailnější. Je dom Hearts Il vysoko v seznamu nedoč- 

rozsáhlost a temné prostředí. jich také po okolí mnohem víc. To s se- kavě vyhlížených her. 


Takové pěkné špice na hla- 
vě. Že by několikahodinová 


práce s gelem? 


A co je zase tohle za vel- 
kookého Disneyáka? Všich- 
ni nám připadají stejní. 


M 


(© Bitvy vypadají velmi baletně, snad 
půjde o víc než bušení do tlačítek. 
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ATH BY DEGREES 


RODOKMEN 
VYDAVATEL: Sony 
VÝROBCE: Namco Hometek 
INTERNET: www.namco.com 


POZNÁMKY 


DEATH BY DEGREES 


% HOTOVO 


Zaměřte se na životně důležité 
orgány. 

Mezi speciálními pohyby je 

i klasický Evil Mist. 


Katany, tonfy, pěsti, nohy a auto- 
matické zbraně - to je holka. 


© Díky 
spojující různé sekce. 


bohu za tyhle náhodné trubky, 


ZHAVÉ 
VÝSTŘELY 
DRUHÁ ČÁST 
Slečna Williamsová je 
sexem nabitá alfa sa- 
mice stvořená tak ako- 
rát k tomu, aby vyvola- 
la neklidné sny u pu- 
bescentních hochů. Ale 
to neznamená, že ne- 
může likvidovat několik 


(© Dvojkatanová akce. Jako želví ninjové, 
ovšem s blonďatou kočkou. 


(© Jednokatanovka. Úplně jako Kill Bill, 


© Nepřátelské klišé č. 176: Když obklíčíte | © Zaměřit se na určitý orgán se vyplatí, 
jen s... sakra, obě jsou blonďaté. No nic. 


nepřátel najednou, že? 


zranění bude stát za to. Chirurgie v praxi. Nina může používat dva 


hrdinu, počkejte, až na vás přijde řada. 


DEATH BY DEGREES 


NINA, NA NA NA, OU JÉ. SBOHEM 


cete vypadat chytřejší, než ve 
skutečnosti jste? Zkuste tro- 
chu slovíčkaření a hrátek se 


jmény. Jako v případě Death By Degrees 
(Smrt po stupních). Hra se původně mě- 
la jmenovat Nina, podle hlavní postavy 
Niny Williamsové z Tekkena. Tak prosté 
řešení však bylo zavrženo. Nový název 
vznikl asi takto: Nina není dost výrazná 
postava; ve hře můžete zabíjet lidi 

v rozsahu celých 360 stupňů, proto tedy 
Smrt po stupních. Jako že lze zabíjet lidi 


+ 


+ 


všude okolo, chápete? Mazané, skoro ja- 
ko epizoda z poslední sérii Akt X. Ve hře 
nenajdeme žádné vedlejší role, celé je- 
viště má pro sebe Nina. Ostatní lidé jsou 
jen rekvizitami určenými k rozsekání. To 
pochopíte už na začátku hry, kdy Ninu 


zastihneme na dovolené, na palubě lu- 
Xxusního zaoceánského parníku čistě ná- 
hodou oblečenou v nenápadném purpu- 
rovém bojovém obleku tajné služby, kte- 
rý je ideální k tomu, aby v něm vynikla 
její dokonalá prdelka, kvůli které dospělý 
muž snadno zapomene, co chtěl vlastně 
říct... Vidíte?! Kdyby se jí do cesty nepři- 
pletli teroristi, vypadala by mezi ostatní- 
mi turisty trochu psychopaticky. 

Takže máme hrdinku, vhodnou situaci 
a už nám chybí snad jen jediné - nový 


-+ 


+ 


neuvěřitelně vymakaný systém ovládání. 
Z nějakého důvodu se i několik let po 
uvedení PS2 všichni snaží vymyslet ně- 
co nového. Nina potřebuje zabíjet ve 
všech směrech, takže uchopte na svém 
DualShocku2 analogové páčky. Poprvé 


se dostaly na výsluní v Ape Escape, kde 
sloužily k chytání opic ve všech smě- 
rech. Od té doby nic moc, dokud nepři- 
šla renesance a s ní Fight Night 2004 
se svým Total Punch Control a Rise To 
Honour s mlácením pomocí analogu. 
Death By Degrees jde ještě dál a spoju- 
je plynulost pohybu Jet-Liho ze Streets 
Of Rage s mazaným systémem krytů, 
protiúderů, zbraní a speciálních úderů 
známých z Ninina účinkování v Iron Fist 
Tournament. 

První zkušenosti z E3 ukazují, že se 
Namco snaží udržet hru maximálně 
plynulou a zároveň dodat do hry něco 
málo plížení, trochu přesných úderů na 
komoru pomocí rentgenového zaměřo- 
vání a také hledání šestiúhelných klíčů 
do šestiúhelníkových zámků. Nic příliš 
originálního, ale snad dost zajímavé- 
ho. Věříme, že hra umožňující volný po- 
hyb, ve které hrají hlavní roli bojová 
umění i střelba, může fungovat. Dou- 
fejme, že to tak bude, pane Li. 


meče nebo dvě střelné 
zbraně a metat kolem 
sebe kulky a ostří tak 
rychle, že se k ní nelze 
přiblížit. Všechny ty 
meče a pistole jsou 
ovšem tak falické, že 

si stejně nemůžeme po- 
moct. Tahle hra má 
šťávu. Strčte si pod 


jako Nina, dámy, chlapi 
se na vás nebudou dívat 
tímhle způsobem. 


Nina si najde čas i k tomu, 
hledat si bezva chlapa. Inu, 
už není nejmladší. 


ČÍSLO4« PUR « 035 


GRAN TURISMO 4 
RODOKMEN ŽÁNR N | POZNÁMKY % HOTOVO 


VYDAVATEL: Son : ž První Gran Turismo s podporou 
VÝROBCE: Y » ZÁVODNÍ online multiplayeru. 


Polyphony Digital Na výběr z neuvěřitelných 500 vozů. 


INTERNET: OD AUTORŮ HER... 


(GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 51% 
GRAN TURISMO 3 A-SPEC 91% 


Přes sto okruhů, kde můžete 


Wwvww.scee.com 1) závodit. 


DATUM VYDÁNÍ 
LISTOPAD 2004 


(© Kdyby mu přidělalí pár křídel, určitě by lé- | (© Paříž je jen jedním z řady městských © Italian Job se moc nepovedl, ale Poly- © Trocha historie nikoho nezabije. Obzvláš- 
talo. Nádhera, co? okruhů, které budou ve hře. phony nám určitě spraví náladu. tě historie tohoto druhu. 


FOTKA 
NIKDY 
NELZE 


Režim Photo je více 
než jen jednoduchým 
dodatkem do hry ve 
stylu point-and-click 
adventur. Hráč si zvo- 
lí mezi The Plazza 
San Marco, Shibuya 
Terminal, Tsumago, 
Sagano a spoustou 
dalších míst, jedno- 
duše (nebo složitě, 
záleží na tom, jak 
vážně k tomu přistou- 
pí) nafotí snímek 
a může si ho pak ulo- 
žit na paměťovou kar- 
tu. Opravdoví šílenci 
pak určitě využijí 
možnosti vytisknout 
sl fotografil přes USB (© Tohle je pohled z okna redakce PLAY. Nebo 
tiskámu a umístí si ji bychom sí to alespoň přáli. 
třeba nad postel, po- 
případě nalepí na 
dveře své Škody 
120. Pokud jste 
o tom totiž ještě ne- 
slyšeli, nemusíte 
tisknout jen na oby- 
čejný papír, ale na 
speciální fotografický 
papír, nebo dokonce 
na plakát. Už teď se 
nemůžeme dočkat to- 
ho, jak s fotkami 
svých vyfintěných mi- 
láčků, které jste ve 
hře „odemykali“ celé 
hodiny, naloží ti nej- 
větší „magoři“. 


Nemůžeme si pomoci. Je to 
prostě nádhera. Ne, nemys- 
líme ten strom! 


© A tady máme New York. Skoro jako z nějaké 
pohlednice. Pojeďme na Times Sguare! 
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GRAN TURISMO 4 


S neuvěřitelným realismem 

a detailem je jisté, že poskytne 
nekonečné hodiny zábavy. 

GT4 posunuje slavnou sérii 

do hvězdných výšin. 

Ami Blaire, Product Marketing, SCEA 


CO ŘÍKAJÍ ONI 


CO ŘÍKÁME MY 22 : i "U 

GT NÁS POTESILO UZ TŘIKRÁT A NENÍ DUVOD 
POCHYBOVAT © TOM, ZE SE I O LETOSNÍCH 
VÁNOCÍCH ZARADÍ MEZI NEJLEPSI HRY. 


(© Na obrázku je trať a auto. Jo, vypadá (© Ne všechna auta v GT4 jsou úžasná, ale 


to na Gran Turismo 4. Už to poznáváme. | většina ano. Jako tohle. Nádhera! dakce. 


GRAN TURISMO 4 


POLYPHONY DIGITAL SI VYHODILI Z KOPÝTKA. 


světě už bylo prodáno přes 35 milio- 
nů kopií Gran Turisma. To je jako by si 
každý Čech koupil v průměrů více než tři. 


j edna zajímavá informace na úvod: na 


A také je to zhruba stejně, kolik konzolí 
Xbox a GameCube se zatím dohromady 
prodalo na celém světě. Žabaři. Takže 
když vám říkáme, že se Gran Turismo 4 
stane největší událostí těchto Vánoc, ne- 


můžete o tom pochybovat. | když zaslechli 


+ 


+ 


jsme i spekulace o odložení evropského 


vydání na začátek příštího roku. To by bylo 


na provaz! 


Když byly letos na E3 oznámeny nové 
vlastnosti hry, všichni okamžitě zpozorně- 
li, Možná jde právě o tyto malé „bonusy“, 


které způsobují neustálé odkládání hry. 


Většina Gran Turismo hráčů už dávno zná 


režim Arcade, kde si můžete střihnout 


(© Těžko říci, zda rallye část bude svým realismem kon- 
kurovat Richard Burns Rally. Ale příliš nás to netrápí. 


rychlý závod ve zvolených vozech na zvo- 
leném okruhu proti počítači. A většina zná 
i režim Career Simulation, který je jádrem 
hry a důvodem jejího úspěchu. Ten se sa- 
mozřejmě stejně jako dosud objeví i ve 
čtvrtém dílu, ale tentokrát se navíc všich- 
ni „připojení“ dočkají režimu Online. 
Multiplayerová část GT4 poskytne všem 
hráčům připojeným k internetu možnost 
utkat se s pěti dalšími závodníky na ce- 


-+ 


+ 
lém světě v jakémkoliv autě, které se jim 
podařilo odemknout. Když zvážíte, že se 

ve hře objeví celkem pět stovek vozů, 
mohla by to být zatím nejzajímavější onli- 
ne hra a důvod, proč byste se i vy všichni 
měli připojit k internetu (viz článek v mi- 
nulém čísle). Součástí bude i možnost 
chatu a nejrůznější vychytávky na podpo- 
ru komunity. 


© Zlatá omítka? Tohle asi nebude naše re- 


„větší a lepší“ předchozí díly. 


Ale ani to není zdaleka vše, málem by- 
chom zapomněli na režim Photo, ve kte- 
rém máte k dispozici vybavení profesionál- 
hy filmů, objektivů apod.) a můžete se po- 
kusit nafotit snímek, za který by se nemu- 
sela stydět kdejaká obálka motoristického 
časopisu - tu si samozřejmě můžete na 
USB kompatibilní tiskárně vytisknout, po- 
případě si je vyměňovat na internetu. 
Zkrátka konečně zakusíte, jak těžké je ně- 
kdy získávání hezkých obrázků do recenzí. 

Zklame nás Polyphony? Pravděpodob- 
nost je prakticky nulová. Pokud jste hráli 
Prologue, není třeba dodávat, že bylo vý- 
razně zapracováno i na samotné grafice 
(auta možná vypadají stejně jako ve trojce, 
ale tratě - to je lahůdka), nespočtu nových 
okruhů a o hratelnost se bát také nemusí- 
me. Koneckonců, Gran Turismo nás potěši- 
lo už třikrát a není nejmenší důvod pochy- 
bovat o tom, že se i o letošních Vánocích 
postaví na čelo startovního roštu těch nej- 
lepších her. 


(© GT4 prý bude větší a lepší než všechny 


PÝCHA 
NĚMECKA 


Slavný Nurburgring 
Nordshleife už se v his- 
torii videoher objevil 

v řadě kvalitních titulů 
a celkem logicky tedy 
došlo i na Gran Turis- 
mo. Trať měří impo- 
zantních 20,8 kilomet- 
rů a je známá jako je- 
den z nejnáročnějších 
okruhů na světě. Má 
73 zatáček, které by- 
ste si všechny měli 
dobře zapamatovat, 
pokud tedy nechcete 
políbit bariéru. Každý 
rok se tu koná Velká 
cena Evropy a vloni tu 
Michael Schumacher 
vytvořil rekord kola, 
když ho obkroužil za 
1:29,468 (průměrná 
rychlost 207 km/h). 
Nurburgrind se dost 
možná stane nejzajíma- 
vějším okruhem v GT4, 
obzvláště co se týče 
nově ohlášeného reži- 
mu Online. No, třeba 
se v pátém dílu dočká- 
me Brna. 


Tohle auto nám trochu při- 
pomíná Shreka. Proto je 
nám jedno, jestli nabouráme 
nebo ne. 


Rychlost na Nurburgringu 
bere dech. Na některých ro- 
vinkách se dá dosáhnout 
rychlosti přes 300 km/h. 


73 zatáček na jednom okru- 
hu. To je více než dost. Piloti 
F1 v jedné z nich dosahují 
přetížení 3,8GI 


Jednu věc vám garantuje- 
me: až konečně zajedete do- 
konalý okruh, při replayi se 
rozbrečíte štěstím. 
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ALPHA 


GLADIÁTOŘI 
DO ZBRANĚ! 


Zatímco Octavia je- 

ho zakrnělé svaly nutí 
ke kradmému postupu, 
Agrippa obdařen silou 
býka problémy rád řeší 
ručně. Základní zápas 
beze zbraní Je mu vro- 
zený, zbývá však celá 
řada dalších chvatů 

a úderů, z nichž lze vět- 
šinu ukončit odtržením 
končetin protivníka ne- 
bo kompletním přepů- 
lením trupu, což Je dop- 
rovozeno patřičně krva- 
vým gejzírkem. Bude to 
Ještě legrační nebo jen 
kýčovitě brutální? My 
se předčasných soudů 
vzdáme a raději si poví- 
me o Agrippově nejlep- 
ším triku, Svede Jedi- 
ným úspěšným úderem 
odzbrojit nepřítele 

a následně proti němu 
užít jeho vlastní zbraň. 
To se hodí, obzvláště 

s ohledem na fakt, že 
se veškeré zbraně ve 
hře opotřebovávají 

a nakonec i zničí. 


Krvavé cákance, torza 
těl, sexy sukýnky... to se 
nemůže nelíbit. 
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© Nepochybujeme, že tato scénka bude 
podbarvena orchestrální hudbou, 


SHADOW OF ROME 
RODOKMEN 


VYDAVATEL: Capcom 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 


www.capcom-europe.com p HRÁČŮ 
x 1 


s s 


(© Stealth mise, které nejsou z pověření 
americké vlády? Konečně! 


SHADOW 


Plně trojrozi ý engine pro plně 
trojrozměrný Řím. 

Představí ženskou gladiátorku jmé- 
nem Claudia. Jak emancipované. 


Obsahuje autentické starořímské 
zbraně - meče, praky, kopí. 


SANDÁLY, MEČE A VNITŘNOSTI. CAPCOM PŘEKRAČUJE 
STÍN RESIDENTŮ A NABÍZÍ HISTORICKÝ EPOS. 


bo Gladiator: Sword of Vengeance vy- 

šly v době, kdy ve všech médiích ješ- 
tě dozníval úspěch hollywoodského spek- 
táklu Gladiator s Russellem Crowem v hlav- 
ní roli, ani jednomu hernímu titulu se rozja- 
řenost diváků zúročit nepodařilo. Bylo příliš 
snadné (a do značné míry i oprávněné), 
označit je za komerční rychlokvašky. 

Naproti tomu Shadow of Rome, třebaže 

čerpá z téže inspirace, v sobě nezapře i kus 
vlastní identity. Ano, obsahuje souboje gla- 


S antikou je potíž. Přestože Gladius ne- 


diátorů, rovněž však do starého Říma zavá- 
dí i určitý prvek stealth, což zní lehce podiv- 
ně ve spojitosti s tím, že vaše postavička 
nosí sandály. 

S našimi dvěma hrdiny se setkáváme 
okolo roku 44 před n.l. Občan Agrippa se 
musí stát gladiátorem, aby zachránil své- 
ho otce falešně obviněného z účasti na 
vraždě Julia Caesara, a sekundovat mu 
bude jeho přítel Octavius. A tak zatímco 
se svalovec Agrippa bude věnovat gladiá- 
torským zápasům nebo závodům čtyřspře- 


(© Všechna prostředí vypadají věrně, ač 
musíme přiznat, že jsme tam tehdy nebyli. | i déle. 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 
CT MAY CRY 


© Zápasí se na život a na smrt, někdy 


© Teď je z něj jen poloviční muž 
ve srovnání s tím, jaký býval dřív. 


OF ROME 


ží, mrštný Octavius se realizuje spíše 

v herních úkonech známých z plížiček. 
Ovšem pozor, máme tu starověk, z čehož 
vyplývá, že vrcholem záškodnické techno- 
logie je obyčejná šlupka od banánu. No, 
nezní to dostatečně vyzývavě? 

Doufejme, že Agrippova a Octaviova ody- 
sea, jež je provede citadelami a chrámy, 
tržnicemi, přístavištěm, přes les a pochopi- 
telně i do centra všeho dění, do římského 
Kolosea, uspěje tam, kde předchozí antické 
hry zklamaly. Ave Capcom! I 


RODUO E 


BLÁZNI DO RALLYE? STAŘÍK COLIN SE VRACÍ... 


ožná jste si toho také všimli. Vývojáři 
V se v poslední době vrací k realismu 

a platí to dvojnásob pro žánr rallye 
závodů. Usilovat o realistické zpracování je 
ušlechtilé, ale nikoliv když stojí v cesté zába- 
vě. Víte přece, co to slovo znamená - je to 
koneckonců hlavní důvod, proč většina z nás 
hry hraje. 

Dobrou zprávou je, že Colin 2005 do 
značné míry obětuje realitu a soustředí se 
právě na zábavu. Na rozdíl od Richard Burns 
Rally vás nechá po šotolině letět jako blesk 
a při použití „nárazníkové“ kamery to vypadá 
senzačně. Ovšem řidičské umění se hodí 
zpomalování před zatáčkou, použití ruční br- 
zdy a hledání ideální jízdní dráhy vám dá za- 
brat. Ještě že máte na pomoc spolujezdce, 
který naštěstí nemá vtipné a vágní hlášky ty- 
pu „Easy right baby!“, ale detailní informace 
(„Long six tightens into five, narrows over 
crest, caution jump“) pronesené právě včas, 
abyste je dokázali správně využít. Protože 
pokud ho neposlechnete, skončite někde ve 
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„ 7 pps“ R b4 


stromě. Grafika není úplně špatná, ale poté, 


co jsme viděli v běhu Burnout 3 a především 


Gran Turismo 4, máme pocit, že to stačit ne- 
bude - modely diváků vypadají spiše jako 

z PSone a totéž platí třeba o tolik důležitých 
zvucích motoru. Hned váš první vůz zní jako 
Ford Ka, což je trochu demoralizující. 

Bylo by ale nepřesné označit nového Coli 

na za arkádové rallye. Režim Career Challen 
ge je naprosto vážný, skoro tak vážný jako in 
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farkt. Je tu 23 závodů, pohárů, superpohárů 
či úkolů, ve kterých se můžete ze začáteční- 
ka stát světovým rallye šampiónem. Závodí 
te v různých kategoriích podle typu pohonu 
aut a struktura celé kariéry je velmi pevná. 
A když jsme u té struktury, totéž platí i pro 
vaše auto... 


be 


RAE 


RALLY 2005 


COLIN MCRAE 2003 2% 
COLIN MCRAE 04 2% 


Modely poškození. Ano, jsou tady! Kapota 
odletí, pokud narazíte do stromu. Věci, které 
by vám lidi z Toyoty nebo Mitsubishi nikdy 
neradili, tu budete provádět s radosti. Jako 
třeba záměrné dupnutí na plyn, navedení vo- 
zu na hup a „políbení“ sloupu. Spatříte se- 
Ihávající součásti - chladiče, motory, výfuky, 
nápravu, kola. A ačkoliv se nám nikdy nepo- 
dařilo „dostat“ motor z jeho původního mís- 
ta, nebo odtrhnout všechna kola, dokázali 
jsme z auta udělat kouřící a kymácející se 
hromadu starého železa. Tohle všechno je 
možná jen třešnička na dortu, ale dovolilo 
nám to prozkoumat možnosti opravy auta 
v garáži. Máte hodinu na nejnutnější opravy 
a jakýkoliv další čas nutný pro zpojízdnění 
vozu znamená časovou penalizaci. Je ovšem 
podivné, že ačkoliv se nám podařilo motor 
poškodit na 4% funkčnost, trvá jeho oprava 
stejně dlouho, jako jen lehké vyladění. Mož- 
ná, že má tým ve svých řadách Copperfielda. 


Přes to, že tu je spousta kompromisů 
v realismu, díky skvělému režimu kariéry 
a nově i online podpoře se může Colin 2005 
klidně stát dosud nejlepším dílem série. Ani 
sebevětší fanoušek však nemůže čekat, že 
hra získá 94%. Ale nejde přece o čísla, ale 
o zábavu, nebo ne? E 


© Letní okruh v Británii je bezesporu jedním 
z nejzábavnějších v celé hře. 


vk 1 


(VŠECHNO, CO SE 
NÁM NEPODAŘILO 
NACPAT JINAM) 
Tohle nebude snadné. 
Vedle 20 různých druhů 
závodů a celkem přes 
300 jednotlivých jízd na- 
jdete v Colin McRae 
2005 závody z 9 různých 
lokací včetně Británie, 
Švédska, Finska, USA, 
Španělska, Řecka, Ja- 
ponska a Austrálie. Je 
tu také přes 30 vysoce 
detailních modelů aut. 
Nemůžeme je sice vy- 
jmenovat všechny, ale 
několik vám jich prozra- 
díme: VW Beetle RS, 
Volkswagen Golf MK5, 
205 T16 Evo2, Toyota 
Celica VVTLI, Lancia 
Stratos, Alfetta GTV Tur- 
bodelta, Alfa Romeo 147 
GTA, Mitsubishi Lancer 
Evo Vlll a Peugeot 206. 
To jsou slušná fakta 

a čísla. Součet všech čí- 
sel v tomto rámečku? 
2945 (nepočítáme řím- 
ské číslice)! 


Spousta statistik a po- 

dobně. Toto je nejhorší 
popisek v historii časo- 
pisu PLAY. 


Ani tady není moc pro- 
storu k invenci. Auto 


z Ki | a RS ň : a strom. Seznamte se... 
© Jen pro zajímavost, takhle vypadá zblízka | © Motor nám upadl, ale my se stejně ne- (x Nejúžasnější obrázek z Colin McRae 


pole s obilím. vzdáváme! Tak nás to alespoň učili ve škole. | 2005, který jsme udělali. Jsme borci! 


| « Průměrná rychlost 25 mil za vteřinu. To 
není špatné, na to že jsme neměli 2 kola. 
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BETA I 


(MISTR 
| SPOUŠTĚ| 


| Způsob užití odstřelova- | 
| cí pušky je poměrně ne- 
tradiční, proto si ho po- 

| drobně rozebereme. Je- | 

li zbraň nabitá a navole- | 
M ná, stačí jen přidržet tla- 
čítko pro zaměření, 
čímž se automaticky vy- 
hledá a zaostří kýžený 
nepřítel. Jakmile svůj cíl 
uvidíte ve výřezu v dolní 
časti obrazovky, je to 
záruka, že střela nemi- 
ne. Jedna rána do hrud- 

níku však není narozdíl ( 
od trefy mezi oči smrtí- 
cí, proto je zde možnost 
za pomocí analogové 
páčky svou mušku zleh- 
ka doladit. Chce to tro- 
A chucviku zasadit kulku 
pokaždé do hlavy, když 
i však dostanete grif, již 

nikdy nevyplýtváte jedi- | 
ný zbytečný gram olova. 
| Ekologové z vás budou 

| s 
mít radost. | 


Dl 


NIKDY NEDEJ NA PRVNÍ DOJEM. 


áhoda je svině. Strávíte léta prací | dělat, s třetím dílem TimeSplitters na pak navíc přimíchává špetku parapsycho- 
oo] R na něčem, co máte za zcela origi- cestě a Davidem Doakem v čele (podilel logických schopností. 
oj ř obtížné jen nální, na něčem jako třeba filmo se například na vývoji klasiky GoldenEye John Vattic se probudí na chirurgickém 
zpočátku. vý Drtivý dopad, a co náhoda nechtěla, z N64) se s tím už ve Free Radical musejí | lůžku vládního výzkumného zařízení a ne- 
L těsně před dokončením, když jste si jisti, vyrovnat. má ponětí, kde se tu vzal. Jeho jméno je 
že už nemůže nic selhat, přivalí se Willis Second Sight není narozdíl od TimeS- vlastně jedna z mála vzpomínek, které 
v oranžové kombinéze a vypálí vám ryb- plitters first-person střílečkou a přestože mu v mozkovně zní. Za touto kocovinou 
ník se svým Armagedonem. Zkrátka s nimi sdílí jistý vizuální styl, profiluje se musí vězet něco víc než nezřízený flám, 
pech. Nějak podobně se nejspíš cítili především do stále se rozrůstajícího (ně- což jen dokazují jizvy na hlavě. K završení 
u vývojářského studia Free Radical, když kdo by řekl až přerostlého) ranku third- všeho zmatku, když se na scéně objeví 
shlédli Psi-Ops od Midway. Nedá se nic person plížiček. Do již tradičních receptur — dozorce s pistolí, postačí Johnovi pouhá 
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© Jde-li o uchování tělesného tepla, smí (A Metal Gear TimeSplitter - náš skvělý ná- Ač se souboj na blízko ovládá jen jedi- Třebaže grafika není fotorealistická, ne- 
se na sebe tisknout i párek heterosexuálů. | pad. Někdo by to měl vyrobit. ným tlačítkem, mlátit lidi je sranda vždycky. | postrádá prvek individuality. 
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9 Díky svým schopnostem se můžete lé- 
čit, vždy tak ovšem čiňte v bezpečí. 


© Free Radical se za ta léta přeci MU- 
SELI něco naučit. 


© Paranormální schopnosti jsou v kurzu. 


© Hra slibuje brutálně i špionážně 
zaměřené dovednosti. 


> 


© Hrdina zřejmě znejistěl 


VŠE DÁVÁ PERFEKTNÍ SMYSL, VŠE 
DO SEBE PĚKNÉ ZAPADÁ, ZKRÁTKA 
POCTIVÁ PRÁCE. 
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agresivní myšlenka k tomu, aby se ozbro- 
jený muž zdánlivě zcela bez příčiny zhrou- 
til na podlahu a v tratolišti vlastních těles- 
ných tekutin zemřel. Gratulujeme, právě 
jste si odbyli svou první zkušenost s para- 
normálními schopnostmi a věřte, že jejich 
variabilita a síla bude růst. 

Hraje-li se za chlápka po ztrátě paměti, 
snadno si dovodíme, že základním vypra- 
věčským nástrojem budou retrospektivní 
vzpomínky. To slibuje širokou škálu rozdíl- 
ných misí a příběh, jež vás udrží v napětí 
až do úplného finále, v němž hrdina odha- 
lí, kdo doopravdy je. Zní to dobře, nicmé- 
ně kdyby hra spoléhala pouze na kejkle 
s mentálními dovednostmi, byla by to asi 
trochu nuda, takže co dál? 

John Vattic byl sice nedobrovolně ope- 
račně pozměněn, vše však nasvědčuje to- 
mu, že i on sám kdysi působil ve vládních 
službách. Ve službách, ve kterých se na- 
učil užívat zbraně pouhým stiskem tlačít- 
ka gamepadu. Po určité praxi svedete za 
pomoci analogové páčky vybrat některý 
ze zvýrazněných živých cílů a následně ho 
odeslat do věčných lovišť jedinou ranou 
mezi oči. Později zaznamenáme zajíma- 
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ko do kapsy, když tu přijal roli kaskadéra. 
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vou inovaci v užívání odstřelovací pušky 
spočívající v tom, že lze za chůze v klasic- 
kém third-person režimu zaměřovat a stří- 
let prostřednictvím v okně vykresleného 
hledí. 

Snadná ovladatelnost střelných zbraní 
jde ruku v ruce s vaším psionickým nadá- 
ním, kteréžto se zdaleka neomezuje jen 
na obvyklou klasifikaci defenzivních 
a ofenzivních triků, jak dosud bývalo zvy- 
kem u ostatních videoherních postav 
s nasteroidovaným mozkem. Posuďte sa- 
mi. Bezpečnostním kamerám je možné či- 
rou vůlí vyzkratovat obvody. Většinu před- 
mětů, na něž natrefite, lze za pomoci tele- 
kineze libovolně přesouvat, což se mimo 
jiné nabízí při potřebě odvést pozornost 
nepřátel. Právě poslední zmíněný prvek 
byl velice pěkně demonstrován v demu 
na E3, kde neustále opakované otevíraní 
a zavírání dvířek od skříně nejenže upou- 
talo pozornost strážce, ono zapříčinilo, že 
se nervově zhroutil a schoulil se jako ma- 
lé děcko ve strašidelném domě do kouta. 
Sami jste si poté mohli vybrat, zda už ho 
nechat na pokoji, nebo se vrátit a defini- 
tivně usmrtit. 


-= 


a) 
© G. Freeman má při čekání na HL2 hlubo- | © Jednotlivé mise se odehrávají před 


chirurgickým zákrokem i po něm. 


SECOND SIGHT 


© Zdá se poněkud tendenční. 
© Postrádá spád TimeSplit- 
ters i atmosféru MGS. 


© Herní ekvivalent letošní 
světle béžové. 


r pá 
jestli se ná-> 
ě hodou neociti v levelu z GoldenEye. 


Že Second Sight není jen o běžném 
střílení, plížení se a mlácení lidí svými 
zvrhlými myšlenkami, dokazuje například 
unikátní možnost skrývat se do skříněk. 
Oukej, načapali jste nás, kecáme, neboť 
kredencovou skovávanou už dříve provo- 
zoval jistý Solid Snake. Skutečně je nut- 
né kriticky podotknout, že krom stále do- 
kola omílaných mentálních sil zatím není, 
čím by Second Sight vybočoval nad ostat- 
ní akční adventury a zejména pak nad 
konkurenční Psi-Ops. Přesto je nám zde 
nabízen titul, na němž je stejně jako 
v případě TimeSplitters 2 vidět kus pocti- 
vé práce. Navíc je doplněn robustním pří- 
během, který celek vkusně dotváří, na- 
místo toho, aby nezúčastněně postával 
opodál. Ovládání a kamera se zdá bez 
závad, snad jenom její umístění by dle 
našeho vkusu nemuselo být tak daleko 
od postavičky. 

Po té, co jsme odehráli dvě demoúrov- 
ně, z nichž centrem jedné je útěk z vý- 
zkumného ústavu a druhá se odehrává 
v Rusku, na nás největší dojem udělala 
soudržnost, s jakou jsou spolu všechny 
herní atributy stmeleny. Vše dává perfekt- 
ní smysl, vše do sebe pěkně zapadá, 
zkrátka poctivá práce. Psi-Ops má sice 
menší časový náskok a podporu v podobě 
enginu Havok2, přesto věříme, že si Se- 
cond Sight své příznivce mezi psychotro- 
niky amatéry zajisté najde. 


A Vaše mentální dovednosti skýtají i ta- 
kovéto poutové triky. 
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INTELEKTUÁLNÍ 
KOCOVINA 


Díky tomu, že náš pro- 
tagonista průběžně tr- 
pí záblesky svých ztra- 
cených vzpomínek, 
celý děj se de facto 
odehrává ve dvou ča- 
sových rovinách. Ne- 
jde zde jen o onu zná- 
mou Tarantinovu fin- 
tu, se kterou z triviál- 
ní historky udělá kom- 
plexní příběh, tento 
prvek je s herními pra- 
vidly natolik svázán, 
že povyšuje komplex- 
nost hry jako celku. 
Jak se myšlení hlavní- 
ho hrdiny přelévá me- 
zi současnou realitou 
a vzpomínkami na 
prožitky před chirur- 
gickým zákrokem, 
stejně se i hráč ocitá 
vté či oné časové 
epoše. Co zní opravdu 
zvláštně, je tvrzení au- 
torů, že vaše činy 

v misích z minulosti 
přímo ovlivňují pro- 
středí úrovně v sou- 
časnosti. Jak je to 
možné, když vše pro- 
bíhá jen ve vaší hla- 
vě? To se budeme mu- 
set nechat překvapit. 
Zdá se však, ze se tím 


ních herních i vypra- 
věčských přístupů. 


Ten, kdo tápe mezi minu- 
lostí a přítomností, nemá 
budoucnost. 


EKUND « 


Nahrává se. 


NNUT « 
Hraje se jako Metal Gear 
v prostředí TimeSplit- 
ters 2. 


03 HODNY « 


Žere pěkně čas, ale 
něco tomu chybí. 
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BETA a 


BETA 


-DEVIL MAY 


BYLO 
NEBYLO 


Devil May Cry 3 je 
chronologicky umístén 
před události v původ- 
ním DMC, což vysvět- 
luje, proč Dante vypa- 
dá svěží a mladší, sko- 
ro jako po plastice. 
Jak z prvního DMC ví- 
me, Dante měl kdysi 
bratra jménem Virgil, 
jeho minulost však do- 
sud obestírala rouška 
tajemství, až teprve 
DMC3 nám ji plně od- 
halí. Sourozenecká ri- 
valita dovede být 
Svinstvo, zvláště jste-li 
napůl člověk a napůl 
démon s osobním po- 
sláním potírat veškeré 
zlo a váš milý bratříček 
si v rámci svých ha- 
nebných plánů zapo- 
čne shromažďovat ar- 
mádu pekelníků. Virgil, 
jež je snad pro kon- 
trast s Dantovým ru- 
dým kabátem oděn do 
modrého pršipláště, se 
tak stává hlavním an- 
tagonistou třetího dílu. 
Dantovu cestu též ně- 
kolikrát překříží záhad- 
ný muž říkající si Ar- 
kham a zejména pak 
lovkyně, která si vzala 
za cíl vyhubit všechny 
démony, bohužel včet- 
ně našeho ne zrovna 
čistokrevného hrdiny. 
Mnohé navíc nasvěd- 
čuje, že zpočátku ne- 
má Dante o svém dé- 
monickém původu se- 
bemenší potuchy 

a všechny své schop- 
nosti i význam rodinné- 
ho medailonu odhalí až 
postupně. 
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DEVIL MAY CRY 3 


VYDAVATEL: Capcom 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 
www.capcom-europe.com 


% HOTOVO 


Doplňuje prázdné stránky v ději- 
nách Devil May Cry. 
„Obsahuje vícero herních stylů, počí- 
naje šermířem, konče pistolníkem. 


Za pomoci rockové hudby propojuje 
atmosféru veselí a smrti. 


CO PEKLO SCHVÁTÍ, NIKDÁ NENAVRÁTÍ. 


Jestliže Dantovi něco opravdu závidí- 
me., pak je to jeho švihácký bez přestá- 
ní vlající červený kabát. Taktéž schop- 


nost běhat po zdech by nemusela být k zaho- 


zení, naproti tomu prošedivělou kštici a krev 
démonů v žilách bychom klidně oželeli. Ne- 
divte se proto, že když se nám naskytla mož 
nost ozkoušet si masakrování zplozenců pek- 
la v hratelné betaverzi Devil May Cry 3, byla 


naše obsese po fetiších z rudě zabarvené ků- 


že vybuzena do zatím nebývalých orgastic- 
kých výšin. 

Hned v úvodním filmu nám Capcom dává 
nekompromisně najevo, že na scénu přichází 
démonobijec nejtěžší váhy. Dante si líně hoví 
V poklidu svojí detektivní kanceláře, když tu 
náhle idylku přeruší celý tucet nabručených 
démonů. Nejprve Dante nenuceně zabruslí 
k jukeboxu, aby po té, co úderem do něj 
Spustí svou oblíbenou rockovou skladbu, za- 


© Kytary drnčí, bubny duní a Dante 
rozdává kopance. 


počal tanec. Kytary drnčí, bubny duní a Dan- 
te rozdává kopance. Ani nemrkne okem 

a zboří svůj kulečníkový stůl - a teď pozor - 
dříve než se vysypané koule vůbec stačí dot- 
knout podlahy, vytáhne náš čarostřelec kolty 
a přesnou ranou do bílé učiní ještě za letu 
rozstřel, čímž se zbývající koule rozletí po 
místnosti a otlučou o tlamy většiny přítom- 
ných pekelníků. A navrch všeho toho vzruše- 
ní je Dante během celé eskapády do půl tě- 
la. 

Po podobném vstupu chtě-nechtě zůsta- 
nete civět s otevřenou pusou. Až opět chytite 
dech, chválabohu zjistíte, že spád akce v sa- 
motné hře si s intrem nijak nezadá. Rocková 
muzika, jež se rozdrnčela z jukeboxu, zní 
i během ostré akce. Představte si industriál- 
nější Linkin Park s kapkou gotiky a hlubokým 
vokálem a k dokreslení uměleckého dojmu 
si prohlédněte screenshot, na kterém Dante 


DEVIL MAY CRY 
DEVIL MAY CRY 2 


CRY 3 


křepčí s kytarou po barevně blikajícím disko 
pódiu. Před takovým šoumenem by se zasty- 
děl i Petr Janda. 

S ohledem na co největší zpestření bitek 
a vysokou znovuhratelnost skýtá DMC3 čtve- 
řici bojových profilů, jejichž vzájemné variabi- 
litě bylo věnováno značné úsilí, První - „Gun- 
slinger“ (pistolník) - nabízí především zabíjení 
zbraněmi z dálky, druhý bojový styl- „Sword- 
master“ (šermíř) - předvádí souboje na ostří 
mečů, třetí -"Trickster“ (hadimrška) - staví na 
obratnosti a útoku ze zálohy, a konečně čtvr- 
tý- „RoyalGuard“ (gardista) - sází na defenziv- 
ní taktiku vhodně načasovaných protiúderů. 
V námi testované verzi DMC3 bohužel nebyla 
hra ve stylu RoyalGuard dosud k dispozici, 
nicméně o to intenzivněji jsme proklepali zbý- 
vající tři režimy. Jedno je jisté - ať už si zvolíte 
kterýkoliv z bojových stylů, Dante k masak- 
rování nemrtvých přistoupí s elegancí, jež 


© Kdyby bojoval Mirek Dušín, byl by ten- 
to chvat nečestný a nesportovní. 


© Dantův dlouhý plášť z rudé kůže, 
© Za nasbírané orby lze jako obvyk- 
le dokupovat zbraně a chvaty. 


© Bojové prvky, ze kterých by 
měl Vánoce i Jet Li. 


v 


m 


mezi videoherními postavami nemá obdoby. 
Tu své nepřátele kosí střelbou, tu je do opru- 
zených zadnic pro změnu nakopne, načež ce 
lé artistické číslo uzavře ladnou piruetou 

S mečem v ruce, a když naposledy zavlaje je- 
ho plášť, je již veškeré démonické odporstvo 
tam, kam patří, totiž zpátky v pekle. 

Ale pěkně popořádku. Vyberete-li střílející- 
ho Gunslidera, vklouznete do DMC3 jak do 
starých papučí, v nichž je povědomý smrá- 
dek, ale teploučko. Po pár zahřívacích úrov- 


ních obdržíte novou zbraň v podobě brokovni- 


ce, pročež začne pořádná střelnice. Ke slovu 
samozřejmě přijde i párek Dantových naleště 
ných revolverů, zvláště při smrticím manévru 
zvaném „Fire Works“, během něhož roztančí 
své kolty v takovém tempu, že zkropí nepřá- 
telské kontingenty ze všech směrů zároveň. 
Samotné zaměřování je maličkost, se kterou 
se hráč nemusí nijak zatěžovat. Dante volí cí- 
le sám a tak zatímco pálí jednou ruku před 


sebe, druhou si míří třebas přes rameno, a je- 


© V jednu chvili válíte na kytaru a v další 
přilétne bytost s kosou. 


© Eins, zwei, drei... 


diné, co ho občas zdrží, je výměna zásobníku 
(ačkoliv nábojů je nekonečno). Přičtete-li si 
možnost vylepšování střeliva, DMC3 pod tim 
to bojovým režimem působí téměř jako čisto- 
krevná střílečka. 

Swordmaster je zaměřen přesně naopak, či 
li disponuje výjimečným nadáním pro boj seč- 
nými zbraněmi za cenu zredukované efektivity 


DANTE K MASAKROVÁNÍ NEMRTVÝCH 


Karel nese asi čaj... 


DEVIL MAY CRY 3 


© Někomu možná nesedne roc- 
ková syrovost hudby. 


© V demu nešlo hrát gardistu. 


© Ko esteny Dante provokuje 
jším vtípkům, 


FX Zde Dante přemýšli nad prapodstatou 
nekonečna. 


Konečně do třetice, pokud si v počátku hry 
zvolíte Trickstera, je nejúčinnější formou ofen- 
zívy užití vlastního těla za pomoci střemhla- 
vých salt, běhání po zdech a divokých balet: 
ních prvků, při kterých by si natrhl punčochá 
če i Harapes. Sladění akrobatických sestav 
v efektivní bojový systém však není žádná 
legrace a vyžaduje jistou praxi. Předešlé dva 


+ 


PŘISTUPUJE S ELEGANCI, JEZ MEZI VI- 


„DEOHERNIMI POSTAVAMI NEMA OBDOBY. 


při střelbě. Aby výsledná bitevní vřava dostala 
ty správné grády, je surovost výpadů komento- 
vána nápisy jako „sweet“, 
ně. Nám se zpočátku nejvíce objevovalo, že 
jsme „bad“, což jsme po vzoru stejnojmenné 
ho drsňáckého klipu Michaela Jacksona pova- 
žovali za pokřik uznání, až teprve po několika 
prohrách nám došlo, že je hodnocení „bad“ 
míněno doslovně a my jsme prostě nuly. 


„crazy“ a tak podob- 


ění, že má zákaz vstupu do všech“ 
diskoték ve městě, ho rozpálilo do ruda. 


styly, Gunslider i Swordmaster, jsou v tomto 
ohledu o mnoho intuitivnější, a proto i příhod- 
né jakožto volba pro začátečníky. 

Musíme bez okolků přiznat, že nás boha- 
tost jednotlivých soubojových systémů nad- 
chla. Z celého srdce věříme, že se Devil May 
Cry 3 vyvaruje chyb druhého pokračování 
a posune celou sérii do zatím nepoznaných 
nebeských, pardon, pekelných sfér. 
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BRATŘI 
VE PŘI 


Dante a Virgil nevy- 
rostli zrovna v tradiční 
rodině. Před dvěma ti- 
síci lety žil byl démon, 
který navrch všech 
svých perverzí trpěl 
dobrosrdečností, 

a proto zachránil lid- 
stvo před vpádem sil 
Z podsvětí. Jeho jmé- 
no bylo Sparda. Na 
Zemi si posléze na- 
brnknul buchtu a zplo- 
dil dva polodémonické 
syny - Danteho a Vir- 
gila. Dante se zhlédl 

v hodném taťkovi, za- 
timco Virgil rostl pro 
polepšovnu a čas od 
času tropil nekalosti, 
jako třeba pokus o vy- 
hlazení civilizace 

a tak podobně. Když 
tatík odešel v pán, ne- 
bo kam to odcházejí 
mrtví démoni, kluci 
dospěli a pustili se do 
sebe naostro. Zkrátka 
případ jak pro Jerryho 
Springera. 


Mohla by to být ona ta- 
jemná lovkyně démonů? 


Dante se nejspíš pokouší 
imitovat Bona z U2. 


31 SEKUND « 


Co to bylo? Kulečníko- 
vý rozstrk pistolí? Po- 
tlesk! 


H3 MNT « 


Kolty vesele pálí, dé- 
moni se nevesele klátí. 
Manévr „Fire Works“ 
vakci 


č 


Oe HODMI « 
Boss! Nenávidíme psy, 
zvláště měří-li 10 met- 
rů, mají tři hlavy a plijí 
led. 
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NHL “93-V letech 93 a 95 vyšly 2D verze hokeje, které jsou 4 NHL 96 - První díl, který se pokusil o zpracování ve 3D 4 NHL '98- Poprvé na PlayStation! S NHL jsme se od této doby na PSo- 
však dodnes památné skvělou hratelností. (pochopitelně jen na PČ) se příliš nepodařil. ne setkali čtyřikrát, naposledy v roce 2001. Poslední díl byl fantastický. 


044 < PPUFiřeř «< ČÍSLO 4 


Cox Rive A 
„ELE 


ODCHÁZÍ WRESTLING NA LEDĚ, VRACÍ SE LEDNÍ HOKEJ. 


onečně! Po několika sezonách se 
K sérii NHL začíná snad opět blýskat 

na lepší časy. Začalo to v roce 2001 
a intenzivně pokračovalo až do loňska: místo 
kombinačního hokeje, který je blízký české- 
mu hokejovému srdci, jsme se chtě nechtě 
museli účastnit wrestlingových soubojů na le- 
dové ploše, tak jak nám je naordinovali tvůrci 
této v Česku nejoblíbenější sportovní hry. Ne- 
realisticky agresivní napadání, při kterém 
často nebyla ani sekunda času na chytrou 
přihrávku, technický průnik do obrany nebo 
umístěnou střelu, vystřídal v NHL 2005 ná- 
vrat k techničtějšímu a pohlednějšímu hokeji. 
Ne snad, že by vám letos obránci soupeře 
uhýbali z cesty - především na nejvyšší obtíž- 
nost budete mít často problém dostat se do 


T ZAHRAJTE SI SVĚTOVÝ POHÁR SE VŠÍM 


NHL 2005 en RECENZE 


bídka, nicméně pár šťastlivců si možná užije 

i tento herní mód. Další položky už jsou ale 
volně k dispozici skutečně všem. Dynasty Mo- 
de se dočkal řady skutečných vylepšení (viz 
další kapitola) a bude zřejmě pro většinu hrá- 
čů nejzajímavější volbou. Především pro proc- 
vičení novinek v NHL 2005 slouží mód Exhibi- 
tion a pro ty, kteří se nechtějí zatěžovat ma- 
nažerskými starostmi a přitom si chtějí zahrát 
karierní mód, je tu nabídka Season (nedejte 
se zmást jednotným číslem, skutečně se jed- 
ná o několikaletou kariéru). Dále si můžete 
zahrát Světový pohár s reprezentačními celky 
(nastaveno je 8 skutečných účastníků letošní- 
ho ročníku, ale pokud chcete, aby například 
Kanadu nahradilo Rakousko, máte to mít): 
soutěž má originální strukturu celého turnaje, 


+ 


VSUDY, TAKZE S NĚMECKEM SI TO MUZE- 
3 TE ROZDAT V NÁDHERNÉ SAZKA ARÉNÉ. 


útočné třetiny, ale vše je vyladěno mnohem 
lépe. Navíc si, stejně jako loni nebo předloni, 
můžete chování hráčů detailně nastavit po- 
dle svých představ v Options. 


FAKTA 

Než se dostanu k subjektivním pocitům 

z NHL 2005, musím začít objektivními fakty. 
Nabídka hry obsahuje řadu poměrně atraktiv- 
ních herních módů, z nichž je řada „opsána“ 
z minulých dílů tohoto nekonečného seriálu. 
Pokud vezmeme nabídku v menu postupně, 
na prvním místě je zde Play Online. Pro větši- 
nu českých fandů je to poněkud úsměvná na- 


včetně pořadí zápasů a stadionů, takže s Ně- 
meckem si to bez problémů rozdáte v nádher- 
ně vyvedené Sazka Aréně. EA Sports Free 4 
All je jakási odlehčená herní nabídka pro jed- 
noho až čtyři hráče (pravda, v jednom je to 
velká nuda): více informací v rámečku. Po- 
slední nabídkou jsou tři ligové soutěže, skryté 
pod šifrou Elite League. Jedná se o švédskou, 
finskou a německou ligu, českou extraligu - 
třebaže je zcela jistě elitnější než německá - 
tu bohužel nenajdete, 

Pokud bychom se měli podrobněji zabývat 
možnostmi nastavení hry, bylo by potřeba re- 
cenzi rozšířit o další dvě stránky - od těch zá- 


Ňi HULL 
4 NHL 2001 - Od stejného roku se s NHL setkáváme i na PS2. První díl G NHL 2003- V tomto ročníku došlo k markantnímu zlepšení © NHL 2004 - Loňská verze nebyla špatná, ale rozhodně horší než ta le- 
za moc nestál, zato byl v češtině a s komentářem Petra Vichnara. V grafice, hratelnost však byla spíše průměrná. tošní. A tak to má být, nebo ne? Bohužel, 2004 i 2005 už bez češtiny... 
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HLAVNÍ PRVKY 


Přes sto týmů včetně řady 
nových (Extraliga stále chybí). 


Nádherný stadion Sazka Arena. 


INFORMAGE 


VYDAVATEL: EA | VÝROBCE: EA Sports 
VYDÁNÍ: Září | INTERNET: www.easports.com/games/nhl2005 
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1-2hráči © Memory Card | Dual Shock 2 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Hovořit o předchozích zkušenostech s EA Sports? Není to zby- 


tečné? Léta hrajeme jejich onyský sportovní simulace a víme 
onich úpině vše. Zed Zatímco Fi A trpí v koní 


Vylepšený režim Dynasty, nové onkurenci Pro Evo, NHL 
nemá. Naštěstí toho nezneužívá a jde 


systémy Open Ice Control 
a Support. 


soupeře nejlepší 
sport ve stáji EA. A v rámci série je letošní Ke nolenší Co dodat. 


FORMULÍ 1, BYLO 
BY TO FERRARI 
Každý rok je nejlepší, 
každý rok se zlepšuje, 
ale teprve letos je to 
skutečný a jednoznač- 
ně nepřekonatelný 
skvost, který nemá 
žádnou konkurenci 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Co lepšího může 
být na hokeji než dá- 
vat góly? 


Snad jenom zahrát 
si Světový pohár 
za účasti Roberta 


Režim Dynasty byl vý- 

razně vylepšen. Jeho 
možnosti jsou skuteč- 
ně propracované. 


Grafika byla vylepše- 
na. Ale to z tohoto 
malého obrázku těž- 
ko poznáte. Jasné? 


== m=Hm 
LEE == 

= 20 
EEE 
s=s=EE 
E EZ EE 
SEEEE 
BBEBE 
min | hod | dny | týcny | měsíce 
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EA SPORTS 
FREE 4 ALL 


Stačí někde splašit tři stejně postižené. 
kámoše a můžete si dát malý šampionát 
v hokejových dovednostech. Každý z vás si 
vybere jednoho hokejistu z nabídky a mů- 
žete se pustit do turnaje ve dvou disciplí- 
nách: 1) Score drive - vítězí ten, kdo vstřelí 
v kontinuálních nájezdech na gólmana dří- 
ve 5 branek, 2) On the clock - zde vítězí 
ten, kdo vstřelí více branek v nájezdech 
během dvou minut. A že nejde o žádné 
vážně míněné mistrovství, signalizuje fakt, 
že můžete svým vyvoleným hvězdám naor- 
dinovat velkou hlavu. Takový Jágr s mako- 
vicí velikosti tykve je prostě k pomilování. 
Co si budeme povídat: celkově je tenhle 
herní mód spíš o ničem, ale v partě si ho 
můžete jeden dva večery docela užít... 


m7 


Zikmund Pálffy se snaží během dvou minut 
vstřelit co nejvíce gólů. A postupně se mu 
zabarvuje hlava. No tomu říkáme motivace! 


kladních, jako je délka zápasu, frekvence 
vylučování nebo výběr defaultní kamery, až 
po skutečně detailní piplačku s takovými 
„maličkostmi“, jako je chování puku nebo 
síla bodyčeku. Potěšitelná je možnost 
osobního nastavení tlačítek na ovladači, 

i když tak úplně free to pochopitelně není 
a například s butonem (©, který je použí- 
ván jako jakýsi Shift v kombinaci s ostatní- 
mi tlačítky, prostě hnout nemůžete. 


MÓD DYNASTY 

Poprvé se v sérii objevil loni a byl přijat po- 
měrně příznivě, třebaže měl několik nevy- 
chytaných much. Co much, masařek. Pře- 
devším hodně nevstřícné procházení jed- 
notlivých menu a nutnost starat se o řadu 
nepřehledných položek odradily řadu po- 
tenciálních manažerů a vrátilo je zpátky do 
jednoduššího a přehlednějšího módu Sea- 
son. Přístup k informacím je v NHL 2005 
vyřešen po vzoru mnohých fotbalových ma- 
nažerů přes e-mail (a PDA), takže většinu 
zpráv máte okamžitě k dispozici (pro přiblí- 
žení - jedná se například o lékařské zázna- 
my hráčů, doporučení na kvalitního borce 
z farmářského týmu nebo žádost některé 

z hýčkaných hvězd o zvýšení platu). Jistě, 


G Dynasty režim můžete hrát sezónu za sezónou až 


do aleluja. Nebo do vydání NHL 2006. 


všechno není úplně dokonalé a i v letoš- 
ním Dynasty módu se budete často prokli- 
kávat hromadou odkazů a nadávat na celý 
hokejový svět. Co se dá dělat, informací je 
spousta a tlačítek na ovladači jen pár... 

V Dynasty módu dostáváte už při startu 
první sezony pokyny, co si vedení klubu od 
týmu (a potažmo tedy i od vás) slibuje. Přá- 
ní jsou různá: vyhrát konferenci, dostat se 
do finále Stanley Cupu, snížit platy hráčů 
během sezony o určité procento, vyhrát ně- 
kterou z individuálních trofejí, zvýšit ná- 
vštěvnost a podobně. To vyžaduje hromadu 
soustředění na všechny možné aspekty 
(ceny vstupenek, sponzoři, kontrakty...), 
takže nejsnazší cestou, jak se nedostat na 
samotné manažerské dno, je pořídit si kva- 
litní spolupracovníky. Vedle asistenta je vel- 
mi důležitý právník (Legal), který si často 
poradí s nereálnými požadavky hráčů. 


OVLÁDÁNÍ A BRUSLENÍ 

Každý rok bývám skeptický a každý rok mi 
víceméně dá za pravdu. Změny v ovládání 
hry a pohybu hráčů na ledě jsou výrazně 
anoncovány, ale skutek utek. Letos jsem 
zatím mile překvapen. Píšu „zatím“, proto- 
že skutečné vysvědčení můžete dát kaž- 


4 E-mailové zprávy jsou jen jedním z mnoha vylep- 
šení Dynasty režimu. 


dému z ročníků NHL až tak někdy v listo- 
padu, kdy máte za sebou několik odehra- 
ných sezón a hru důkladně prostudujete. 
Řekněme tedy, že první dojmy jsou po- 
vzbuzující. 

Více kontroly nad přihrávkami a přede- 
vším střelbou. To je základ a v EA Sports 
to konečně pochopili. Pro dva základní dru- 
hy střelby tu nyní máte dvě tlačítka - jedno 
pro golfák, druhé pro šlupku zápěstím. Dá- 
le samozřejmě rozhodují maličkosti - pro 
rychlou střelu ťuknutí do butonu, pro tvr- 
dou střelu delší podržení, pro střelu pod ví- 
ko pomoc analogového ovladače. A proto- 
že jsou tentokrát hráči opravdu individuál- 
ně každý jinak zdatný, hodně záleží na 
tom, kterého z nich při střelbě či přihrávce 
právě ovládáte. Zjednodušeně řečeno, po- 
kud přihrává Jágr Hejdukovi, a ten zakon- 
čuje střelou bez přípravy, spoustu práce za 
vás udělá přednastavené AI obou skvělých 
hokejistů, zatímco když kombinujete do 
šance dva borečky ze čtvrté lajny, kteří ma- 
jí tvrdou ránu a v hlavě místo mozku igeli- 
tový pytlík, musíte mít hodně štěstí, aby se 
akce vydařila. 

Samostatnou kapitolou a často rozho- 
dující součástí hry, mající vliv na hratel- 


POTĚŠILO NÁS 


© Poletech se do série NHL 
vrací technický hokej. 


© Skvělý manažerský mód 
Dynasty. 

© Open Ice Control 

a Open Ice Support. 


nost toho kterého ročníku NHL, je pohyb 
hráčů po kluzišti. Vůbec poprvé jsme 

v NHL 2005 svědky stylu bruslení, který 
sami tvůrci nazývají „glide“. Jedná se 

o jakýsi skluz, kterým hráč dojíždí na po- 
zici setrvačností - nevěřili byste, kolik to 
dodá na autentičnosti a má to vliv i na 
jeho ovládání. Jestliže není v permanent- 
ním ostrém bruslení, může se snáze za- 
pojit do atakování, forčekingu a může lé- 
pe měnit směr pohybu. Znovu a znovu 
slibovaná hra u mantinelu tu je, ale zase 
to není tak úplně ono. Mnohem dokona- 
lejší je letos bruslení pozadu (včetně au- 
tomatického bruslení obránců - koneč- 


většinou špatně. Ještěže brankáři jsou 
opravdu dobří (především na nejvyšší dvě 
obtížnosti) a často zlikvidují sami desítky 
šancí soupeře. Na druhé straně - s jejich 
překonáním budete mít poměrně dost 
práce i vy. Chování gólmanů bylo uprave- 
no tak, aby dostávali co nejméně hodně 
laciných gólů (i když i takové k hokeji pat- 
ří), především ze šílených úhlů a po obje- 
tí branky. Je dobré si všimnout, proti ja- 
kému brankáři nastupujete, každý z nich 
má totiž svůj styl. V zásadě se dělí na 
dvě základní skupiny - první jsou ti, kteří 
ustojí téměř každou situaci (příklad: Vo- 
koun, Čechmánek) a druzí ti, kteří jdou 


NEJPODSTATNĚJŠÍ ZMĚNOU JSOU 
SYSTÉMY OPEN ICE CONTROL A OPEN ICE 


P. SUPPORT. HRE DODAVAJÍ ATRAKTIVITU. n 


ně!) a velkou jedničku s hvězdičkou si 
autoři zaslouží za to, že se hokejisté ob- 
racejí automaticky, není je už třeba otá- 
čet pomocí tlačítka. Vylepšeno bylo 

i ovládání obránců, respektive obranné 
činnosti, nicméně tady se krčí i nadále 
jedna ze slabších stránek hry. Spoluhráči 
se sice zapojují do této činnosti lépe, ale 
stále zůstává největší porce práce a od- 
povědnosti na vás: co si neujezdíte 

v obranném pásmu, to nemáte. Pokud to 
necháte na Al vašich borců, dopadne to 


O PENÍZE JDE AŽ V PRVNÍ ŘADĚ 


okamžitě na led (Hašek, Málek). Těm 
prvním dáte snadněji branku po ledě, 
těm druhým pod víko. 


OPEN ICE CONTROL 
AŽ na závěr jsem si nechal nejpodstatněj- 
ší a také nejvydařenější změnu, která NHL 
2005 postihla. Jedná se o systémy Open 
Ice Control (OIC) a Open Ice Support (OIS). 
Dá se říci, že první z nich vychází z ne 
příliš úspěšné vychytávky ze série FIFA 
Off the Ball. Zatímco tam se ea-sporťá- 


Mód Dynasty není žádná procházka Sazka Arénou. Prohrabovat se v kontraktech 
svých miláčků, hledat posily v juniorských týmech, přemýšlet, koho za koho vyměnit, 


nebo nasazovat správný trét 


ový cyklus - to všechno se dá ještě nějak zvládnout 


bez vážnějších stresů. Ale ponořit se do světa klubových financí, to už chce silnou ná- 
turu. Tak třeba cena vstupenek pro základní část a pro play off : přijdou za 80 dolarů 
lidi? Nemám slevit? Dobrá, ale jsou tu další položky - například projekty návštěvnosti. 
Podceníte to a hrajete další zápas před prázdnými tribunami. A co televizní práva? 
Naštěstí se vám do cesty neplete Nova, ale i tak musíte být na pozoru, al 


neošidil. No, a pak jsou tady ty nešťastné platy h 


ráčů. Největších milionářů by bylo po- 
třeba se zbavit, ale kdo potom bude dávat góly? Úplně dole je ikona FAN LOAYALITY. 
Jak klesne za polovinu, začne se pod vámi houpat křeslo. Máte na to? 


Vyměnit Krafta za 
neklapne. Ale proč to nezkusit. 


NHL 2005 


ZKLAMALO NÁS 

© Ještě stále komplikované 
vyhledávání v menu. 

© Grafika by mohla být lepší. 

© Škoda, že chybí česká extraliga, 
když už je tu německá liga... 


kům příliš nedařilo, v NHL 2005 vymysle- 
li velmi zajímavou a poměrně snadno 
ovladatelnou věc. Jedná se o systém 
kontroly jiného hráče, pokud jste v držení 
puku: po stisku příslušného tlačítka pře- 
vezme CPU kontrolu nad pukem a vy si 
můžete najet do výhodné pozice na stře- 
lu, za obránce do brejku nebo můžete 
třeba stínit gólmanovi. Ve správný oka- 
mžik si pak vyžádáte přihrávku nebo při- 
kážete hráči vystřelit na branku. 

Druhý systém OIS můžete použít při hře 
bez puku - v této variantě přispěchají spo- 
luhráči na pomoc do krizové situace, nebo 
při hře s pukem - spoluhráč se připojí do 
brejku nebo dojede opuštěný puk. V tomto 
případě může jít samozřejmě i o určité rizi- 
ko, při ztrátě kotouče bude následovat 
smrtící protiútok a hráč, kterého jste vybíd- 
li do akce, může citelně chybět v obraně. 
Oba systémy dodávají hře velkou atraktivi- 
tu, bezproblémově se ovládají a fungují na- 
prosto spolehlivě, 


ÁMEN 

Slíbil jsem subjektivní pocity, tady jsou: 

v posledních letech jsem patřil k největším 
kritikům pro mne dříve tak oblíbené série 
NHL, ale letos se musím chytit za nos 

a přiznat, že tak velké zlepšení hratelnosti 
z roku na rok jsem neočekával ani v tom 
nejrůžovějším snu. 


Prachy máte pod kontrolou, nej- 
důležitější jsou ale fanoušci! 


G Nastavení kamery je klasické. Tento pohled je použitelný jen pro típání 4 Klasický zápas mezi západní a východní konferencí. Účast řady čes- 


screenshotů. Ale vypadá to slušně, že? 


kých hráčů nás naplňuje hrdostí. 
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jl (E 6 A 
L „ME | En | m | 
Rozhodně je pro NHL 
2006 co zlepšovat, jiné 
tituly pro PS2 ukázaly, 
že to jde. 


ET 
Jako obvykle - vynika- 
jící zvuky, komentář 

i muzika. 


HRATELNOST 


m Me | 

Vylepšení pohybu hr: 
čů, bruslení, střelby 
i přihrávek - velký krok 
kupředu 


ŽIVOTNOST 


Ať už s Dynasty mó- 
dem nebo módem 
Season práce na 
celý rok. 


Loňská verze je o dost 
horší, ale přesto solidní. 
A levnější! 


PRO EVO SOCCER 3 
Je to sice fotbal, ale 
zato nejlepší. Co po- 
třebujete ještě vědět? 
97% 


SHRNUTÍ 


Už se zdálo, že seriál 
NHL míří do gamesnic- 
kého pekla, ale letošní 
díl vrací legendu z díl- 
ny EA Sports mezi her- 
ní smetánku. Nejlepší 
NHL za dlouhá léta, se 
vším, co jste si mohli 
přát. Snad jen kdyby to 
bylo česky... 
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BURNOUT 3 TAKEDOWN 


HLAVNÍ PRVKY 


Dvakrát větší než Burnout 2. 
Přes 70 nablýskaných aut 

a 100 nových křižovatek pro je- 
jich rozbiti. 


-Skvělý multiplayer s |porou 
online Závodů ažpo m hráčů. 


INFORMACE 


VYDAVATEL: EA | VÝROBCE: Criterion : = = 
PŘEDCHOZÍ ZKUSENOSTI 

Criterion se na PS2 představil kromě dvou předchozích dílů Burnoutu také 

povedenou futuristickou skateboardovou simulací Airblade a uje na 

tajné FPS Black. Své schopnosti prokazují i tvorbou vývojového systému 

Renderware, kt rají desítky PS2 vývojái čelně lockstaru. Tés 

před uzávěrkou koupili El ic Arts. Vůbec se není čemu divit. 


9706 : 


Auta nejsou licencovaná, ale skutečné modely při- 
pomínají. Odemknutí všech vám zabere řadu týdnů. 


REALITOU, BYL BY 
TO TAJNÝ ZÁVOD 
CANNONBALL 

Ne, tohle opravdu ne- 
ní vhodný program 
pro trenažéry 

v autoškolách. Ale 
ani v tajných závo- 
dech nemají účastní- 
ci chuť pouštět se do 
kolizí. Díkybohu za 
hry a svobodu, kte- 
rou nám poskytují! 


4 Soupeři se vás snaží aktivně natlačit do hraze- 
ní, ale v rámci „fair play“. 


BURNOUT 3 


MILUJEME VŮNI BENZÍNU. CELÝ DEN. 


NEJLEPSÍ 
OKAMŽIKY 


/ 


Zlikvidovat soupeře 
a způsobit bourači 


To je to, oč tu 


Jediné, co mají navíc 
skutečné bouračky, 
Je krev. Replaye jsou 
neskutečné! 


Detailní grafika 
a skvělá viditelnost 
Výrazně přispívají ke 
skvělému pocitu 

z jízdy. 


en velmi málo videoher se mezi prv- 
J ním a druhým dílem zlepšilo tak jako 

Burnout. Pokračování Point Of Im- 
pact bylo o několik tříd lepší a obě hry spo- 
lu měly jen velmi málo společného. Pokud 
čekáte, že Criterion v další části série už 
dost dokonalou hru jen lehce vylepšil a při- 
dal pár okruhů a vozů, chyba lávky - auto- 
rům se podařilo podobný skok udělat i v pří- 
padě Burnoutu 3. A vlastně ještě větší. Je 
otázkou, nakolik za to vděčíme vydavateli. 
Místo Acclaimu totiž třetí díl vychází ze stáje 
Electronic Arts a není sporu o tom, že se na 
tomto zlepšení podepsal i větší rozpočet 
a profesionální podpora tohoto softwarové- 
ho giganta. Tak či onak, Burnout 3 se stává 


novým standardem pro arkádové závody. 
Neuvěřitelný smysl pro detail, realistické 


bouračky a šílená rychlost přes 300 km/h, 


to je jen pár důkazů o tom, že Criterion vy- 
ždímal výkon PS2 do poslední kapky a vy- 
tvořil jednu z nejhezčích her, kterou jsme 
zatím na konzoli viděli. 

Závody jsou rozděleny do více než 25 
lokací na třech kontinentech (Severní 
Amerika, Asie a Evropa) a dále se dělí do 


celé řady režimů. V šestidílném Eliminato- 


ru jedete na šest kol, kdy je na konci vždy 
vyřazen poslední jezdec - v posledním 
kolem tedy graduje duelem dvou nejlep- 
ších. Ve Face Off jedete proti jedinému 
protivníkovi a snažíte se vyhrát soupeřovo 
auto. V Road Rage se zase místo o nejlep- 
ší pozici v cíli snažíte v první řadě o likvi- 
daci soupeřů. Starý dobrý Crash zase nyní 
nabízí úžasnou stovku křižovatek, ve kte- 
rých se snažíte o co nejnákladnější bou- 
račku. A největší novinkou je online režim, 


+ V ROADRAGESEMÍSTO -|| * 
O PRVENSTVÍ SNAŽÍTE V PRVNÍ ŘADĚ 
M O LIKVIDACI SOUPEŘŮ. ň 


EL 
mam = 
ss=sss 
BEEEE 
sE 
ZEEEE 
EsSEZEE 
šsEEE | 
„min | hod | dny ! týdny | měsíce 4 Nádhera. A ještě hezčí to je při běhu v plynulých Jak šlechetné, tenhle protivník dokonce vyhodil Jak šlechetné, tenhle protivník dokonce vyhodil 


60 snímcích za vteřinu. Věřte nebo ne. blinkr, aby nás upozornil na svůj útok. blinkr, aby nás upozornil na svůj útok. 
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POTĚŠILO NÁS 


Rychlejší než letící kulka. 
Více vylepšení 
než jsme si zaslou: 


© Spousta herních režimů 
včetně online podpory. 


možností, 


4 Bonusy získáváte nejen za efektní jízdu, ale také 
za útoky na soupeře. Vyplatí se je poškádlit. 


Pasáže mimo pevnou vozovku jsou velmi vzác- 
né. Rozhodně nečekejte speciální okruhy... 


kdy můžete na internetu závodit až v šes- 
ti. Jestli se kvůli nějaké hře stojí za to při- 
pojit se s PS2 k internetu, je to momen- 
tálně právě Burnout 3! 

Ať se vám to líbí nebo ne, Burnout 3 se 
nedá hrát stejným způsobem jako Point Of 
Impact a spíše než o pokračování série jde 
o úplně novou hru. Předně byl značně upra- 
ven boostovací systém (stačí podržet GB, 
obraz se efektně „protáhne“ a vy letíte ku- 
předu rychlostí, při které by se protočily pa- 
nenky i Schumacherovi), takže už nemusíte 
čekat na jeho úplné naplnění a použít tur- 
bo je možné kdykoliv. Jeho získávání je na- 
víc mnohem rafinovanější - běžné bonusy 
získáváte například za jízdu v protisměru, 
smyky v zatáčkách nebo nebezpečně blíz- 
ké projetí kolem civilních aut, ovšem pokud 
se vám podaří natlačit soupeře do svodidel 
a způsobit jeho bouračku, může se vám ta- 
ké zdvojnásobit (nebo dokonce zečtyřnáso- 
bit)! A to už je pak slušný rachot. Kolize se 
soupeři jsou asi největší novinkou hry (od- 
tud také její podtitul Takedown), které ne- 
jenže znásobují boost, ale i hratelnost. 
Vlastně se divíme, že jsme se bez nich 
mohli v předchozích Burnoutech obejít. 

Snadné to ovšem rozhodně není. Inteli- 
gence počítačem řízených vozů je vysoká 
až do té míry, že se konkrétní auta mstí za 
předchozí bouračku. Na druhou stranu se 
ovšem nedočkáte žádných neférových si- 
tuací a pro způsobení bouračky zdaleka ne- 
stačí jen lehce ťuknout ze strany do soupe- 
řovy zádě, což nás dříve tak štvalo v Need 
for Speed. Tím se plynule dostáváme k sa- 
motnému řízení, protože na tom záleží pře- 
devším - k čemu by byly všechny ty změny, 
kdyby se Burnout 3 nedal ovládat? Jízda je 


Tahle písnička Roxette se 

k Burnoutu skvěle hodí, i když 
ze stejného alba bychom moh- 
li vybrat i singl Sleeping In My 
Car. Jo, od téhle hry se jen tak 
neodtrhnete. Režim Crash, 
který se setkal ve druhém dílu 
se skvělou odezvou, byl v troj- 
ce výrazně vylepšen - místo 
patnácti křižovatek jich tu je 
stovka! Ovšem to není zdaleka 


(nejrůznější násobiče skóre, 
bomby, finanční bonusy, ale ta- 
ké třeba ikonka, která váš „vý- 
dělek“ naopak sníží na polovi- 
snaze o způsobení co 
možná nejnákladnější bourač- 
ky můžete ve správný moment 


Dynamická kamera, úchvatná rychlost a drtící síl 
le“. Z pouhého obrázku těžko pochopíte, jak skvělé jsou to bouračky. 


BURNOUT 3 


ZKLAMALO NÁS 
© Nejméně tři hodiny po hraní 
není možné řídit skutečné auto. 


© Zúchvatné rychlosti vás 
může rozbolet hlava. 


ěkolikasetkilové „kou- 


aktivovat v autě umístěnou nálož a v okamžiku, kdy už to vypadá, že je po všem, ještě způsobit solidní 


zkázu. Nejlepší ovšem je, že můžete nyní při letu pravou páčkou do určité míry ovládat směr letu. To se ho- 
dí i v jiných režimech - když už jste nabourali, proč alespoň nevletět do cesty soupeři a nevzít ho s sebou? 


Ť TRAŤ JE VIDITELNÁ DALEKO DOPŘEDU. | 
COŽ SE HODÍ, PROTOŽE NA OBZOB ZPRA- 
VIDLA DOLÉTNETE BĚHEM VTEŘINY. 


+ 


2 V protisměru do tunelu? Jen aby tam nejel auto- 
bus. Dostali byste se do černé kroniky. 


naštěstí brilantní, ovládání dostatečně intui- 
tivní a tak akorát arkádové, takže si neuvě- 
řitelnou rychlost skutečně vychutnáte. K to- 
mu přispívá i prvotřídní grafika, která je de- 
tailní a svižná (stabilních 60 snímků za vte- 
řinu v Xboxové kvalitě), přičemž vidíte až na 
obzor. Což se hodí, protože tam zpravidla 
„dolétnete“ během vteřiny. 

Těžko hledat chyby. Jasně, po pár hodi- 
nách nás rozbolela hlava, ale to bylo spíše 
tím, že jsme od první vteřiny ani jednou 
nemrknuli a oči nám při pohledu na tu 
nádheru rychle vyschly. Burnout 3 může 
být pěkně „drahý“ koníček. Nejen že se 
kvůli němu budete chtít připojit k interne- 
tu (asi nemá význam připomínat, jak ide- 
ální je to hra pro multiplayer), ale zároveň 
budete mít nutkání koupit si novou televizi 
s metrovou úhlopříčkou a podporou pro- 
gresivního scanu a k ní ještě dokoupit 


í s “ : 
Po bouračce vás čeká krátká animace. Někoh. 
by mohla při závodech rušit, nám se ale líbí. 


kvalitní zvukovou sestavu. Teprve pak si 
nový Burnout vychutnáte opravdu naplno, 
s překrásnou plynulou grafikou a nadupa- 
ným soundtrackem. 

Jak už bylo řečeno, Burnout 3 je novým 
standardem pro arkádové závodní hry 
a nezávidíme jeho konkurentům. Adidas 
nám tvrdí, že nemožné neexistuje, ale 
NFS Underground 2 nebo Midnight Club 
lil by musely pořádně dupnout na plyn, 
aby dokončily závod alespoň bez ztráty ce- 
lého okruhu. Sázíme své roční výplaty, že 
se B3 stane společně s GT4 nejlepší zá- 
vodní hrou letošního roku. Výhoda Bur- 
noutu je navíc v jeho přístupnosti, takže 
může zaujmout doslova každého. Ať už 
máte rádi RPG nebo FPS, zkuste si v ob- 
chodě zajet alespoň jedno kolo. Garantu- 
jeme vám, že odejdete o patnáct stovek 
chudší a přitom šťastní... 
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VEROKT 


VERDIKT 


Svižná, detailní, pře- 
hledná. Vypadá jak 
z Xboxu. Fantazie! 


Nadupaný soundtrack 
a ozvučení podporuje 
atmosféru. 


Arkádové závody v nej- 
čistší podobě. Vrchol 
svého žánru. 


E 
m m- 
Je tu toho dost na ně- 

kolik měsíců. A pak ten 
božský multiplayer! 


BURNOUT 2 


Za zlevněnou cenu 
skvělá zábava, ale 
vedle úžasné trojky už 
hodně dýchavičná. 
91% 


GRAN TURISMO 3 


Chcete-li raději něco 
realistického, není lep- 
ší varianty. Ale nepoč- 
káte raději na Vánoce? 
91% 


Jednoznačně nejlepší 
arkádová závodní hra 
s rozsáhlou nabídkou 
režimů a podporou on- 
line. Nadzvuková rych- 
lost, masivní bouračky 
a prvotřídní zábava. To 
je to, oč tu běží. Tak- 

řka bezchybné! Oprav- 
du to je na PS2? Vypa- 
dá to jako z PC nebo 

Xboxu. Neuvěřitelné... 
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INFORMACE 


VYDAVATEL: SCi | VÝROBCE: Pivotal Games 
VYDÁNÍ: Září | INTERNET: www.pivotalgames.com 


». DD S 


1 hráč Memory Card — Dual Shock 2 


TOMÁŠ ZVELEBIL 


RÁNA DO AOŽNÁ 
BYLA BY MO. 
SILN, 
ale autor by si zlomil 
tři prsty. Je sice pěk- 
né, že s prstem v no- 
se postřílíte polovinu 
Asie, ale co je to plat- 
né, když sáhnutí do 
žebradla pro náplast 
a trochu jódu zname- 
ná frakturu záprstní 
kůstky a operaci na 
půl hodiny. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


„Takticko týmová akce 


Hra zasazená do Vietnamu 
během „Tet“ ofenzívy roku 1968 


„Pokračování Conflict: Desert 
Storm II 


KRVAVÝ KONFLIKT, KTERÝ TRVAL JEDENÁCT LET A S 


jb, 


bě předchozí hry ze série Con- 
v flict, nazvané Desert Storm 
efekt Bi nečiiv Oo a Desert Storm II- Back to Bag- 
nahrán z autentic- dad, nám daly ochutnat týmově oriento- 
dn ZETON: vanou taktickou akci, a ještě přitom Sad- 
dámovi nadělat pár vrásek nad jeho hus- 
tým sexy obočím. Jenže - prodejní úspě- 
chy stranou - první Conflict stál za starou 
bačkoru. Agilní autoři, angličtí Pivotal Ga- 
mes, se ale naštěstí poučili. Už o rok po- 
zději, poněkud cynicky, ve chvílích sku- 
tečných bojů v Iráku vydaný Desert 
Storm II, zalátal ty nejkřiklavější díry 
a přidal něco málo navíc. Podobný mír- 
ný, ale přeci jen zřejmý nárůst kvality 
spatřujeme i u třetího dílu série, očeká- 
vaného Vietnamu. 
Nejprve to nejpodstatnější: celá hra 
se odehrává během tzv. „Tet offensive“ 


Budovy dají 
jako z Full Metal 
lacket. Bacha na 

ostřelovače. 


Neustále musíte být 
ostražití a krý 


se. 
Načaniova emi 
Vás jinak smete. 


UVRRRNUVĚ ží 


JR 


3 TNK 21 
Z ano 


i 


Ř MORU 


4 Zůstat ve skupině je dobré, ale musíte vědět, kde 
jste. Tady jsme zabloudili. 
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LIDSKÝCH ŽIVOTŮ. ZNOVU NA PS2! 


v roce 1968. Severo-vietnamská armáda 
tehdy podnikla překvapivý útok během 
každoročních oslav a svátků zvaných 
„Tet“, Ve hře samotné je tato událost 
ztvárněna ve 14 lineárních misích, 

v nichž vedete skupinu čtyř mužů odříz- 
nutých útokem Vietkongu od své jednot- 
ky. Před vámi jsou desítky mil vietnam- 
skou džunglí - taková cesta je lepší než 
okamžitá smrt, ale ne zas o mnoho. Mi- 
se obsahují různě velké množství úkolů, 
které jsou vám zadávány za běhu, spolu 
s postupem herním prostředím. Každý 

z mariňáků je specializovaný na různé 
činnosti; od těžkých zbraní a odstřelová- 
ní až po demolici či hojení. Vlastnosti 
jednotlivých členů skupiny lze po každé 
misi upravit za pomoci lehkého RPG sys- 
tému, který podle úspěšnosti na poli při- 


4 S tanky je potíž, naštěstí máme šikulu, který nám 
jeden postavil ze starých čepic. 


lech na 


Pivotal Games jsou známí i hrou Great Escape, ale pro- 
slavili se A sérií Conflict, kterou n 
ném 
vždy kvalitní, ale nikdy nedosáhly statutu nej- 

lepšiěh ve svých žánrech. 6: je to bivat : 


í po dvou di- 
ýchodě situovali do Vietnamu: Jejich 


CONFLICT VIETNAM 


L VÍCE NEŽ TŘI MILIONY 


zná každému vojákovi zkušenost. Bohu- 
žel: vzhledem k tomu, že všichni jsou už 
od začátku jasně vyhranění, nedává pří- 
liš smysl jít hlavou proti zdi a jejich spe- 
cializaci měnit - celý tenhle bohulibý zá- 
měr tak přichází trochu nazmar. 

Jádrem hry je ale samozřejmě boj. 
A to boj taktický, skupinový a - poněkud 
zmatený. Kritizované herní rozhraní bylo 
sice obohaceno o nové příkazy (kryj 
partnera, pohled vybraným směrem...), 
ale při hraní máte stále pocit, jakoby 
vám na zádech seděl Vietnamec a praš- 
til vás holí přes prsty pokaždé, když se 
pokoušíte o složitější akci. Obecné příka- 
zy (následujte mě, stop!) fungují naštěstí 
velmi dobře, parťáci se nikde nezaseká- 
vají a reagují okamžitě, potud všechna 
čest. Nejlepší metodou ale stále zůstává 


Po Ragmanově vstupu do vesnice přelétnou le- 
tadla. Má to grády... 


ní © Vylepšený systém 
rozdávání příkazů. 


© Skvělé postavy a na- 
mluvení, solidní příběh. 
© Věrohodné válečné 

prostředí Vietnamu. 


vojáky dostatečně pružně střídat a vše 
podstatné zařídit sám, což - při vší úctě 
- nijak třeskutě taktické není. Ovšem 
abychom byli fér, je nutné přiznat, že 
pokud hlídáte všeobecné zdraví, není 
příliš důvod k obavám. A i když některý 
z vašich svěřenců padne, máte ještě 
dost dlouhou dobu - během níž se bude 
svíjet na zemi jak Vladimír Menšík a kři- 
čet o pomoc - na to, dopravit se k ně- 
mu a vyhojit ho. Což obyčejně nebývá 
problém. Co ale problém jistojistě je, 

a nelze to neříct, je nepochopitelně ne- 
přátelské brouzdání inventářem, které 
bylo už minule mizerné a tady se nijak 
nezměnilo. Fakt, že nahmatání lékár- 
ničky, vyléčení a znovu uchopení zbra- 
ně je operace na zhruba 12 stisknutí 
tlačítka, je i důvod, proč pacient - vaše 
trpělivost - čas od času zemře. 

Co se týče střelby, dalšího horkého 
místa obou předchozích Conflictů - není 
co slavit, ale ani proč si házet mašli. 
Bez auto-zaměřování by to nešlo, to je 
jasné, a tahle funkce bývá problematic- 


PROHNANÍ VIETNAMCI! 


512020 


© Stále víceméně stejné jako 
předchozí části série. 

© Ovládání týmu je někdy vel- 
mi Kompikované. 

© Často příliš nemilosrdné - 
prostě jako válka! 


p p“ % * -+ 
PŘED VÁMI JSOU DESÍTKY MIL VIETNAMSKOU 
DŽUNGLÍ - TAKOVÁ CESTA JE LEPŠÍ NEŽ 


+ 
ká sama o sobě, napříč mnoha žánry. 
Podobně i Conflict: Vietnam balancuje 
na hraně mezi „příliš mnoho“ a „prokla- 
tě málo“. Někdy vám kosení nepřátel 
bude připadat až trapně snadné, jindy 
si na zaměření žádaného bambusáka 
nehezky dlouho počkáte, a to zejména 
na extrémně dlouhé, či krátké vzdále- 
nosti. Celkově ale nemáme vyloženě zá- 
sadní výhrady, snad jen přesnost zbraní 
působí zvláštně. 

Graficky nejde o nic překvapivého. 
Vietnamská džungle je zkrátka nepře- 
hledné a nepříjemné místo, nikoliv za- 
hradní barbegue. Technicky se také zá- 
zraky nekonají. Nepřátelům citelně 
schází detail a kvalita animace je stále 
jen průměrná, ale vzhledem k neustálé- 
mu dění na obrazovce to nijak zvláště 
nevadí. Multiplayerový komponent hry 


OKAMŽITÁ SMRT, ALE NE ZAS O MNOHO. 


+ 
sestává z kooperativního zahrání příbě- 
hu pro jednoho hráče, což je, zcela sa- 
mozřejmě, větší legrace než běžný sin- 
gle-player. 

Pokud existuje něco, v čem Conflict: 
Vietnam na rozdíl od předchozích dílů 
exceluje, pak je to zejména prezentace 
příběhu a charakterizace postav. Byli 
jsme až překvapeni, jak rychle jsme si 
na osobnosti svých lidí zvykli. Zkušený 
Ragman se šátkem a uštěkanou brokov- 
nicí, afroman Junior se sniperkou, vylíza- 
nec Hoss s kulometem a zelenáč Cherry, 
obvykle s lékárničkou - ti všichni nám 
svižně přirostli k srdci, částečně i díky 
dobrému dabingu a realistickým dialo- 
gům. V tomto směru byl tedy učiněn nej- 
větší pokrok a je to také důvod, proč po 
všech stránkách spíše jen lehce nadprů- 
měrná hra získala dobré hodnocení. M 


Solidně zpracovaná 

Vietnamská džungle. 
Nic co by vás zvedlo 
ze židle. 


i ES n jí 
rl E | m | m | 
Velmi dobrý dabing, věr- 
ně zpracovaný křik nepřá- 
tel i střelba. 


HRATELNOST 


j 
s interfacem, pokusy 
o taktické řešení situace 
a pohodovou řežbou 


ŽIVOTNOST 


[c KOEI 
Pokud překonáte počá- 
teční návaly vzteku při 
boji nejen s Vietcoongem, 
vydrží až do konce. 


Prakticky totéž, ale místo 

džungle je tu písek. Ope- 

race Pouštní bouře! 
87% 


Přímočařejší, akčnější, 

hezčí a hlavně celkově 
o něco lepší. 

PLAY 4 83% 


Pro nováčky poněkud 
nepřátelské, ale pokud 
vydržíte, vyplatí se to. 
Sice ve stejné době vy- 
chází i jedna lepší hra 
z Vietnamu (viz str. 
58), ale Conflict: Viet- 
nam rozhodně neurazí 
a bezpochyby zdvihá 
laťku celé série. 


Jak by vám každý vietnamský veterán jistě prozradil, Vietnam byl krutým místem plným ne- 
přátelských pastí, podvrhů a léček. Vývojáři z Pivotal Games věnovali velké úsilí tomu, aby 
nás přesvědčili, že právě v jejich hře bude tento element věrohodně ztvárněn. Takže: jak to 
dopadlo? 

Pokud můžeme být upřímní, mluvit o umělé inteligenci je poněkud obtížné, hra na vás 
zkrátka vrhá jednu vlnu nepřátel za druhou. Ti následně pálí/padají k zemi mrtví/běží rovnou 
k vám, v čemž nic objevného nespatřujeme. Přesto ale není nijak lehká a díky velkým počtům 
a dobrému umístění protivníků a pastí poměrně zdařile vytváří klaustrofobický pocit totálního 
marasmu. A když k tomu připočtete i fakt, že čas od času si nějaký Vietkong hraje na mrtvé- 
ho, či hozený granát, který se vám rukou nepřítele vrátí k nohám, není to - i když těchto chvil 
není příliš - tak špatné. 


PROCENT 
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PlayStation.© „2 


COMBAT- ELITE 


WWI, PARATROOPERS 


a 


COMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Acclaim | VÝROBCE: BattleBome 
2 prodeji | INTERNET: www.combatelitegame.com 


HLAVNÍ PRVKY 


Baldur's Gate bez RPG elemen- 
tů a ve válečném prostředí. 


Historicky přesné zbraně. 
„Tématické mise inspirované 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Baldur's Gate Il: Dark Alliance jsme dali v prvním čísle PLAY 
solidních 78% a domnívali jsme se, že zpbná tahle hra vyšla 
s válečným námětem, byla b» určitě skvělá. BattleBorne se 


12 hráči 


VÁLEČNÝ POKŘIK, 
BYLO BY TO „KDO 
SI CHCE KRÁT NA 

VOJÁKY?“ 


Vzpomínáte na své 
dětství, nebo ne? Hra 
na vojáky patřila mezi 
naše nejoblíbenější zá- 
bavy. A to i přesto, 
Ve skutečnosti šlo 
o neškodnou záležitost 
bez špetky brutality. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


NY 
Úroveň začínáme ses- 
kokem padákem do 
severní Francie. 


= 
Hledáme ztraceného 
parťáka, ale ten už tu 

dávno není. 


Podařilo se nám vy- 
hnout se bombardo- 
vání. Jen tak tak... 


Je tu spousta 
Němčourů, ale kde je 
vojín Ryan? 


sSEBEBE 
EE 
dne onu 
M 
Zm 
=FEF 
EEE 
mins | trs I days) ws | mh 
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Memory Card Dual Shock 2 


[A U každého z vojáků máte na výběr m ze tří obleků, které ško měli volit podle 
l prostředí. Nebo podle toho, jak hezké je chcete při tom vraždění mít. 


skutečnými událostmi z 2. svě- 
tové války. 


o to pokusili a bohužel zůstali v půli cesty. Snad příště. 


Červený kříž ukazuje váš zaměřovač, který je „uzamčen“ na nepřítele. Zprava na 
nás ovšem střílí jiný Němčour, kterého nevidíte, protože ještě není na obrazovce, 


COMBAT ELITE: 
WWII PARATROOPERS 


VYHRAJTE VÁLKU. PO STOOSMDESÁTÉSEDMÉ. 


očet válečných her nezadržitel- 
= ně stoupá, ovšem my jsme ti 

poslední, kdo si budou stěžo- 
vat. Ostatně, vývojáři nám neustále 
předkládají nové způsoby, jak konflikt 
zpracovat (vedle týmových stříleček 
a klasických FPS). Pro Combat Elite se 
BattleBorne Entertainment inspiroval 
v sérii Baldur's Gate a jeho RPG dun- 
geony přepracoval do poškozených 
městeček a bahnitých arén, s důrazem 
na rozmanitý design úrovní a rozlehlé 
lokace. To je volba s obrovským poten- 


ciálem, který v nás vzbuzoval velké oče- 


kávání. Čekali jsme akčnější verzi Com- 
mandos, Combat Elite má ovšem bohu- 
žel omezenou viditelnost, takže vám 
váš rozhled neumožňuje plánovat s do- 
statečným předstihem. 

Pokud jde o Baldur's Gate: Dark Al- 
liance II, ta nás před pár měsíci docela 
pobavila. Celá ta myšlenka zmodernizo- 
vané hratelnosti stařičkého kultovního 
Gauntletu se nám zamlouvá a jakýkoliv 


pokus o klasickou akci z pohledu shora 
vítáme s otevřenou náručí. Po zahrání 
Combat Elite, kde vás často zastřelí ne- 
přítel, který ani není na obrazovce, však 
musíme přiznat, že se pro tento typ hry 
engine Baldur's Gate (ano, hra má licen- 
covanou technologii od Snowblind Stu- 
dios) příliš nehodí. Ostatně, zatímco se 


v Den D a v misích je zpracována řada 
významných konfliktů 2. světové války, 
včetně bitvy o Arnhem (tzv. Operace: 
Květinová zahrada) a obrany Bastogne. 
Vývojáři úrovně navrhli velmi detailně 

a půvabně, takže nejde jen o bitevní zó- 
nu, ale o uvěřitelné lokace, což se na- 
příklad o nijakých bludištích v Bal- 


NEJDE O KATASTROFU, SPÍŠE. 
O NEŠŤASTNÝ DESIGN U POTENCIÁLNĚ 


VELMI ZAJÍMAVÉHO PROJEKTU. 


v BA většinou bojovalo kontaktně nebo 
na střední vzdálenost, tady mělo jít o vá- 
lečnou střílečku. Nechceme tím říci, že 
jde o naprostou katastrofu, spíše jde 
o nešťastně zvolený design u potenciálně 
velmi zajímavého projektu. A to je škoda. 
Ale raději to ještě jednou zdůrazníme. 
Combat Elite má daleko ke krachu a na- 
bízí poměrně bohatou hratelnost pro 
každého, kdo je ochoten zatnout zuby 
a překousnout pár problémů. Začíná se 


+ 
dur's Gate říci nedalo. Navíc tu je 
360stupňová kamera, která hráči výraz- 
ně ulehčuje pohyb a orientaci na sebe- 
větších mapách, které jsou často pře- 
plněny nejrůznějšími orientačními body, 
jako jsou sestřelená letadla, mosty ne- 
bo poničené sochy. 

To všechno znamená, že když nic ji- 
ného, hratelnost dobře zapadá do pro- 
středí, kde najdete i velmi chytré nepřá- 
tele aktivně se vyhýbající vaší střelbě. 


4 Tak tohle je náš hrdina. Je jich tu spousta, ale ten- 
hle je náš. Vlastně jsou tu jenom tři, ale víte, jak to 


myslíme... 


4 Ve hře je spousta různých prostředí, kde se snažíte 
přežít. Každé je unikátní svým počasím a řadou 
dalších specifik. 


Každá z úrovní má vlastní příběh, který značně 
podporuje atmosféru. Na druhou stranu se to ale 
nijak výrazně neodrazí na hratelnosti. 


| © Vymyšlené scénáře, které se 
ale inspirují skutečnými událost- 


mi 2. světové války. 
© Docela příjemný styl grafiky. 
© Spousta skvělých postav. 


ko tlačítko pro pohyb kamery. Škoda! 


4 V úrovních se naštěstí nachází dostatek balíčků s energií a obvykle je za co se schovat. 
Ale neplatí to bez výjimky - občas budete skučet překvapením z nenadálého útoku. 


Problém je bohužel v tom, že úspěch 
v Combat Elite závisí výhradně na me- 
todě pokus-omyl, protože nepřátelské 
jednotky útočí dříve, než je vidíte na 
obrazovce, nebo se objeví před vámi 

v okamžiku, kdy to vůbec nečekáte 

a jste zpravidla ve velmi nevýhodné 
pozici. Uznáváme, že je tu radar, který 
vám ukazuje správný směr, ale proti 
většímu počtu protivníků je nepoužitel- 
ný. Navíc k tomu připočtěte náhlé le- 
tecké útoky (vyvolané vaším špatným 
krokem, který je přivolá), které během 
chvilky zpustoší celou obrazovku. Vý- 
sledkem je hra, která je při druhém 
hraní každé úrovně mnohem méně zá- 
bavná než poprvé - jakmile poznáte 
prostředí, neodoláte pokušení pros- 
printovat a prostřílet se k vítězství, 


Režim pro dva hráče je docela zábavný, ale vaše 


viditelnost do dálky zůstává stejná. 


V průběhu hry se pohybujete levou páčkou, pravou pak ovládáte rota- 
ci kamery. Trochu neobvyklá je volba autorů použít © jako tlačítko 
pro úkroky do stran, čímž přepínáte levou páčku na úkroky a dole- 
va/doprava na kameru. Dost to ztěžuje zaměřování, takže nemůžete 
zároveň dělat úkroky a zaměřovat, natož ještě ovládat kameru. Často 
se stane, že jsou vaši nepřátelé schovaní za nějakou překážkou 

a v těchto situacích je jediným řešením stáhnout se, otočit kameru, 
přepnout zaměřování a vrátit se zpátky. Jakoby se tomu autoři ne- 
mohli snadno vyhnout tím, že by dali úkroky na pravou páčku a © ja- 


místo toho abyste se chovali jako pro- 
fesionálně vycvičený voják. 

Tohle všechno by ještě nebylo tak 
zlé, kdyby se v Combat Elite odehráva- 
la solidní akce s kvalitními a zábavný- 
mi přestřelkami. BattleBorne si zjevně 
dali hodně práce s historickým výzku- 
mem éry 2. světové války a najdete tu 
široký arzenál zbraní. Problém je 
v tom, že zpočátku jsou vaši vojáci na- 
tolik nezkušení v bitvě, že potřebují 
k zastřelení nepřítele na malou vzdále- 
nost asi tucet výstřelů. Jenže v tom 
okamžiku už jste obvykle vyčerpali 
všechny zásoby zdraví a umřeli. Pozdě- 
ji, když získáte dostatek skill bodů 
k úspěšné střelbě, se Combat Elite za- 
čne hrát mnohem příjemněji, ale je 
otázkou, zda to většina hráčů vydrží 


Neočekává se od vás žádná invence - šéf vám dá 


podrobné příkazy, které je třeba splnit. 


Ovládání je trochu krkolomné, 
ale nakonec si na něj zvyknete. 


„© Krátká viditelnost je pro 
střílečku nepříjemné omezení. 
© Taktika hru výrazně ztěžuje. 
© Drobné kazy na kráse, které 

hraní v součtu znepříjemňují. 


COMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS 


Pěkné prostředí a po- 
stavy viděné z pohledu 


měrných zvuků. 


Některé scenérie vypadají fantasticky, ale pokud se chcete pohybovat mezi stro- 
my, budete zklamaní. Combat Elite je plný neviditelných zdí. 


tak dlouho - koneckonců, v úrovních 
nejsou žádné checkpointy a při každé 
smrti se objevíte znovu a znovu na 
samotném začátku. 

Jistě, spousta průměrných her se 
stále dá docela dobře hrát. Některé 
se po velkém počátečním zklamání 
stanou i celkem zábavné. Dokážeme 
si představit, že totéž mnoho hráčů 
zažije i s Combat Elite. Nicméně je 
třeba říci, že je tu až příliš mnoho ti- 
těrných omylů a problémů na to, aby- 
chom ji mohli s čistým svědomím do- 
poručit. Nejlepší by asi bylo si ji ně- 
kde vypůjčit a nezávazně vyzkoušet. 
Po pár dnech s Combat Elite snadno 
poznáte, zda jste ochotni překous- 
nout tolik neviditelných zdí a němec- 
kých vojáků střílejících odnikud. 


4 Uvnitř budov to není špatné, dokud se vám do ces- 
ty nedostane zeď. Pak si raději připravte energii. 


Kampaně mají vždy titulní obrazovky, které sice ne- 
jsou animované, ale pomáhají vybudovat atmosféru. 


HRATELNOST 


Není daleko od úspě- 


chu, ale bohužel je pří- 
liš frustrující. 


ŽIVOTNOST 


L o o m | 
EI 
Relativně obtížné, ale 
pokud to zvládnete, 
budete se bavit. 


Válečná akční strategie 
od Eidosu pro lidi, co 
mají vyvinutý smysl pro 
taktiku a logiku. 

85% 


RPG řezačka se skvě- 
lou akcí a povedenou 
hratelností. 

PLAY 1 78% 


Vizuálně hodně podob- 
né Baldur's Gate, 
ovšem ve válečném 
prostředí a bez RPG 
elementů. Bohužel, ač- 
koliv to vypadá skvěle, 
nakonec to je příliš 


frustruj obtížné. 
Škoda nepříjemných 
chyb, potenciál to má 
ohromný. 


PROCENT 
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7 4“ INFORMAGE 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


TRENAŽER 

V AUTOŠKOLE... 
Byl by to pro většinu 
adeptů řidičského 
průkazu velký pro- 
blém. Po desátém 
otočení vozu na stře- 
chu by vám instruk- 
tor podal ruku a po- 
sadil vás na tříkolku. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


První zatáčka a první 
použití tlačítka „help“. 
Maníci tě vrátí zpátky 
na všechny čtyři. 


Zadek letí do lesa, 
předek je jak nadrže- 
ná kobyla, Bože můj! 


8 


t 
Další chybička s vel- 
kými následky. Tohle 
už asi nerozchodím... 


VYDAVATEL: SCi | VÝROBCE: Warthog 
prodeji | INTERNET: www.richardburnsrally.com 


JE 


ři, dva, jedna, start. Padesát metrů 
| a mírná levá. Jen lehce pohnu volan- 
tem a přidám plyn, abych se vyvezl 
do další rovinky. Chyba! Zadek vozu se vytrčil 
směrem do lesa, vzápětí dostal předek facku 
od kmene stromu a vůz se otáčí o stoosmde- 
sát stupňů. Vracím se na trať a snažím se 
Srovnat, zklidnit auto. Za celých sto metrů ro- 
Vvinky se mi to nepodařilo a je tu další zatáč- 
ka. Zkusím ji projet na riziko - a končím na 
střeše dole v rokli. 
První seznámení s Richard Burns Rally 
nemůže ani skončit jinak. Roky nás tvůrci 


No, a je to tady. Tole- 


rance k chybám je 
v tomhle rallye pro- 


klatě nízká... 


li 


3 JORRRRRUNNONNNNNNÍ 


ESI 


3 


Ř ROUNA 


Š ABAK 


G Dveře nic nevydrží, často odpadnou už pár metrů 
po startu... 
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HLAVNÍ PRVKY 
Rallye škola Richarda Burnse 
Ultra realistické pojetí rallye 

8 licencovaných vozů 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Minulost j 
v sériích 


E v ch konkurentech tohoto titulu, zejména 
olin McRae Rally a V-Rally. Rozdíl je velmi zřetel- 


co všechny předchozí „simulátory“ rallye hráčům 


všemožně pomáhaly, Richard Burns se s nimi nemazlí. 


4 Každá chyba při projíždění zatáčkou končí menším či větším karambolem. 


RICHARD 
BURNS RALLY 


AŽ TEĎ POCHOPÍŠ, JAKÁ JSI ZA VOLANTEM NULA 


závodů rallye přesvědčovali, že takhle nějak 
se to jezdí, že šlapat na brzdu před zatáč- 
kou může jen zbabělec a že biliár mezi stro- 
my je úplně běžná věc. Richard Burns Rally 
je ovšem o něčem docela jiném. | když to 
tak na první pohled nevypadá, ani jezdci 
rallye zavodů nejsou maniakální šílenci, kte- 
ří se do každé zatáčky vrhají po hlavě a kaž- 
dým šlápnutím na brzdu ztrácejí několik se- 
kund na soupeře. Jsou úseky, v nichž se dá 
jet na samé hranici únosného rizika a jsou 
úseky, kdy je chytřejší ubrat na rychlosti 

a upřednostnit preciznost. Pokud tohle včas 


G Do zatáčky na trojku. To je rozumné... 


K Pzv na rovném úseku? V jiných rallye 
P nesmysl, tady často nutnost. 


pochopíte i u hry Richard Burns Rally, při- 
jdou první úspěchy. 

Člověk má vždycky radost, když se mu 
v jakékoli hře podaří překonat překážku, 
zdolat obtížný úsek, zabít bosse, vyhrát zá- 
vod. Ovšem pocit, který jsem zažil v Ri- 
chard Burns Rally, když se mi poprvé poda- 
řilo vyhrát rychlostní zkoušku, se ani nedá 
popsat. Po všech těch útrapách prvních 
dvou dnů hraní, kdy se vozidlo řítilo příkopy, 
padalo do propastí a když už zůstalo na tra- 
ti, smýkalo se od okraje k okraji, to byla 
chvíle neskutečná. Jestli je něco, co vám 


4 V tréninku je samozřejmě možné používat 
ghost car. 


© Nejrealističtější automo- 


bilové závody všech dob. 
© Dobrá grafika, nádherné 
replaye, krásné tratě. 

© Vynikající realistické 
Zvuky vozů. 


4 Už zase? Nezbývá než přivolat na pomoc pár silných 4 Replay je dobrá věc, pokud se nemusíte neustále 


chlapů. 


nesmí v této hře chybět, tak je to nesmír- 
né soustředění. Je třeba neustále naslou- 
chat pokynům spolujezdce nebo sledovat 
ikony na obrazovce a myslet dopředu. 

O nějakém prudkém brždění před zatáč- 
kou bez postupného podřazení si nechte 
jenom zdát, to prostě nejde. V úsecích, 
kde máte šanci rozjet vůz naplno, musí 
být mnohem vyšší i vaše pozornost, proto- 
že jeden jediný chybný pohyb volantem 
znamená neskutečný karambol. Jestli se 
vám zdálo, že například v Burnoutu přímo 


cítíte rychlost, jakou se řítíte ulicemi, zapo- 


meňte na to. Burnout je z tohoto pohledu 
jen dětská hračka proti opojnému pocitu 
z někdy až nezvladatelné rychlosti v Ri- 
chard Burns Rally. Auto je zde doslova 
Spjaté s vozovkou, cítíte každý šutr, kaž- 
dou nerovnost a v případě kolize i každý 
náraz do karoserie. Fyzikální model totiž 
simuluje nezávislé odpružení všech kol - 
právě zde je hlavní příčina toho, proč ne- 
lze jet stovkou až do zatáčky a teprve tady 
hupnout na brzdy (o zablokovaných ko- 
lech nemluvě). 

Jak už bylo řečeno, veškeré návyky ze 
všech dosavadních závodních her musíte 
zapomenout. Jediné, co vás posune na 
přední místa výsledkové listiny, je poctivý 
trénink. Musíte se prostě vyjezdit. Netrpě- 
livost nikam nevede, je třeba skálopevně 
věřit, že se to zlomí a začnete vyhrávat. 
Můžu vám slíbit, že pokud nemáte obě ru- 


dívat na to, jak se válíte v příkopu. 


ce úplně levé, ten čas docela určitě přijde. 
Prvním předpokladem úspěchu je udržet 
auto na trati, nestyďte se dojet třeba o mi- 
nutu za vítězem, ale bez nejmenší kolize. 
Postupně se budete osmělovat, přidávat 
na riziku a za chvíli jste těm nejlepším 

v patách. 

Do Richard Burns Rally je implemento- 
ván model poškození, který si však můžete 
nastavit podle svého gusta. Pokud jej na- 
stavíte na maximum, znamená to, že se po 
jedné trochu větší kolizi můžete s nadějí na 
dojetí erzety rozloučit. A pokud preferujete 
akční styl, můžete jakékoli poškození vozu 
úplně vypnout... Také v nastavování vozu si 


AUTO JE DOSLOVA SPJATÉ S VOZOVKOU 


RICHARD BURNS RALLY 


ZKLAMALO NÁS 
© Možná je toho res 
někdy až příliš. 
© Sváteční hráče může 
hra velmi iritovat. 
© Málo uvěřitelný kolizní model. 


táčka přijít musí... 


doporučuji pohled z vozu, protože ten za 
vozem je v rychlých a nesmírně úzkých za- 
táčkách prakticky nepoužitelný. Profily tratí 
vyžadují velmi rychlou reakci a už zmíněné 
soustředění na informace spolujezdce. Po- 
kud by se vám zdálo, že hlásí zatáčky příliš 
pozdě nebo naopak brzy, můžete si časo- 
vou prodlevu nastavit v menu podle svých 
představ (skvělá vychytávka, kterou v jiné 
rallye hře nenajdete!). 

Richard Burns Rally je rozhodně jedna 
z nejpovedenějších závodních her historie 
na všech platformách. Otázkou je, bude-li se 
alespoň trochu slušně prodávat. Osobně 
mám obavy, že bude spíš patřit k hrám, kte- 


CITITE KAZDOU NEBOVNOST A V PŘÍPADĚ 


„ KOLIZE I KAZDY NARAZ DO KAROSERIE. , 


můžete vybrat - jestliže vás nebaví upravo- 
vat spoustu maličkostí, můžete si vybrat jen 
pneumatiky (suché, mokré) a vyrazit na 
trať, nebo si můžete hrát s vozem v garáži 
třeba několik hodin. Šanci na výhru máte 
tak jako tak, ale opět tu záleží na nastavení 
obtížnosti - na té nejvyšší už musíte úpravy 
vozidel zvládat sami. 

Tratě jsou v Richard Burns Rally nád- 
herně vystavěné a velmi obtížné. Jestli se 
vám v Colinovi někdy zdály úzké a špatně 
průjezdné, nevyjdete z údivu. Rozhodně 


TLAČÍTKO HELP 


Richard Burns Rally staví na absolutní realističnosti, o to víc překvapí - a to 
dost nemile - záchranný systém po vyjetí z trati, pádu do rokle nebo otočení 
vozu na střechu. Chápeme, že tvůrci chtěli situaci řešit jinak než konkuren- 
ce a přidat trochu té reality i sem. Proto po stisku tlačítka „help“ přispěchá 
na pomoc pár maníků a pomůže vám zpátky na trať. To by bylo v pořádku, 
kdyby to vše ovšem netrvalo pouhopouhé dvě sekundy. Rázem je realistič- 
nost v čudu. Na druhé straně je jasné, co autory k tomuto postupu vedlo - 
hra je už tak hodně obtížná a ztráta několika desítek sekund by asi odradila 


každého hráče. 


ré oceňují recenzenti herních časopisů 

a herních webů po celém světě, ale mezi 
hráči se výrazněji neprosadí. Málokdo bývá 
ochoten věnovat na první pohled tak obtíž- 
né hře tolik času. Na druhé straně si mys- 
lím, že by si úspěch mezi virtuálními závod- 
níky zasloužila. Proti hrám, které vás iritují 
špatně zvoleným fyzikálním modelem nebo 
uměle vyvolávanou obtížností (napadá mě 
třeba Stuntman), má jeden trumf v rukávě - 
všechno je jen a pouze ve vaší moci a ve va- 
šich schopnostech. I 


Katastrofa? Kdepak, za dvě sekundy budete zpátky 
na trati. Blíží se parta silných chlápků... 


4 Na rovině se to dá rozpálit, ale bacha - jednou ta za- 


+ 


Výtečná, přehledná - 
dokonce i při pohledu 
z vozu. Skvělé anima- 
ce bouraček, 


Realistické zvuky auto- 
mobilů, na druhé stra- 

ně duši drásající hudba 
- tu však lze vypnout. 


HRATELNOST 


8 je je n 
E ICICICI 
Jak pro koho. Koho 
neodradí prvních pár 
desítek kilometrů, kdy 
jste stále někde v pří- 
kopu, bude se pak ba- 
vit, ostatní hru vztekle 


ŽIVOTNOST 


není, ale tři stupně ob- 
tížnosti hru patřičně 
prodlouží. Než vyhra- 
jete na tu nejnižší, bu- 
de to chvilku trvat 


COLIN MCRAE RALLY 04 
Méně realistické a pro 
slabší nátury mnohem 
zábavnější rallye. 


93% 


RALLY CHAMPIONSHIP 
Něco mezi Colinem 

a Richardsem, ale koli- 
ze jsou tu spíš vytváře- 
ny uměle. 

85% 


Mimořádně realistic- 
ká závodní hra, ve 
které si musíte velmi 
rychle uvědomit, 

k čemu jsou brzdy 

a proč se nedá projet 
každá zatáčka deva- 
desátkou. 
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ATHENS 2004 


PlayStation 2 


HLAVNÍ PRVKY 
25 olympijských disciplín 


Jediná hra k letošní letní 
olympiádě 


Licencované stadiony 


INFORMACE 


VYDAVATEL: SCEE | VÝROBCE: Eurocom 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.olympicvideogames.com 


OK 
Memory Card Dual Shock 2 


14 hráči 


VEROKT 


VERDIKT 


LÉČEBNOU 
PROCEDUROU 

v Ústavu revmatio- 
kých chorob, jistě by 
přinesla mnohé pozi- 
tivní výsledky. Šílené 
klepání do ovládacích 
tlačítek především při 
sprintech by rozhodně 
přispělo k brzkému 
návratu revmatických 
pacientů do života... 


NEJLEP: 
OKAMŽIKY 


Nejzábavnější ve hře 
Jednoho hráče 

i v multiplayeru je lu- 
kostřelba, 


Všechna sportoviště 
jsou vytvořena přesně 
podle originálu. 


Gymnastika vypadá 
pěkně, ale je poně- 
kud obtížnější. 


Originálně vyřešený 
hod diskem za pomo- 
ci analogové páčky. 


min 


Vod I dny ! týdny | měsíce 


MRRRRRR čiší 
MRRRRNÁV žá 
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HERNÍ PŘÍSPĚVEK K LETOŠNÍ OLYMPIJSKÉ UDÁLOSTI. 


ehká atletika, plavání, gym- 
L- parkur, lukostřelba, 

střelba na skeet, vzpírání - 
to je nabídka sportů v oficiální hře 
k letošní aténské olympiádě. Pro- 
blém této hry i jí podobných je 
v tom, že se něco podaří a něco 
ne. Některé sporty nebo disciplíny 
jsou téměř nehratelné, ať už z dů- 
vodu špatně zvoleného ovládání 
nebo jen proto, že je to prostě ne- 
skutečná nuda. 

Budu konkrétní. Lehká atletika se 
vcelku povedla. Sprinty až do čtyř- 
stovky jsou založeny na klasickém 
bušení do dvou tlačítek, s tím se už 
asi nedá nic dělat. Skvělý nápad 
provází vytrvalecké tratě - zde ovlá- 
dáte běžce páčkou a musíte si dá- 
vat pozor jen na to, aby mu zbyly síly 
na závěrečný sprint. Dálka a troj- 
skok kombinují rychlost (opět klikání 
na tlačítka) a přesnost odrazu. Tro- 
chu podivná je výška, kde se musíte 
trefovat v přesném rytmu do rozbě- 
hu - fakt šílená nuda. Stejně mrtvý 
je i hod oštěpem, s klasickým nábě- 


(a) Střelba nás moc nebavila, ale třeba se 
vám trefí do noty lépe. 


hem, úhlem hodu a odhozem - navíc 
s děsivě postavenými kamerami chy- 
bí i ten nejmenší zážitek. Naopak, 
perfektně je vyřešen hod diskem. 
Analogovým ovladačem točíte doko- 
la (otočka v kruhu) a pak pošlete 
disk v co nejlepším úhlu - výborný 
nápad. Zajímavě je udělán i vrh kou- 
lí (systém rychlé reakce při zastavo- 
vání nabíhajících lišt) a především 
skok o tyči - tady musíte co nejrych- 
leji nabrat potřebnou výšku na liště 
a pak se do „načerpané“ plochy tre- 
fit při odrazu. 


+ 


nepřehledná, i když se autoři snažili 
vše ulehčit názornými pomůckami 
přepokládaného letu asfaltového 
holuba. Velkým zklamáním je par- 
kur (vzpomínám na jeho výtečné 
provedení v úplně první olympijské 
hře před zhruba dvanácti lety na 
PC), který úplně odstřelilo nevyváže- 
né ovládání. Zbývá gymnastika - ně- 
koho by mohlo poskakování v rytmu 
bavit, ale to bude spíš jen výjimka. 
Dobrým nápadem je zařazení de- 
setiboje a sedmiboje, jinak si může- 
te zahrát jednotlivé disciplíny přímo 


, á = = 
DOBRYM NAPADEM JE ZARAZENÍ 


DESETIBOJE A SEDMIBOJE. 


Z dalších sportů se jakž takž po- 
vedlo vzpírání (je ovšem trochu ob- 
tížnější) a především lukostřelba, 

v níž hrají velkou roli povětrnostní 
podmínky. Dost dobrá volba pro ma- 
lý domácí šampionát. Oproti minulé 
olympijské hře (Sydney 2000) se vů- 
bec nepovedla střelba na skeet, je 


© Milovníci zvířat se nemusejí bouřit - par- 
kur není žádná drastárna. 


-+ 


o medaile, dále všechny atletické 
disciplíny (součet se dělá bodově ja- 
ko u desetiboje), všechny plavecké 
disciplíny, komplet gymnastiku, dále 
je tu volba módu Champion (úplně 
všechny disciplíny ve hře) a nako- 
nec i Custom - tady si můžete vybrat 
deset nejoblíbenějších disciplín ze 
všech sportů a vytvořit si jakýsi 
vlastní desetiboj. 

Co dodat. Před čtyřmi lety vyčítali 
recenzenti hře Sydney 2000 málo 
nápadů, přitom například systém 
tréninku a kvalifikace před olympij- 
skými hrami byl docela zdařilý. Proti 
tomu jsou Atény 2004 jen nudnou 
sestavou více či méně zajímavých 
sportovních disciplín. Řekl bych - zá- 
bava na tři čtyři dny plus několik tur- 
najů s kámoši. To je trochu málo. M 


Tak akorát. Mohla by 
být lepší. 


= = U 
| mz | = | == | m | 
Startovní výstřely, vde- 
chy a výdechy, děsivá 
muzika. 


HRATELNOST 


s 3 S 72 
EETEHI 


Některé disciplíny jsou 
zábavné, jiné nikoli. 


ŽIVOTNOST 


m ICICICI 
V partě kámošů větší, 
pro samotáře mizivá. 


NEBO 
ZKUSTE... 


ESPN INTERNATIONAL 


Zatím nejpovedenější 
hra tohoto druhu. 


83% 


SYDNEY 2000 
Minulá olympijská hra 
měla několik dobrých 
nápadů včetně trénin- 
ku a kvalifikace před 
olympiádou. 


75% 


SHRNUTÍ 


Poněkud kontro- 
verzní hra. Přibliž- 
ně polovina discip- 
lín je zábavná, 
druhá polovina 
unudí k smrti. Nej- 
lépe hrát ve více 
hráčích. 


PSHOPS: THE MINDGATE CONSPIRACY 


PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY 


HLAVNÍ PRVKY 


Naprosto fenomenální fyzický 
engine. 


Při boji je nezbytná vaše 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Midway | VÝROBCE: Midway 
VYDÁNÍ: Září 2004 | INTERNET: psi-ops.midway.com 
představivost. 
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<Ď > h 74 Nepřátelům můžete z povzdálí 


mroar 
1 hráč oral (Dual 2 nechat explodovat mozek. 


JIRKA FEŘTEK 


DOKTOR, BYL BY 
TO PSYCHIATR 

Je třeba něco dodá- 
vat? Nejen že tu máte 
mentální útoky a mů- 
žete si dělat s nepřáte- 
Ii, co se vám zlíbí, ale 
dostane do transu. Ta- 
ková autohypnóza. Ale 
zároveň se sami brzy 
probudíte. Bohužel, 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Popadněte nebohou 
stráž a ukažte mu to 


Pokud má Psi-Ops jen 
Jedinou přednost, je 
to zabíjení. Bomba! 


Stiskněte obě páčky 
a tomuhle týpkovi ex- 
ploduje mozek. 


BY yo je P 
xe 


Většina z nepřátel má 
v téhle hře psychické 
problémy. Kdo za to 


PSI-OPS: THE MINDGATE 


CONSPIRACY 


NEJLEPŠÍ JEDI TRIKY, KTERÉ SE NEVEŠLY DO STAR WARS. 


estli někdy nějaká hra 
a j z celé své podstaty podpo- 


rovala lidské ego, je to můžete provádět. a úžasně se baví, nebo radí, co = == i EZ 
právě Psi-Ops. Hry jsou obvykle Do hry je chytře zabudován sys- vymyslet příště. Díky ideálnímu = E BOI 
jje především z origi- 


postaveny na tom, že jste nelí- 
tostný drsňák, který zlikviduje se- 
bevětší zástupy stereotypních zlo- 
činců. Jen velmi málo her vám dá 
pocit, že jste Bůh. 

Psi-Ops se odehrává v budouc- 
nosti, kde armáda úspěšně expe- 
rimentuje s telekinezí. Vy jste 
Nick Scryer, voják s vymazanou 
pamětí a máte před sebou super 
tajný úkol tak trochu ve stylu To- 
tal Recall. Postupně odhalujete 
své neobvyklé schopnosti, učíte 
se používat svou mysl a ovládat jí 
nepřátele. A právě o tom tahle 
hra je - užívat si smrti a destruk- 
ce, vychutnávat si prvotřídní fyzic- 
ký engine Havoc 2 a nimrat se 
V tom všem díky dokonale zvlád- 
nutému ovládání. Jen si představ- 
te, že máte možnost pohnout 
čímkoliv, co není pevně přibito 
k zemi, a použít to libovolným 
způsobem a s takovou lehkostí, 

s jakou ve Fight Night 2004 pra- 
vačkou zasadíte úder soupeři. 


4 Vypadá to jako normální střílečka. Kromě pistole v ruce ale 


umí pár dalších zajímavých věcí. 


Máte to? Tak jste ještě zatraceně 
daleko od toho, co všechno tu 


tém dvou zaměřovačů. Klasický 
kříž je vaše zbraň, červená tečka 
pak souvisí s oněmi mentálními 
schopnostmi a ukazuje vám, co 
všechno můžete sebrat, pohnout 
nebo hodit tak přesně, že snadno 
mrsknete se stráží na jedné stra- 
ně místnosti do sudu výbušnin na 
straně druhé. Podobně to funguje 
třeba pro granáty - někdo jeden 


rou multiplayeru, kdy vám přes 
rameno kouká pět kámošů 


ovládání a výtečné technologii 
máte v každou chvíli nespočet 
způsobů, jak se zachovat. Že 
jsme to už říkali? Nemůžeme si 
pomoci, tohle je to, co máme na 
hrách nejraději. Svobodu. 
Mindgate Conspiracy je výji- 
mečný kousek a snadno mu lze 
odpustit těch pár vad na kráse, 
jako je stereotypní grafika nebo li- 


T NĚKDO HODÍ GRANÁT, VY MU HO" 
VRÁTÍTE ZPÁTKY POPŘÍPADĚ HO 


+ PODRZITE NAD JEHO HLAVOU. -+ 


hodí, vy mu ho vrátíte zpátky, po- 
případě ho podržíte nad jeho hla- 
vou. „Co to?“ diví se, „Booom!“ ří- 
ká váš granát. Čím více fantazie 
máte, tím více si to užijete. 
Hratelnost funguje opravdu 

fantasticky, jde o to vlétnout do 
místnosti plné nepřátel a co nej- 
vynalézavěji je zlikvidovat. Je to 
singleplayerová hra, ale s podpo- 


Lééétajícííí Čéééstmíí 
A s kouzelnými květinami to nemá nic společného. 


neární příběh (což ale už z pod- 
staty v tomto případě zdaleka ne- 
znamená lineární hratelnost). Po- 
kud chcete zkusit něco originální- 
ho a výjimečného, minimálně za 
poslední rok nic lepšího nenajde- 
te. Jasně, dříve či později se nasy- 
títe a zjistíte, že kromě skvělého 
nápadu jde o víceméně průměr- 
nou hru. Přesto to stojí za to. I 


„. S nepřáteli si můžete dělat co chcete. 


Hodně stereotypní 
a šedá, ale vychytaná. 
V zásadě splňuje oče- 
kávání. 


Jaz Jm ja jí te 
= a- 
Výborné zvuky podstat- 
ně vylepšují atmosféru. 
Zní to skvěle. 


nálního nápadu. Jakmile 
se nasytíte, je to průměr. 


ŽIVOTNOST 


(| S | M 
m CICICICI 


Není moc dlouhá 
a hlavně lineární. 


SPLINTER CELL: PT 


Klasická stealth akce, 
ovšem dotažená k na- 
prosté dokonalosti. 
PLAY 3 86% 


| 


THE SUFFERING 


Od stejné firmy. Drsné, 
ještě hororovější, ale 
zato méně nápadité. 
PLAY 3 5 


Naprosto otevřené 
násilí se skvělou 
kombinací zbraní 
a vašich mentálních 
schopností ve stylu 
rytířů Jedi z Hvězd- 
ných Válek, kde je ne- 
zbytná vaše fantazie. 
Je to maso, ale niko- 
liv bezúčelné. Čisto- 
krevná záležitost, byť 
trochu lineární a se 
stereotypní grafikou. 
Ale za nápad si za- 
slouží potlesk! 


PROCENT 


4 Nemůžete se dostat z komory plné ply- 


Nahraďte Nicka Samem a máte tu 4 V jiných hrách používáte bedny na ská- 
nu? Prohoďte oknem stráž. 


Splinter Cell s prima útoky! kání. Tady jsou to vaše zbraně. 
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2] > Ú R gd omezuje nudnou zkušeností projeví chybami nadělanými v poslední fázi voje bu- 
es Dní zi itiku. deme nuceni na ně vypsat odměnu a poslat za nimi lovce lidí. 


WILL JOHNSTON 


VÁLEČNÝM ŘILMEM, 

BYLA BY + PO: 
KRÁBANÉM DVD 
Film by začínal rozbo- 
rem, jaké krutosti do- 
káže činit jeden člo- 
věk druhému, a skon- 
čil by pořádnou řež- 
bou a sexem. 


NEJLEPS 
OKAMŽIKY 


* 


Vítání Charlieho těž- 
kou palbou z rozpalu- 
jícího se kulometu, 


Naklonění do dveří 
a odstranění stráže 
odříznutím hlavy. 


o 


Trochu moc lidí pro od- 
střelovače. Budu po- 
třebovat větší zbraň. 


Víte, jak voní napalm 
po ránu? Ne? Voní ja- 
ko... petrolej, Samo- 
zřejmé, ne? 


3 TRRORONERROOÍOJ 222 
Z JRNUROUNUNNU 
2 HRRKKURRNURKÁÍ 
Š Hra 
Ř UORKRKOZUCHUU 


Evidentně filmové prostředí navozuje velmi 
hutnou a věrnou atmosféru. 


4 Tenhle obrázek nám připomíná blížící se Metal 
Gear Solid 3. Budoucnost patří maskování. 


Zdá se, že chlapec z toho všeho ztratil hlavu. Ne, počkat, můžeme to ještě vylepšit: Stejně to 


nebyl nikdo důleži 


SHELLSHOCK: 


VIDĚLS, JAK MU PRASKLA TA JEHO ZAS...Á HLAVA? PODÍVEJ SE NA T' 


TAKHLE JSEM JEŠTĚ MOZEK NEVIDĚL. JÉŽIŠ MARJÁ! 


le co se stane, když kulka neroz- 
A prskne celý mozek na listím pokrytou 

zem? Co když jen tak prolétne skrz 
a pouze utrhne čelist? Nebojte se. Nebudete 
se muset dívat na muže, který se snaží křičet, 
i když už nemá obličej. | profesionální odstře- 
lovači tvrdí, že to nejsou věci, na které by byla 
lidská psychika stavěná. Je tedy jen dobře, že 
tento exkurz do válečného pekla nepředstaví 
všechny hrůzy v úplně reálné detailní podobě. 
A že skutečně jde o hrůzy, na to se můžete 
spolehnout. Válka je hrozná a tohle je velmi 
konkrétní válka a její konkrétní hrůzy. 

Tady nikdo neřeší politiku. Nečekejte hr- 

dinný boj proti hordám nepřátel, nečekejte 


4 Proplížit se soustavou tunelů přímo do 


boj dobra se zlem, nečekejte Meďal of Ho- 
nor. Nepřátelé páchají zvěrstva, vy bez lítos- 
ti popravujete zajaté členy Vietkongu a po- 
kud budete hrát jako my, také si vystřelíte 
z raketometu do zad ženy prchající z vlastní 
hořící vesnice. Moc z ní nezbylo, to nám 
věřte. Tady noha, támhle ruka, pár pomí- 
chaných vnitřností. Fakt nářez. Byla z Viet- 
kongu. Je to jasné, v jejím seně se našly 
zbraně. Nebyla ozbrojená, ale určitě byla 
Victor Charlie. 

Dle našich úvah jsou dva hlavní důvody, 
proč existuje tak málo konzolových her 
o válce ve Vietnamu. Za prvé, džungle je 
děsně složité prostředí, samá organická 


biomasa, příliš husté a kompaktní, než ab 
to dokázal reprodukovat nějaký ubohý počí- 
tačový čip. Za druhé, vzpomínky jsou stále 
příliš čerstvé, historie nezapomenutá 

a mnoho Američanů se ještě dnes při zmín- 
ce o Vietnamu začne ošívat. Vývojáři 

z Guerrilly téměř dokonale vyřešili první pro- 
blém a o ten druhý se vůbec nezajímali. 
Hra vypadá, jako by se všechny brutální 
kousky z nejlepších vietnamsko-válečných 
filmů slepily dohromady a vytvořily interak- 
tivní krvavé peklo, Nejlepším důkazem kva- 
lity tohoto titulu je fakt, že vůbec nevypadá, 
jako by vykrádala filmy... přestože to evi- 
dentně dělá. Popravdě, vypadá skvěle. Bu- 


ilmové osvětlení a výrazné textury vystihují Viet- 


4 Upozornite-li na svůj talent, jste přijati ke Special 


lieho palebného postavení. Připravit nože. Forces a začnete zabíjet s chirurgickou dokonalostí. 


jam. Alespoň tak nám to vsugerovaly válečné filmy. 
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POTĚŠILO NÁS 
© Pozorný a neúnavný 
nepřítel. 


© Dobře namíchaná kom- 
binace plížení a VÁLKY. 


© Skvělá zbrojnice. 


PRAPODIVNÁ MORÁLNÍ MĚŘÍTKA 


Od dob, kdy nám byla z redakce zabavena kopie Vice City, jsme nebyli u prostitutky. Asi si do- 
vedete představit, s jakým „napětím“ musíme bojovat. Naštěstí, když si z boje přinesete medai 
le, odznaky a další kousky z výbavy Vietkongu, můžete je na základně vyměnit za zajímavější 
věci. Máte-li správné známosti, můžete za stržené peníze navštívit některou z dívek místní Ma- 


ma San, které si s vámi moc 


ly dají trochu fuky-fuky. Pane 


co bychom dali za jednu partič- 


ku svlíkacího pokeru. Mnozí muži umírají, ti šťastnější souloží. Nebo přesněji řečeno, dívají se 
na kus hadru, který tvoří vstupní zástěnu chýše. Můžeme v pohodě vypálit vesnici a popravit 
všechny ženy a děti, ale sledovat v přímém přenosu předávání pohlavních chorob, to ne. Co se 
dá dělat, smrt a sex, to jsou dvě rozdílné věci. Obojí najednou, to nejde dohromady. 


Já milovat dlouho, aspoň deset sekund. Kamera 
ale musí zůstat venku, 


dete překvapeni, jakou radost může posky- 
tovat zabíjení. 

V Namu se všechno udává rychle. Shell- 
shock začíná vaším příletem do země, zač- 
leněním do jednotky a než se rozkoukáte, 
už jdete na první misi. Tohle je válka přímo 
do ksichtu. Jestli máte radši udílení rozka- 
zů, počkejte si na září a strategický Conflict: 
Vietnam. Jediné, o co se musíte starat 
v Shellshocku, je poslouchání rozkazů (opa- 
kuji poslouchání, ne ignorování). Prohlédně- 
te tuhle oblast, propusťte zajatce, prohle- 
dejte vesnici, najděte zbraně a pomocníky 
Vietkongu... Tohle je vaše válka a z pohledu 
pěšáka není nijak komplikovaná. Guerrilla 
se soustředila na akci a umožnila tak psy- 
chopatovi skrytému ve vás pohrát si se vše- 
mi těmi hračkami a situacemi, které zmate- 
ná válka nabízí. 


db 
Ani Přemek Podlaha neví, jak Vietnamci pěstují 
tak nádhernou trávu. 


Ne ne, nemůžete ji vzít s sebou na misi jako Sean 
Penn v Obětech války. 


'67 


Když pohybujete zbraní, zaměřovací kříž 
se rozpije, když se zklidníte, budete přes- 
nější. Ovšem nejde jen o klidné střílení ne- 
přátel do hlavy, přijdou chvíle, kdy je stejně 
dobré proti hordám útočících Vietnamců po- 
stavit olověnou stěnu z kulometných nábo- 
jů. Držíte spoušť, točíte zbraní na všechny 
strany a sledujte trhaná těla. Válka namí- 
chaná ve stříbrném šejkru. V jedné minutě 
tiše podříznete hlídce krk, abyste se vzápětí 
prozradili jiné a pod těžkou palbou utíkali 
jako o život. Do rukou se vám přitom dosta- 
nou nejrůznější zbraně se svými rozličnými 
vlastnostmi. Ne každá kulka roztrhne hlavu 
na kusy jako zralý meloun, některá jen tak 
prolétne. Vše je jen otázkou volby. A ráže. 

Zábava spojená s odstřelováním nepřá- 
tel je doplněná o neuvěřitelně realistické 
prostředí, takže se člověku skoro chce vě- 


Nejlepší způsob, jak někomu podříznout hrdlo, je 
zabodnout nůž za hrtan a vytrhnout ho. Cák! 


SHELLSHOCK: NAM '67 


ZKLAMALO NÁS 


ngle, ve které se ob- 


i objevují dost překvapivě. 


© Lehni si na zem a nebudeš 

hc it nahoru. 

© Kulka do hrudi=přežiješ. Pád ze 
dvou metrů=jistá smrt. 


řit, že to tvůrci myslí vážně. Ve skutečnosti 
podává hra stejně věrný zážitek jako čtení 
komiksu. Všechno je tak intenzivní, přepá- 
lené, jako by hra parodovala sama sebe. 
Krvavá jatka, podlost Vietnamců, povídání 
kamarádů plná ohraných klišé... prostě 
přepálená realita. Mezi misemi můžete vy- 
měňovat získané trofeje za drogy, porno- 
grafické časopisy nebo dokonce zajít do 
města za děvkami. Drogy vám pomohou 
uklidnit nervy i v těch nejvypjatějších mo- 
mentech bitvy. To ostatní je tu prostě pro- 
to, že když dáte dohromady nejpovedenější 
kousky z vietnamsko-válečných filmů, do- 
stanete děvky a porno. Nebudeme se zabý- 
vat nedoladěnými drobnostmi, jako jsou 
stromy vykreslované přes horizont nebo 
okrajová místa na mapě, která jako by kři- 
čela „tady končí hra“. Když totiž sečteme 
krev, džungli a smrt, vyjde nám horor. A je 
dobře občas si uvědomit, že tohle je jen 
hra... uf! Kdosi jednou řekl: Peklo se vymy- 
ká logice. A Jestli vám Vietnam nepřipadá 
jako peklo, musíte být šílení. Vítejte bažan- 
ti, konečně čerstvý maso... 


Chrám, který jako by z oka vypadl základně 
plukovníka Kurtze z Coppolovy Apocalypsy. 


pičkové textury 
a jemné nasvícení tvoří 
dohromady vizuální ráj. 


m | m | 
Na základně muzika, 
v džungli přirozené 
zvuky. To zní dobře. 


HRATELNOST 


—- | mem | 
Zabij nepřítele. Najdi 
nepřítele, ustup před 
nepřítelem, zabij nepří- 
tele. Roztomilé. 


ŽIVOTNOST 


B B B S 
L r „E | 
Svůj turnus si odkroutíte 
rychle, ale na těch pár 

jizev nezapomenete. 


MOH RISING SUN 


Taktičtější a asi třikrát 
komplikovanější než 
Shellshock. 


SOCOM: US NAVY SEALS 


to méně působivé než 
Shellshock: Nam '67. 
84% 


SHRNUTÍ 
Brutální střílečka, ho- 
nosící se těmi správný- 
mi uniformami a dobře 
vyškolená v umění ti- 
chého zabíjení. Nadá- 
vá jak dlaždič, předvá- 
dí oddělování různých 
částí těla a také 
zhroucení psychiky 
průměrného vojáka. 
Balancuje na tom 
správném kameni 
uprostřed soutoku řek 
Krve, Nervozity a Zá- 
bavné střílečky. 


PROCENT 
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HLAVNÍ PRVKY 


Jean Reno je tu jako 
Jean Reno. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Capcom? Co k němu dodat? O Onimusha 3 jsme psali do- 
cela dost. V prvním čísle rozsáhlé téma, v druhém recenze 
japonské verze. Byli jsme celkem připraveni, takže nás ni- 
čím nepřekvapila a pokračuje ve stejném duchu jako před- 


Ještě lepší bojový systém. 
Dvě dějové linie, pomalu se 
k sobě přibližující. 


1 hráč 


DATUM VYDÁNÍ 
V PRODEJI 


VIKTOR BOCAN 


P ENU, BYLA BY 
TÍM TŘETÍM 

Je to větší, barevněj- 
ší, velkolepější, než 
kdy předtím, ale 
přesto má člověk po- 
cit, že poetika první- 
ho dílu a rozmach 
druhého zůstaly 
nepřekonány. 


NEJLEPS 
OKAMIŽIKY 


Když něco v novém 
3D enginu hoří, tak 
to hoří! 


Puzzly, hlídající bed- 
ny, postupně přituhu- 
Jí a přituhují. 


Stejně jako minule 
se můžete proměnit 
v Danteho. Ech... 
Onimushu! 


Japonky došly, ovla- 


datelná hrdinka je 
protentokrát z Paříže. 
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Memory Card Dual Shock 2 


chozí díly. A ty byly skvělé, vzpomínáte, ne? 


ONIMUSHA 3 


KRUH, VYRYTÝ DO PÍSKU KATANOU, SE UZAVÍRÁ... 


dyž před léty hochy a dívky v Capco- 
K" napadlo, že by mohl svět pad- 
nout na zadek, kdyby své dosavadní 
Resident Evily situovali do starého Japonska 
a vojákovi místo kulovnice vrazili do ruky nagi- 
natu, určitě ani sami netušili, jak moc mají 
pravdu. Udělali Onimushu a svět lehl do 
mdlob. Později se nechali slyšet, že pracují na 
trilogii - a třetí, tedy závěrečný díl této série, se 
nám právě dostal do démonických spárů. 
Hra vás hned zpočátku maličko vyděsí. Tak 
nějak se rozhodla ignorovat druhý díl a plynu- 
le navazuje tam, kde skončila jednička. Nebo 
vlastně ještě jinak - plynule navazuje ještě 
před konec prvního dílu. Samanosuke Akechi 
je bouchač, co honí démony, banda chlapíků 
v kloboucích z rýže běhá s ním a mydlí obludí 
poskoky, Japonsko se zmítá v občanských vál 
kách, ohně planou, voda šumí a ptáčkové, co 
přežili, zpívají. Dokonce za Samanosukeho 
chvíli hrajete - máte zbraně z prvního dílu na 
nejvyšším levelu, tunu magie a před sebou 
permanentně prchajícího Nobunagu. Jenže 
pak se stane zvrat a kdybyste o Onimushovi 
3 už předem nevěděli všechno, těžko byste 
se z toho šoku někdy dostali - prostě je střih 
a vy v Paříži našeho věku sledujete, jak to 
Jean Reno kalí na motorce po bulváru. Jsme 
ve hře od Capcomu, takže víte, co přijde - dé- 
moni, jatka, hrdina, poslání, ovšem na rozdíl 
od minulých dílů to není jeden geroj (a jeden 
až několik poskoků), nýbrž gerojové dva (a je- 
den poskok). Ve hře totiž plynule střídáte roz- 
kuchávání démonů Samanosukem a policis- 
tou Jaguesem v podání výše zmíněné a v Ja- 
ponsku velmi oblíbené francouzské hvězdy. 
Asi první změny, které si kromě Vítězného 
oblouku ve hře všimnete, je ovládání. V pod- 
statě vše zůstalo při starém, jenom KONEČNĚ 
někdo v Capcomu zavadil o tu velkou černou 
páčku na ovladači a zvědavě se podíval do 
příručky, na co vlastně je. Takže teď už může- 
te chodit i páčkou, zajímavé ovšem je, že páč- 
ka funguje nově, nehýbete s ní relativně ke 


Jacaues se před sličnou démonkou halí do fia- 
lového kouře, leč platné mu to nebude nic. 


4 Klasický onimushovský obrázek. Nejprve vesnice plná lidí, pak plná démonů... a pak už jen hrdina a zbytky 


poletujících duší. 


své postavičce, nýbrž k obrazovce, neboli do- 
prava je prostě doprava, ať Samanosuke stojí 
třeba na hlavě (viz např. Devil May Cry a mili- 
arda jiných her). Pro staromilce je tu pořád 
starý dobrý D-Pad, který funguje jako dřív... no 
a pro machry pak kombinace obojího, kdy bě- 
háte páčkou, protože to je rychlejší, a když do- 
jde na boj, rafinovaně přehmátnete a na D- 
Padu vytřete zlotřilcům zrak. 

Jak už jsme říkali, tentokrát máme hlavní 
hrdiny dva. Samanosuke se totiž už už chystal 
píchnout Nobunagu do oka, když ho slupl ča- 
sový vír a poslal o pět set let dopředu, navíc 
doprostřed Paříže, toho času plné japonských 
démonů. Hrdinný samuraj tím přijde o své 
magické schopnosti, takže začínáte od začát- 
ku a postupně získáváte zbrusu nové zbraně 
(dvojici mečů, katanu a sekeru) i kouzla. Na- 
proti tomu Jagues je týmž vírem poslán do Ja- 


ponska, kde (uf, teď se držte) potká původní- 
ho Samanosukeho a společně s ním loví sta- 
ré démony. Prostředníkem mezi oběma časo- 
vými rovinami je roztomilá víla Ako, pomocí 
níž přepínáte mezi hrdiny, a kterou současně 
využíváte jako poslíčka. Ač to tak nevypadá, 
příběh je jen jeden - je tu padouch Nobuna- 
€a, který spolu s dalšími starými známými 
hodlá ovládnout svět a právě hrátky s časem 
mu k tomu mají dopomoci. 

Základní schéma hry zůstalo samozřejmě 
stejné, jako dřív. Ať jdete kam jdete, všude 
potkáváte hromady potvor, oblud a stvůr, je- 
jichž jediným cílem je vás nějakým ohavným 
způsobem zabít. Vy jim v tom roztomile brání- 
te sečnými i střelnými zbraněmi, řešíte puzzly 
a vylepšujete své schopnosti a zbraně. Zatím- 
co Samanosuke vsází na samurajskou klasi- 
ku, Jacgues dostal do vínku bič, což je věc mi- 


POTĚŠILO NÁS 


© Vylepšená grafika 
a kamera. 


© Čistič Jean Reno 
v hlavní roli. 


© Skvělé bojování. 


lá, nová a zajímavá. Krom toho, že jím může 
nepřítele seřezat, může ho také lapit a přidu- 
sit, nebo hodit na jiného padoucha, případně 
popadnout kolemjdoucí balvan a umístit ho 
na ničemově hlavě. Další výhody biče pozná- 
te při cestování, třeba přes hluboké propasti, 
kde se stačí bičem chytit a Jaguesem pře- 
houpnout, jenom Jonesovské „tata-da-tá“ si 
musíte zapískat sami. Vynikající na tom je, že 
bičem se bojuje úplně jinak - nebo minimál 
ně dost jinak na to, aby vás to osvěžilo a vy- 
trhlo z onimushovského stereotypu. 

Když se podíváte, jak hra vypadá, zjistíte, 
že docela hezky. Bohužel jenom docela - 
Onimusha se nám totiž přenesl do 3D, če- 
hož výsledkem je, že se jindy statická kame- 


+ 


cestování časem a vůbec věcem podivným 
naservírují dokonalý (a jen stěží pochopitel- 
ný) příběh, jste bohužel na omylu - a tady je 
asi největší kámen úrazu celé hry. Jakoby 


BOJOVÁNÍ JE SKVĚLÉ JAKO DŘÍV, spíš. 


LEPSI, PROTOZE CO SE V OVLADANÍ 


+ 


ra roztomile otáčí (ovšem sama, na ruční 
ovládání zapomeňte), a že je okolní prostředí 
přece jenom o něco chudší než dřív - zvlášť 
Paříž je místy taková maličko odfláklá. Hra je 
bohužel také skoupá na předrenderované 
animace, takže jestli jste u dvojky slintali ja- 
ko my, tady rozhodně nebudete. Což je o to 
tragičtější, že úvodní bitka je asi nejhezčí na 
počítači udělaný souboj, jaký jsme kdy viděli! 
Jestli jste čekali, že nám Japončíci díky 


DOPILOVAT DALO, DOPILOVALO SE. 


úrovně dělal někdo jiný než dřív, jako by dia- 

logy psal druhořadý scénárista po půllitru sa- 
ké, je to slabé, je to slabé, je to slabé - zvlášť 
V porovnání s velkolepým druhým dílem. Jas- 
ně, není to takový průšvih jako u Catwoman, 
kde hloupé levely totálně zabily hru. Základ, 

tedy aby kolem byly barevné lokace plné ba- 
revných potvor a tuhých bossů, zůstal zacho- 
ván, jenom to už zdaleka nepůsobí tak dob- 

ře, jako dřív. Často budete běhat ve spleti- 


CHARAKTERNÍ CHARAKTERY 


Onimusha bez různých charakterů by nebyl Onimusha - trojka je na střídání Samanosukeho a 
Jacaguese založená, ale pochopitelně se tu objeví i další náhodní kolemjdoucí, které je možno 
ovládat. Předně je tu Michelle, taková kombinace Kaede z jedničky 


a Magoichiho z dvojky - je to útlá žena a démony zásadně střílí zdál- 
následně kulovnicí. Aby toho ne- 


ky automatem, posléze brokovní 


W 4 i 


bylo málo, hází granáty. Hrát za ni budete chvilku, tak vám to autoři 
vynahrazují v bonusové hře. Dokončíteli Onimushu 3, odemkne se 
speciální minihra, v které procházíte některé lokace ve hře (a plníte 


příběh doplňuj 
ka, kterého jste během hry párkrát potkali. 


mn! DAMNI it 


thisti 


í úkoly) v roli Heihachira Hondy, zabijáckého kopiní- 


ONIMUSHA 3 


ZKLAMALO NÁS 

© Příběh a některé 
postavy nic moc. 

© Žádné zásadní změny. 
© Závěr? 


tých chodbách, abyste na jejich samotném 
konci našli klíč ke dveřím na začátku (pardon, 
ale to zavání umělým protahováním herního 
času!), často budete mít pocit, že herní posta- 
vy, byť hrdinové, jsou jen loutky v rukou vypra- 
věče, který si s nimi může dělat úplně co 
chce, atp. Dobrému pocitu nepřispívá ani cel- 
ková stavba úrovní - vrcholem trapnosti jsou 
„hranice“, tvořené třeba zábradlíčkem nebo 
spadlým stromkem, přes který se nedá jít. 

Ale dost bylo hany. Bojování je stejně skvě- 
lé jako dřív, spíš lepší, protože co se v ovládá- 
ní dopilovat dalo, dopilovalo se, byl přidán tré- 
ninkový mód a k tomu je všechno takové ně- 
jaké plynulejší. A to je to hlavní, kvůli čemu 
Onimushu hrajeme a milujeme. Takže hrajte 
a milujte - jen se nelekněte, všimnete-li si, že 
sérii tak trochu dochází dech. Přece jenom je 
to poslední díl, tak zatlačte slzu, zatněte zuby 
a donich. E 


4 V každém dílu se z krásné démonky vyklube oškli- 
vá. Po vose a praseti je to... ošklivá paní. 


Automatických zbraní si užijete chvilku na začátku jenom proto, abyste si uvě- ú Atmosféru starého Japonska nasávejte pořádně - dlouho vám totiž na obra- 


domili, že pravá jatka se dělají pouze chladnou ocelí. 


zovce nevydrží. 


r „E | m | 
Na to, že je to značně 
3D, je to pěkné. Nic, 
za co by se staré díly 


Všechno, na co jsme 
zvyklí - pompézní hud- 
ba, čvachtání krve, ryk 
démonů. 


HRATELNOST 


= m m- 
Všechno se točí kolem 
bojování, které je tak 
zábavné, že nebudete 
chtít přestat. 


ŽIVOTNOST 


== = = 
„E [n] 
„že nebudete chtít 
přestat. Ani až to doh- 
rajete. Navíc je to do- 
cela dlouhé. A budete 
hrát znovu. 


ONIMUSHA 2 


Krásný příběh, tuzí 
bossové a hlavně ryzí 
samurajské prostředí 

Paráda! 


DEVIL MAY CRY 


Když už jde o střílení 
ve východním stylu, 
nelze nevzpomenout 
na krále žánru. 

93% 


Špičkové bojování 
a skvělá grafika 

v o něco slabším pří- 
běhu, než jsme byli 
zvyklí. Ale sper to 
čert, hlavně že dé- 
monů jsou hejna! 


PROCENT 
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ny TAK AND THE POWER OF JUJU 


INFORMACE 


VYDAVATEL: THO | VÝROBCE: Avalanche Software 


VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNI 


www.thg.com 


ká 


1 hráč 


DIMITRIS SIANTOS 


DĚTSKÁ PŘESNÍ- 
DÁVKA, BYLA BY 
Z CHILI PAPRIČEK. 
Na první pohled ne- 
šťastná kombinace, 
Jež však může oprav- 
dovým gurmánům 
přijít k chuti. 


NEJLEPŠ 
OKAMŽIKY 


Dají se tu sbírat cetky! 
Dají se tu sbírat cetky! 


Ovečka se (krom jiné- 
ho) hodí jako pohon- 
ná jednotka. 


“ 5 či 
Náčelník vás oslovuje 
Jakožto „cizince u ta- 
jemné krabice“. 


Spadli jste a nelze se 
vydrápat zpět? Užijte 
pavoučí trampolínu! 


Ř VOKOUN 


z ARR 
z ZRRRRKUUUUANUÍ 
2 ARANNA 


Š aaa 
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Memory Card. Dual Shock 2 


HLAVNÍ PRVKY 


Od pohledu pěkné animace 


postaviček. 


TAK AND THE POWER OF JUJU 


Ťuťuňuňu jazyk domorodců 


je ubíjející. 


S podporou kanálu Nickelodeon 


se již chystá druhý díl. 


TAK AND THE 
POWER OF JUJU 


U NAŠINCE BY SE CHYTIL SPÍŠE „POWER OF JŮ A HELE“. 


ít děti je špatné. Oni sice 
E zlobí, pořád křičí, rozbíjejí 
cenné věci, tahají domácí 


mazlíčky za ocas, ale zkuste dát dí- 
těti kombo zeď-podlaha-zed, to se 
nedá. Jednak by to bylo srabácké 
a druhak by vás zabásli. Snad 

s ohledem na naše duševní zdraví 
nám proto herní tvůrci nabízejí titu- 
ly, ve kterých přebíráme vládu nad 
nezletilými hrdiny, jež můžeme mu- 
čit dle libosti. Nechejme nyní stra- 
nou, že původní úmysl Tak and the 
Power of Juju byl asi trochu jiný 

a autoři plánovali, kterak se hra- 
ním jejich dílka zabaví sama nepo- 
sedná omladina, spíše než aby 
chladilo žáhu vynervovanému rodi- 
či. K tomu se však ještě vrátíme. 

V rámci příběhu zavítáme do ves- 
nice lesního nárůdku Pupanunu vyz- 
návajícího magii „Juju“. Obyvatelé se 
bohužel necítí zrovna ve své kůži, če- 
muž se nelze divit, neboť je zlotřilý 
šaman Tlaloc všechny proměnil ve 
stádo bečících ovcí. Uchráněni zůsta- 
li pouze dobrý, leč přestárlý náčelník 
Jibolba a výrostek jménem Tak, který 
ač se to zpočátku nezdá, bude mu- 
set celou svou vesnici zachránit. 


B této krásce rovnátka. 


Zde Tak zjistil, že mumie je málo moc- 
ná a malomocná. 


Tak and the Power of Juju je plo- 
Šinovka. Tím jsme řekli téměř vše, 
jelikož jde o zástupce rodu plošin- 
kovitých vpravdě učebnicového. 
Nám svěřený křovácký hrdina umí 
běhat, šplhat po lanech, zvládá sa- 
mozřejmě i dvojskok, mlátit kolem 
sebe holí, střílet z foukačky a pře- 
devším pak sbírat všemožné cetky. 
Zacílení na dětské publikum je 


"ZACÍLENÍ NA DĚTSKÉ PUBLIKUM 
„ JE ZNÁT UŽ Z NÁPLNÉ LEVELŮ. 


znát už z náplně levelů a rekvizit. 
Užijeme si jízdy na nosorožci, dráž- 
dění nerudných opic, jako katapult 
poslouží starý orangutan. Vše 

v roztomilé plnobarevné grafice, 
která si nezadá se současnými 
standardy, a za doprovodu tématic- 
ky odpovídající, byť nevýrazné hud- 
by. Co ovšem zaujme na první po- 
slech je profesionální dabing. Ačko- 
liv to v našich krajích neoceníme, 
v obsazení figurují z animovaných 
seriálů protřelí umělci, na čemž má 
jistě podíl fakt, že se na Juju licen- 
čně podepsal kreslenkový velmož 
Nickelodeon. 


nějších barev. 


4 Jak Tak zaječí „Bumšakalaka!“, chytli by- 
chom ho za pérko a utrhali mu nožičky. 


Je tu ale jedno ale. Třebaže je 
ovládání tak intuitivní a bezproblé- 
mové, jak jen může u typické plo- 
šinovky být, samotné herní mapy 
jsou obsáhlé a tuze překombino- 
vané. Velmi špatně se v nich 
orientuje i takovým ostříleným plo- 
šinovkářům, kterými jsme my, 

a teď si představte, jak ztracené 
asi musí být chudák děcko. Pokud 


dětem něco schází, pak je to trpě- 
livost, a ta je pro ponoření do svě- 
ta Juju prakticky nezbytná. 

Čili pro koho je vlastně Juju ur- 
čen? Nabízejí se dva teoretické 
modely. Pro ty, v nichž i přes svůj 
věk zůstává kousek dítěte (tj. jsou 
infantilní) a takových je nás větši- 
na, ne? Alternativně pak pro ty je- 
dince, jež si libují v terapeutickém 
trýznění herních hrdinů, což je mi- 
mochodem důvod, proč v Jak A 
Daxter jedničce nešlo hrát za Dax- 
tera, neb by toho malého zmetka 
každý nechal s gustem chcípat 
a chcípat. 


Snad až Tak získá moc nad magií „Juju“, slituje se a přičaruje 4 Funkci sběrných cetek v této plošinovce plní peříčka nejrůz- 


ň ra Ě 
Starý orangutan s palmou ve hře za- 
stupuje práci katapultu. 


VEROKT 


VERDIKT 


lu dětských animáků 
na Nickelodeonu. 


T mmm 
Malý hudební dopro- 
vod, avšak výtečný 
profesionální dabing. 


Rychlému spádu brání 
překombinovaný návrh 
úrovní. 


(R E EN S 
Em ICICICI 


Dá se dohrát, ale jen 
stěží se budete vracet, 


Všechny zaskočilo, jak 
moc se nepovedl. Sám 
vydavatel uznal, že šlo 
o chybu 


23% 


SLY COOPER 
V jednoduchosti je krá- 
sa a tato hra pěkná roz- 
hodně je. Navíc se 

i dobře hraje. 


80% 


SHRNUTÍ 
Téměř učebnicový 
příklad plošinovky 
s pohlednou grafi- 
kou a skvělým da- 
bingem, která se 
pro svou neujasně- 
nost v designu zalí- 
bí buďto geniálním 
dětem, nebo infan- 
tilním dospělákům. 
My patříme do dru- 
hé skupiny a nesty- 
díme se za to. 


77) 


RECENZE 


FORMULA ONE 04 
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299 


14 hráči 


HLAVNÍ PRVKY 


18 závodů napříč čtyřmi konti- 
nenty. Jako ve skutečnosti! 


Deset skutečných týmů. 
Jako ve skutečnost 


Dvacet skutečných jezdců. 
Jako ve skutečnosti? 


VERDOKT 


VERDIKT 


Memory Card 


KONÍČKEM 
BYTO sb NÍ 


Vyžaduje 8; napros- 

tou oddanost 

a ohromnou trpělivost. 
Formula One 04 je ur- 

čena výhradně pro pu- 
ritánské fanoušky sku- 
tečné Formule 1. 


NEJLEPS 
OKAMIŽIKY 


a i 
Nejprve si vyberte 
tým. Doporučujeme 
to pořádně promyslet. 


37 


„i 
Nyní vyberte správné- 
ho jezdce. Opět zvaž- 

te jejich kvality. 


164 


A nyní lokací. No ne, 
opravdu tu jsou 
všechny okruhy! 


A teď vzhůru do závo- 
du včetně nechutné- 
ho komentáře. 


Š ROE 


E mtzonaan 


z ZRNO 
Z aaa 


3 JANINE 


Be chviku trvat, než se naučíte vyhýbat kolizím, jako je tato. Hra totiž očekává, že máte 


E Chopnost Ayrtona Senny a Michaela Schumachera a jste snad jejich pokrevní bratři. 


K ochu jako Formula One 2008 | jen s hezčími 


= a méně dominantním týmem Ferrari. 


FORMULA ONE DA 


GENTLEMEN, START YOUR ENGINES. JE TO TU ZNOVU! 


ež vznikly videohry, smrt 
byla jedinou jistotou v na- 
šem životě. S příchodem 


her máme každý rok jistotu, že se 
objeví nová licencovaná aktualiza- 
ce něčeho, co prý nezbytně potře- 


bujeme., Jednou z těchto aktualiza- 


cí je i Formula One 04, aktuální 
verze nejrychlejších závodů na 
světě v podání samotné Sony. 

Tak jako každý rok, i tentokrát 
dostáváme kompletní licenci, tak- 
že pokud je něco ve skutečné For- 
muli 1, je to i ve hře. Vedle solidní 
grafiky je tu režim Kariéra, kde si 
můžete založit profil, vylepšovat se 
v průběhu sezón a jednou třeba 
vykopnout Schumachera z týmu 
Ferrari a úspěšně ho nahradit. 
Jsou tu samozřejmě i všechna ne- 
zbytná data počínaje statistikami, 
na které se nikdy nepodíváte, až 
po e-maily o tom, co jedl David 
Coulthard včera k večeři. Ve zkrat- 
ce, pro fanoušky Formule 1 je to 
splněný sen. Neohrabané závody, 
tupé okruhy a v zásadě nemilosrd- 


Záběr z vozu má něco do sebe, ob- 
zvláště když do vás praží to slunko. 


ná hratelnost dokáže průměrného 
nadšence F1 dostat do varu a jsme 
si jistí, že „tam někde venku“ se 
spousta skupin skvěle baví u muk 
tiplayeru, nemluvě o nové online 
podpoře, která přímo vybízí k tomu 
přihlásit se jako Tomáš Enge a pře- 
svědčovat každého, že mu v sezó- 
ně 2007 Schumacher bude muset 
přenechat pohár pro šampióna. 
Vedle režimů Kariéra a Simulace je 


Vlastně vám ani nebude tolik va- 
dit velmi nekonkrétní americký ko- 
mentátor, který vám po vzoru Jirky 
Nikodýma z Primy předkládá fak- 
tické a statistické informace 

v těch nejnevhodnějších momen- 
tech. Když například zahlásí „Ááá, 
zjevně potřebuje zajet do depa!“ 

v okamžiku, kdy už z vozu zbyl jen 
vrak ležící v ochranné zóně 

z pneumatik, nezbývá než se od 


PRO FANOUŠKY FORMULE 1 
JE TO SPLNĚNÝ SEN. 


+ 
tu i nabídka Arkády, kde se můžou 
dosyta vyřádit i závodní antitalenti, 
kteří nepatří zrovna mezi znalce po- 
sledního šroubku motoru McLaren. 
Vyberete si jakýkoliv okruh, libovol- 
ný vůz a pustíte se do třech kol se 
zjednodušeným ovládáním, které 
by puritány dohnalo k šílenství. 
A ano, je to docela zábava, protože 
detailní modely aut a smysl pro 
rychlost přidává na atmosféře závo- 
dů, ve kterých se měříte s elitou. 


G Režim Arcade umožňuje e podlejší jízdu než 
Simulation. Tam je každá chyba potrestána. 


: + 
srdce zasmát. Škoda, v minulých 
ročnících byl mnohem profesionál- 
nější Murray Walker. 

Pokud se autoři snažili zpřístup- 
nit Formuli 1 masám běžných hrá- 
čů, nepodařilo se. Myslíme si, že 
se stále soustředí v první řadě na 
nadšence závodů. V tom ostatně 
uspěli na jedničku. Koneckonců, 
oproti minulosti už má F1 od Sony 
na licenci monopol, a tak ani ne- 
máte na výběr. IE 


E CICICICI 
V zásadě nevýrazná, 
jen vylepšené modely 
vozů vypadají skvěle. 


jm 5 8 jn 
E CICICICI 
Zvuky motorů jsou au- 

tentické. Ale co ten děs- 
ný komentář? 


HRATELNOST 


fajn, 


Simulation režim je 


nám moc nepozdává. 


m 
| | M | m | | 


ale Arcade se 


ŽIVOTNOST 


Licence, multiplayer, 
kariéra - je toho dost 
pro všechny. Vlastně 
jen pro fandy! 


= 
„E E | 


F1 CAREER CHALLENGE 


Poměrně inovativní 
hra, která se rozhodla 
provést revoluci v žán- 
ru F1 závodů. 


89% 


FORMULA ONE 2003 
Minulý díl v sérii a nepří- 
liš odlišný od tohoto. 

Jen je mnohem levnější. 


Novinka v podobě ka- 
riéry a podpory online 
leckoho přesvědčí 

a vsadíme se, že 
všichni závisláci na 
přenosech F1 si to 
koupí tak jako tak 

(a budou spokojeni). 
Jinak je to jen průměr- 
ná závodní hra, jakých 
už jsme hráli mraky. 


78% 


Pokud jste před touto hrou hráli Burnout 3, 
nedopadne to dobře. Víme, o čem mluvíme. 
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WAY OF THE SAMURAI 2 
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WAY OF THE SAMURAI 2 


INFORMAGE 
VYDAVATEL: Capcom | VÝROBCE: Acguire 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.samurai2.jp 


4 © 5 


Memory Card. Dual Shock 2 


HLAVNÍ PRVKY 


Kombinace RPG a soubojů s meči. 
Zní to dobře, že? 


Vaše jednání ovlivňuje herní svět 
a cíl (přes deset různých zakončení). 
Nelze tu usekávat hlavy. 


VEROKT 


VERDIKT 


WILL JOHNSTON 


KDYBY TAHLE 
» | HRA BYLA 
ZBRAŇ, BYL k u 
SLAVNOSTNÍ ME! 
Vypadá skvěle, když 
se s ním ohánite 
v centru města, ale 
když se objeví poli- 
cle, zjistíte, že zdale- 
ka není tak ostrý, jak 
Jste si mysleli. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


de vás nenávidět, Po- 
kud to stihne. 


Dobře poznáte, kde 
už jste byli, Stačí se 
dívat po mrtvých bo- 
Jovnících. 


Souboje s úředníky 
vypadají snadně, ale- 
spoň do doby, než 
vám neuhnou zadek. 


Tomu říkáme úžasné 
dialogy. Tady by se 
měla inspirovat řada 
jiných her! Ehm. 


3 JURIK 
BS 


Ř RB 


E 


Z RRKAOARNO 


064 « PPILAFw « ČÍSLO 4 


E ooroušený samurajský meč. 


aponská éra Edo trvala mezi 
J lety 1603 a 1867 a dá se 

označit za poslední období 
samurajů. Každý, kdo hrál Soul 
Blade, dobře ví (stejně jako to po- 
znal Mitsurugi), že pouhý vynález 
pušky dokázal tyto čestné muže 
navždy zbavit moci a donutil je na- 
jít si slušnou práci. Dokonce ani 
Tom Cruise nedokázal zastavit 
technologickou evoluci a ze samu- 
rajů nezbylo nic než tisíce úžas- 
ných historek. 

Příběh osamělého samuraje je 

starý jako film a podobně začíná 
i Way of the Samurai 2. Vcházíte 
do města a hned vás čeká první 
dilema. Poděkujete dívce za to, že 
vám dala něco k jídlu, nebo ji po- 
šlete ke všem čertům? Každé va- 
še rozhodnutí ovlivní budoucí udá- 
losti ve hře. Buďte k ní nepříjemní 
a vstoupíte na temnou cestu, kde 
bude násilí vaším hlavním společ- 
níkem, buďte zdvořilí a... však víte. 
Celá hra je rozdělena do mnoha 
různých „cest“ a má tak přes 10 
různých zakončení - úžasný nápad! 


4 Která samurajská hra se obejde bez 
návštěvy čajovny? I tady máte různé 
Varianty, jak se zachovat. 


a Řešení konfliktů je vždycky nejrychlejší, když při tom máte v ruce pěkně 


Tato svoboda má ovšem i své stin- 
né stránky. Dostanete například za 
úkol dojít do jiné části města a na- 
jít tu něco, nebo někoho. Problém 
je v tom, že jsou dny rozděleny do 
pěti částí a pokud nedokážete úkol 
splnit ráno, pak musíte počkat až 
do pozdního odpoledne. A co mezi 
tím? Jste přece samuraj, tak se 
tak chovejte. Bloumejte okolím 

a tvařte se drsně! 


K Zykněte si na to, že s většinou proti 
m nebude stát jen jeden protivník. 


WAY OF THE SAMURAI 2 


BUSHIDO BLADE VS. KILL BILL VS. SHENMUE. 


mi nedostatky jako neproniknutel- 
ný blok apod. 

Pokud čekáte filmový příběh 
a rafinovanou hratelnost, budete 
zklamaní. Vše se točí kolem získá- 
vání nových „pohybů“ a hledání ji- 
ných mečů různé kvality. Když už 
navíc dostanete nějaký úkol, bu- 
dete dlouho bloudit po celém 
městě a hledat způsob, jak ho 
splnit - autoři to dobře věděli a vy- 


JSTE PŘECE SAMURAJ, TAK SE 
PODLE TOHO CHOVĚJTE. 


- 


Což je bohužel problém, protože 
souboje za moc nestojí. Máte 
k dispozici dva útoky (horizontální 
a vertikální), blok a výskok (ten je 
poněkud nerealistický, ale budiž) 
a můžete provádět nejrůznější 
komba, jimiž dokážete jedním švih- 
nutím zničit pět nepřátel. Na první 
pohled to vypadá podobně jako 
v Soul Caliburu a ovládání je doce- 
la rychlé, problém je s pomalými 
animacemi a kamerou a základní- 


4 Jak urazit národní tradici, lekce první: 
Flétna Shakuhachi, říkáte? Tak tak se 
tomu dnes říká... 


+ 
užili toho. Pokud totiž přesně víte, 
co máte dělat, dokážete dohrát 
hru během půl hodiny! Je fajn, že 
vám hra poskytuje svobodu, ale 
skoro to až přehání a výsledkem 
je docela slušný zmatek. | tak tu 
ale najdete spoustu skvělých ná- 
padů a místy se budete i bavit. 
Obrovský potenciál sice nebyl vy- 
užit, ale pokud se dokážete kvůli 
zábavě chvilku prodírat nudou, 
proč to nezkusit? 


Vidíte? Vy jste samuraj, což je v dnešní 
době něco jako atomová puma, ale v té- 
hle hře to tak nevypadá. 


=- 

Solidní detaily, 60Hz 
volba a zdařilé zpraco- 
vání příslušného histo- 
rického období. 


Z (S E 
L „E n | | 
Cinkající meče, ale žád- 
né mluvené dialogy. 

Trochu zklamání. 


HRATELNOST 


| mmm 
Zábavný příběh a netu- 
šené možnosti, ale jsou 
tu i chyby a průměrné 

souboje. 


ŽIVOTNOST 


deset různých za- 
končení příběhu. 


SOUL CALIBUR Il 
Jasně, tohle je arkádo- 
vá bojovka, ale i tady 
najdete Mitsurugiho, 
který je nejlepším sa- 
murajem všech dob. 
94% 


KESSEN II 

Zasazené do starově- 

ké Číny a také poměr- 

ně zábavné. Navíc si 

tu zajezdíte na koních! 
84% 


Nadějná hra, která 
uspěla téměř ve 
všem, kromě toho 
nejdůležitějšího - 
soubojů s meči. Ne- 
ní nejhorší, ale má 
pár problémů. A to, 
že jste samuraj, ale 
nemůžete se svou 
katanou zápolit ji- 
nak než s baseballo- 
vou pálkou, to je ten 
největší z nich. 


PROCENT 
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FIREFIGHTER FD18 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Konami | VÝROBCE: In-house 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.konami-europe.com 
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HLAVNÍ PRVKY 


„Hra, ve které je jediným vaším soupe- 
řem oheň. 


P Váš hrdina je jedním z těch lidí, kteří 
vá musejí žít s tíhou viny. Zatracená práce. 


Hodně to připomíná film Oheň. 


VEROKT 


VERDIKT 


Dual Shock 2 


Thráč © Memory Card 


MILES GUTERY 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


TÝMEM VE FORMU- 
LI1, BYL BY TO 
JORDAN 

Máte ho docela rádi 

a mái světlé momen- 
ty, ale celkově je příliš 
pomalý na to, aby vás 
zaujal dlouhodobě. 


NEJLEPSI 
OKAMŽIKY 


Váš první úkol - velké 
hořící (to jste asi ne- 
čekali) skladiště. 


Použijte hadici pro vy- 
čištění cesty, Jen tak 
budete moci zachrá- 

nit nebohé civilisty. 


Dejte si pozor na ex- 
ploze a padající zdivo. 
Dokáží nadělat pěk- 
nou neplechu. 


u: 
Můj hrdino, miluju tě, 
vděčím ti za svůj ži- 
vot! Nebo tak nějak. 
Však víte, 


ose =- u 
SBE 
=== 
ššš 
E 

-E 

mén / hoci | dny I týdny ! měsíce 


čupvvop £ 


01:05.31 


sám hoří! No nezaslouží si povýšení? 


FIREFIGHTER FD18 


[8] Tak tomu říkáme hrdina. Při samém hašení si ani nevšiml, že 


4 Láska na první pohled? Možná máte jiný vkus, ale nám na této 
„postavě“ nepřišlo nic zajímavého, natož půvabného. 


TAK ZA TUHLE HRU BYCHOM RUKU DO OHNĚ NEDALI. 


m 


žasné! Konečně hra, kde 
neničíte ani nezabíjíte, 
ale naopak zachraňujete! 


Chtěli jste se někdy stát hasi- 
čem? Snili jste o tom, že budete 
po kolena v plamenech běhat za- 
kouřenými chodbami a v posled- 
ní chvíli před propadnutím stře- 
chy vyběhnete s nemluvnětem 

v náruči ven, přímo do spárů tele- 
vizního štábu? Nezní to vůbec 
špatně a není sporu o tom, že 
jsou hasiči skuteční hrdinové. Do- 
čkali se jen několika málo filmů 
a snad žádné „požárnické“ hry. 
Bylo na čase. 

Ostatně, nejde jen o poctu hr- 
dinům. Rozpadající se paneláky, 
exploze, vysoké plameny a ohni- 
vé koule jsou přece ideální ingre- 
diencí do hry! Problém je v tom, 
že hasičská práce není záležitostí 
rychlosti ani síly. A protože se ta- 
hle hra snaží o realismus, větši- 
nou se budete opatrně a pomalu 
prodírat hořícími chodbami a roz- 
vážně hasit požár. Úkolem každé 


mise je zachránit civilisty, které 
vidíte na malém radaru. Každý 
z nich má ukazatel energie, který 
pomalu ubývá, takže vlastně bo- 


jujete proti času - a pokud to nes- 


tihnete, začínáte celou úroveň 
znovu. 

Za normálních okolností to ne- 
ní až takový problém, na konci 
úrovní vás ale čeká tzv. „boss fi- 
re“. Ano, slyšíte správně. Tento 
oheň má (tak jako běžní bossové 
v jiných hrách) vlastní ukazatel 
energie a zpravidla útočí v pře- 


-+ 


několik věcí zároveň a tak si ani 
nevšimnete své rychle ubývající 
energie. A všechno začíná znovu. 

A to je hlavní problém Firefigh- 
teru. Všechno je předem dané - 
třeba když poprvé narazíte na tzv. 
backdraft (explozivní požár vzni- 
kající následkem nedostatku 
vzduchu). Nemáte šanci mu nijak 
předejít a v průběhu hry využít na- 
učených schopností. A to ani ne- 
mluvíme o melodramatickém pří- 
běhu plném klišé „Hasím oheň, 
nebo hasím své myšlenky?“ 


-+ 


BĚHEM HRY SE NEJEDNOU UKÁŽE, 
JAK VÁS DOKÁŽE POTRÁPIT POMALÉ 
OVLÁDÁNÍ A ŠPATNÁ KAMERA. 


+ 


dem daných vzorcích. Ani to není 
špatný nápad, ale tady se bohu- 
žel ukáže, jak vás dokáže potrá- 
pit pomalé ovládání a špatně 
naprogramovaná kamera. Obvyk- 
le tu totiž musíte dávat pozor na 


+ 


Firefighter je skvělý nápad, ale 
to je bohužel všechno. Ve skuteč- 
nosti jsou hasiči hrdinové, ale v té- 
hle hře je hašení virtuálních pla- 
menů brzy protivné a vy budete 
prahnout po něčem akčnějším. 
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s S 3 5 
-| mlmimi 
Nijak výjimečná, ale 
samotný oheň vypadá 
celkem pěkně. 


Jem (i sl (ní 1 
CILILICICI 
Hlášky z vysílačky jsou 
fajn, ale brzy vás omrzí. 
Není jich moc. 


HRATELNOST 


= S BE 
E ICICICI 
Snaží se o něco nové- 
ho, ale není dostatečně 
propracovaná, aby vás 
pořádně zaujala. 


ŽIVOTNOST 


Pokud překonáte frustra- 
ci a chyby, máte tu dost 
motivace a bonusů. 


ZKUSTE... 


Adventure pro přemýšlivé 

hráče, která není ani im- 

pozantní, ani katastrofální. 
79% 


POLICE 24/7 


Solidní střílečka pro ty, 
kteří se jednou chtějí 
stát záchranáři. V tom- 
to případě obyčejným 
policajtem. 

80% 


SHRNUTÍ 
I přes směšný příběh 
vás hra zpočátku do- 
káže pohltit díky své 
originalitě - souboje 
s pekelným ohněm 
mají náboj, ale brzy 
vás její pomalé tem- 
po a frustrující ovlá- 
dání znechutí a vy se 
vrátíte k tradičním, 
ale zábavnějším stří- 
lečkám. 
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DRIV3R 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Atari | VÝROBCE: Reflections 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.driv3r.com 


LAVNÍ PRVKY 
Skvělý soundtrack s Iggy Popem! 
„Tanner může plavat. Ale že by to 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


E sal ří Reflections je britský vývojář s velkou tradicí. Kromě série 
uměl zázračně, to se říct nedá. Driver se oroslaví Přadevěcm hrami Shadow of the Beast 

Na billboardech ve hře vidíte vý- (Amiga) a Destruction Derby. Po docela dobrém Stuntmanu 
robky Nokie. Že by v Reflections fe se na PS2 verzi Drivera hodně těšili. Bohužel, už po zís- 
dostali zdarma N-Gage? ní preview kódu jsme tušili, že tu není něco v pořádku. 


RIVIR 


ČEKALI JSME NA NĚJ. A TEĎ HO TU MÁME... 


Dual Shock 2 


Memory Card 


FILMOVÝ HIT, 

BYL BY TO 

MATRIX RELOADED. 
Je snad třeba něco 


zklamání. Tohle nám 


OKAMŽIKY 
TT 


Při nástupu čí výstupu 
z lodi nečekejte žád- 
nou animaci. Prostě 

Jste v mžiku uvnitř. 


o 
Hele, není tohle Tom- 
my Vercetti z Vice Ci- 
ty? A má na rukou 
křidélka? Vtipný... 


Použijte ThrillCam 


dete po rovné ulici. 


3 JREKOROANUK íd 


z TRNRORUKUONKNÍ 
Z IKONU 


Ř tana 


apt 
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4 Všechny sloupy jsou v téhle hře pevné a nejde je 


prolomit. To je při honičkách dost frustrující. 


K Krádež za bílého dne! Chyťte ho. Ta kára za to ale 
stojí. Jó, Miami, tam to žije. 


hodou nešťastných okolností se 
k recenzi na Driv3ra dostáváme až 


v okamžiku, kdy už je nějaký ten 
pátek v prodeji, takže už řada z vás Ví, ja- 
ký je. A ti, co ho nehráli, si určitě všimli 
hodnocení. Tak pojďme na to. Ano, 
Driv3r je špatný. Není to vyslovené fiasko, 
ale je zkrátka špatný. Jistě, tento názor je 
do určité míry postaven na tom, co jsme 
čekali. Po všech těch slibech a šokujících 
prohlášeních jsme se těšili na prvotřídní 
kvalitu a vyšperkovanou hratelnost. Ko- 
neckonců je to přece hra, která před lety 
ustanovila žánr akčních závodních her. 
Začněme tedy tím, co se povedlo - a na- 
štěstí toho není málo. Driv3r je hra dvou 
extrémů, na jedné straně řada povede- 
ných prvků, na straně druhé nepříjemné 
chyby a obrovské zklamání. 

Tři města, ve kterých se odehrává pří- 
běh (Miami, Nice a Istanbul), jsou napros- 
to úchvatná. Každé je značně odlišné, 

s realistickou architekturou a nepatrnými 
detaily, které je oživují. V postranních ulič- 


Driv3r: Realistické budovy, nádherná auta, se kterými to můžete naprat do sloupu, a debilní hrdina, který 
nedokáže pohnout nohou tak, aby to nevypadalo, že je po obrně. 


G Tanner zkouší trojskok. Dobrý atlet z něj nikdy 
nebude, měl radši zůstat za volantem. 


kách vidíte mezi okny pověšené prádlo, 
přístav je plný obrovských kontejnerů 

a i když to v ulicích zrovna dvakrát nežije, 
přesto v nás hra vyvolala skvělé emoce 

a připadali jsme si jako ve filmu. 

Další položkou na „seznamu podaře- 
ných věcí“ jsou auta a fyzika. Nenajdete 
tu licencované vozy, přesto připomínají 
slavné Fordy GT, Renaulty 5 nebo Mus- 
tangy. Ještě podstatnější je, že se řídí 
skvěle a mají reálné poškození - stačí na- 
jet ve vysoké rychlosti do sloupu (nemusí- 
te se ani moc snažit, v průběhu hry se 
vám to určitě párkrát povede) a nejen že 


Stiskněte a hra vám nabídne speciální filmo- 
vou kameru. Při níž je nemožné hru hrát. 


uvidíte odlétající plechy a díru v motoru, 
ale především se pak bude auto jinak 
chovat. To možná považujeme za samo- 
zřejmost v rallye titulech, ale ve hře, kde 
je realisticky zpracované celé město 

a v jedné chvíli vidíte na obrazovce 
spoustu aut, na to zvyklí nejsme. Kapoty 
létají, po zemi vlečete nárazníky, pneu- 
matiky praskají a od kol odlétají jiskry. 

V tomto směru je Driv3r naprostou špič- 
kou a je vidět, že Reflections zúročili své 
znalosti z předchozích dílů série i titulů 
Destruction Derby a Stuntman. Projíždění 
zatáček ve smyku s ruční brzdou je jedna 


POTĚŠILO NÁS 

© Fyzický pnae a poškoze- 
ní aut nemá chybu. 

© Nádherně navrže! 


© Slušné renderova 
animace. 


á města. 


7 stanoví Turkey 


radost. Nádhera... města, auta - prostě 
paráda. Ale tady někde se to začíná ne- 
bezpečně kazit. 

Hlavní problém Driv3ra spočívá v je- 
ho základním konceptu. Máte tu sice 
k dispozici nádherné město, ale hra 
vám přikazuje „udělej tohle, teď běž 
sem, zastřel tyhle lidi, teď udělej tamto, 
stiskni tlačítko a mise je hotová“. Ačko- 
liv svět Driv3ra přímo vybízí k obrovské 
svobodě, průběh je lineární a vy musíte 
hrát podle striktních pravidel. Vezměte 
si třeba docela obvyklou honičku - ta 


+ 


PRÍBEH (MIAMI 
+ 


funguje na základě jasného pravidla, že 
vám cíl nesmí uniknout na více než 200 
metrů. Co na tom, že stíhané auto stále 
ještě vidíte, nebo víte, že zahnulo prud- 

ce doleva, a chystáte se ho následovat. 
Podle „pravidel“ už je příliš daleko a vy 

máte smůlu. 

A když už jsme u toho, musíme říct 
pár slov i k onomu slavnému filmovému 
příběhu. Ano, má možná filmové para- 
metry, ovšem je spíše průměrný a jed- 
notlivé mise nejsou až na dvě výjimky ni- 
jak vynalézavé - je to honička, úprk, pře- 


011038 
0 — 


4 Můžete řídit a zároveň levou analogovou páčkou 
střílet. Nic to ale nemění na bídném ovládání. 


+ 
TŘI MĚSTA, VE KTERÝCH SE ODEHRÁVÁ 


NICE A ISTANBUL), 
JSOU NAPROSTO ÚCHVATNÁ. 


střelka a tak stále dokola. Opět to vůbec 
nezapadá do světa, který působí svobod- 
ně, nemluvě o tom, že jsme si za ta léta 
od druhého dílu zvykli na trochu jinou 
hratelnost. Autoři Driv3ra jakoby se ne- 
znali k úžasným změnám, které nám při- 
nesla série GTA, a zůstali na mrtvém bo- 
dě. „Proč to musím dělat? Mám lepší ná- 
pad, jak vyřešit tenhle problém, proč mě 
nenecháte?“ - to jsou vaše myšlenky při 
hraní. A není tedy vůbec divu, že i vzhle- 
dem k linearitě celou hru dohrajete bě- 
hem dvanácti hodin. 


UNVITR NEBO VENKU? 


V redakci často diskutujeme nad tím, že měl být Driv3r celý zpracován 
v řidičském duchu a third-person sekce měly být odstraněny. Vzhledem 
k tomu, jak špatné jsou, máme určitě pravdu. Na druhou stranu ani za 


volantem Reflections nevymysleli 


ic světoborného. Kromě dvou misí 


(v jedné musíte na přívěs jedoucího náklaďáku rychle naložit tři krade- 
ná auta, ve druhé nesmíte zpomalit pod 80 km/h, jinak v autě vybuch- 
ne bomba) je to celé jen o honičkách. Autoři nám asi chtěli nabídnout 


větší rozmanitost, ale stačilo, kdyby se i nad 


více zamysleli. Nám by to stačilo. 


nám, tohle je největší zklamání roku. 


Je dost možné, že koukáte na obrázky a myslíte si, jací jsme hlupáci. 


čskou částí hry trochu 


tolik péče, kolik měli. 


B 


-+ 


mt a 
Tanner na nohou, z toho máme noční 
můry. Reflections do této části hry nedali 


Ale věřte 4 Můžete řídit nejúžasnější káry na světě a můžete také řídit nejnudnější jeřáb na 
světě. Jo, to se nám líbí. Dokud nejdeme po svých, je všechno v pořádku. 


ZKLAMALO NÁS 


í 
© Nelogické a str 
lineární úkoly. 


<< © Čekali jsme hodně, dostali jsme 
málo - co dodat? 


ší : 
S motorkami si užijete legraci. Jsou hodně dobře ovla- 
datelné a rychlé jako blesk. Ideální do úzkých uliček. 


Hodnotit Driv3ra není vůbec snadné, 
obzvláště vzhledem k vysokému očekává- 
ní. Je plný chyb, je plný skvělých prvků, 
ale je zároveň po okraj plný zásadních 
problémů. Vedle hlavního režimu tu jsou 
tradiční bonusové módy (výhradně za vo- 
lantem auta), které jsou docela podařené 
a jen potvrzují náš názor, že je Driv3r 
hrou dvou extrémů. Kvalitní grafika, nád- 
herná města a povedené řízení na straně 
jedné, spousta drobných chyb, striktně li- 
neární postup a nepochopitelně trapné 
„pěší“ mise na straně druhé. Jde o staro- 
módní hru, jejíž koncept se od Drivera 2 
příliš nezměnil a do dokonalosti Vice City 
má zatraceně daleko. Přesto jsme v ní 
našli zalíbení. Jsme možná blázni, ale ba- 
vili jsme se. 


M. 

i 

zá: 
Seznamte se se svým hrdinou. 


Ve hře ho mluví Michael Madsen 
(Budd z Kill Billa). 
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VEROKT 


VERDIKT 


= m) 
Jedna z nejhezčích PS2 
her. Dokud nevidíte ani- 
maci postavy. Hrůza. 


Sexy a cool soundtrack 
se solidními zvukovými 
efekty. 


HRATELNOST 


(mal s 5 S 
ízení je prima, ale pě- 
ší mise? Téměř nehra- 
telné. 


ŽIVOTNOST 


Z EE] I a n 
m ICICICI 
Hlavní příběh je po- 
měrně krátký, pár bo- 
nusů a miniher tu ale 
najdete. 


NEBO 
ZKUSTE... 


GTA: VICE CITY 
Pokud si ji zahrajete po 
Driv3rovi, je to jako dát si 
horkou lázeň po ragby. 
97% 


BAD BOYS II 
Je to děsná představa, 
ale third-person sekce 
jsou nečekaně podob- 
né těm v Driv3rovi. 
41% 


SHRNUTÍ 


1.700 korun za to- 
hle? To má být vtip? 
Driv3r je největší zkla- 
mání od dob poslední- 
ho Tomb Raidera. Má 
obrovské problémy a 
chyby, ale pokud je 
dokážete ignorovat a 
nevadí vám striktní li- 
nearita, pobavíte se. 
Ale řekněte, nečekali 
jste více? 


PLAřř < 067 


PlayStation 2 


„© INFORMAGE 


VYDAVATEL: Activision | VÝROBCE: Treyarch 


VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.activision.com/microsite/spider-man 


VIKTOR BOCAN 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


TELEVIZNÍ ÚTVAR, 
BYL BY TO 
SERIÁL 

Jeden díl za druhým, 
tu zápletka, tam zá- 
pletka - a v pozadí 
se nenápadně vine 
jakási hlavní linie. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


= 
Průlety nad krajinou, 
tedy ulicemi, vám 
vezmou dech... 


A na střechách se dá 
tak krásně prát! 


Kolem jdoucí femme 
fatale, prchlá z Kočičí 
ženy, se vám bude 
snažit zamotat hlavu... 


a hopsáte, abyste se 


probrali, 
min 
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NOON ERAD 


1 hoci dny ! týchy | měsíce 


Memory Card 


Dual Shock 2 


(8) To za Pavoukem je New York. A je opravdu celý váš. A opravdu kamkoliv můžete. 


Když vás cestou nepřejede autobus. 


HLAVNÍ PRVKY 


SPIDER-MAN 2 


Příběh z filmu - a pár další 


k tomu. 


Několik zajímavých postav 


z komiksů. 


Ale hlavně jste superhrdina 


na volné noze. 


SPIDER-MAN 2 


HRA PODLE NEJLEPŠÍHO KOMIKSOVÉHO FILMU VŮBEC? TAK JO. 


estli jste ještě nebyli na dru- 
J hém Spider-Manovi (tedy fil- 

mu), přestaňte číst a naprav- 
te to, protože něco takového jste ješ- 
tě neviděli (toto je názor autora re- 
cenze, zbytku redakce se první díl lí- 
bil více, pozn. šéfredaktora). Samo- 
zřejmě že s filmem je tu i hra - a ku- 
podivu, jak to u her podle filmů ne- 
bývá, je dobrá! 

Chtěli jste někdy být superhrdi- 
nou? Máte možnost. Spider-Man 2 
jde totiž originální cestou a kombi- 
nuje tak trochu původní Spider-Man: 
the Movie a GTA III, pochopitelně 
v rámci možností, žánru a vymeze- 
ného času. 

První Spider-Man nebyl špatná 
hra, jenom trochu moc obyčejná. 
Prostě hrdina v červeném kulichu 
běhá, skáče a bije padouchy, to 
všechno v několika vcelku nezávis- 
lých režimech. To je pryč - je tu je- 
den obří New York, který na vás če- 
ká komplet od chodníku v Central 
Parku až na vrcholek Empire State 
Building, jeden hrdina (vy) a spous- 
ta padouchů a padoušíků, připrave- 
ných vyrabovat nebližší muzeum ne- 
bo alespoň sebrat staré paní ob- 
tloustlou čivavu. Už jenom prozkou- 
mávat město je zábavné - představ- 
te si GTA, kde nejezdíte v autech, 
ale na nich, kde neběháte po chod- 
níku, ale po střechách a zdech, po- 
letování vzduchem s koncem pavu- 
činy v pěsti nepočítaje. Je to báječ- 
né, je to svižné... a taky maličko 
ošklivé (dá se zvyknout) a trochu 


obtížné na ovládání (dá se naučit). 
Hlavní dějová linie je ta filmová - 
jste Peter Parker, toužíte po M. J., 
ale nemůžete jí to říct, fotíte pro no- 
viny, roznášíte pizzu, do toho pa- 
doušský (?) Octopus. Milé je, že děj 
tu je ve vcelku pěkných předrende- 
rovaných nebo enginových sekven- 
cích hezky odvyprávěn - nikdo ne- 
spoléhá trapně na to, že jste včera 
byli v kině a víte, o co jde. Ještě mi- 
lejší je ovšem to, že je zápletka jed- 
nak mnohem širší, než v kině, jed- 


body, za které si nakupujete nové 

schopnosti, do toho občas nějaký 

povinný úkol typu „obluda terorizuje 

město“, a tak dále a tak dál. 
Ovládá se to celé trochu ztuha, 

ale vaše možnosti jsou skvělé. Už ta 

volnost, kdy volným pádem letíte 

z mrakodrapu a těsně nad střecha- 

mi aut to vyberete a zhoupnete se 

na své síti, ach... Padouchy bušíte 

a kopete, ale také je můžete chytit 

do sítě a pohazovat jimi, brát jim 

z rukou zbraně, přivazovat je k lam- 


PRVNÍ SPIDER-MAN NEBYL ŠPATNÁ 


HRA, JENOM MOC OBYCEJNA. 


=- 


nak že vás nikam nežene - a vy si 
tak můžete užívat prostředí a asi mi- 
lionu vedlejších úkolů a her ve hře. 
Fakticky to funguje. Jste super- 
hrdina v práci, tak si tak běháte po 
střechách, skáčete z jedné na dru- 
hou, houpete se sem a tam... a na- 
rážíte na problémy běžných lidí. 
Prostě stojí na ulici chlapík a mává 
na vás, tak tam přiletíte, pozdravíte, 
poptáte se na děti... a on vám řek- 
ne, že mu šlohli auto a prchají. Juk 
na radar, kde se auto způsobně 
označilo žlutým kolečkem - a hup do 
ulic auto chytit, padouchy z něj vy- 
hnat, zbušit je a předat policii. A tak 
to jde dál. Klidně se stane, že jen 
tak poletujete a bum prásk, za ro- 
hem přestřelka. Hop na střechu, hop 
na ně, svázat sítí a setřít pot z čela. 
Za splněné úkoly získáváte hrdinské 


pám nebo k sobě navzájem. Úkoly 
nejsou vždy jen brutální, občas roz- 
nášíte pizzu, zachraňujete lidi visící 
z oken, nebo jenom plníte roztomilé 
hříčky typu „běhání po zdi na čas“. 

Paradoxně nakonec musíme říct, 
že hře nejvíce uškodil film, jakkoli je 
báječný. On totiž svou hru nepotře- 
buje - a ta nepotřebuje jej. Nesvázat 
děj zápletkou z filmu, více pracovat 
na vedlejších úkolech, kterých je re- 
lativně málo a hodně se opakují, při- 
pravit rozmanitější možnosti jejich pl- 
nění, byla by to ještě větší paráda. 
Takhle je velkolepý námět trochu pří- 
liš sešněrován, což mu ubírá právě 
na té velkoleposti. Jenže co - na su- 
perhrdinu se vším všudy si nemůže- 
te hrát každý den, tak si plivněte do 
dlaní a my zatím jdeme splétat sítě. 
Město v ohrožení čeká. 


2 Začnou-li vás pozemní bitky nudit, nic vám 
nebrání vzít si padoucha s sebou do vzduchu. 


VEROKT 


VERDIKT 


jE je l) E 
EECICICICI 
Místy parádní, ale cel- 
kově to vypadá trochu 
bídně - zkuste ostatně 
narvat do PlayStation 
New York! 


m m mI 
Vynikající dabing, filmo- 
vá hudba, jen ti kolem- 
jdoucí mohli mít víc než 
tři hlasy. 


HRATELNOST 


Velmi, velmi zajímavá! 
Několik her v jedné, 
ovšem mnohem zajíma- 
věji skloubených, než to- 
mu bylo u prvního dílu. 


ŽIVOTNOST 


Hrajete-li pozvolna a pl- 
níte úkoly, vydrží dlou- 
ho, dlouho. Škoda je- 
nom, že druhů úkolů je 
tak málo. 


SPIDERMAN: THE MOVIE 


Takhle vypadal Spider- 
Man v době, kdy autoři 
ještě nepodlehli GTA 
Taky dobré, ale spíš 
obyčejná hra. 


No a takhle vypadá 
superhrdina (ech...), 
když kašle na červený 
kostým. 


95% 


SHRNUTÍ 


Vedle poslušného 
kopírování filmu, 
aby si fanoušci při- 
šli na své, se do hry 
vešel i simulátor 
superhrdiny. Vcelku 
parádní počin! 


PROCENT 


DRAKENGARD 
PlayStation 


DRAKENGARD 


LAVNÍ PRVKY 


Původní jméno hry bylo Drag-On Dragoon 
a bylo mnohem lepší než Drakengard. 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Take Two | VÝROBCE: Cavia 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.drakengard-europe.com 


Skvostné renderované animace, jak jsme 
* k) L 7 od Sauare zvyklí. 
U k 7 Není ani zdaleka tak dobré jako Panzer 


Dragoon nebo Dynasty Warriors. 


1 hráč Memory Card — Dual Shock 2 


NICK POWELL 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


ZBYTEČNÝM DĚT- 
SKÝM ÚKO! Počí 
BY! BYT 
TÁNÍ DO P 
MILIARD 
Jasně, dostat se až 
na konec může při- 
nést určité uspokoje- 
ní, Ale přejít přes 
prvních pár tisíc je 
nadlidský úkol. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Začátek velmi dlouhé 
cesty. Jen se podívej- 
te na ty maličké sta- 

tistiky! 


Na cestě vás čeká 
spousta vraždění. Ale 
to jste čekali, nebo ne? 


A po té spoustě vraž- 
dění váš čeká další 
spousta vraždění. 
Vlastně ještě více. 


se brzy stane vaším 
kámošem, Škoda, že 
ho nemůžete zabít. 


2 Haven 


nn 
Ř VIRORAORRKRUKHE 


š 
Ě 


oů tady bojujeme svým ohnivým dechem proti kamenným kos- 


ím Co dodat. 


E Přesto tupý. 


I MISTR TESAŘ SE NĚKDY UTNE. 


emusíte být zrovna Sher- 
By lock Holmes, abyste z ná- 
zvu hry vydedukovali, že 


půjde o draky, a ze jména vydava- 
tele odvodili, že si tu budete moci 
vychutnat nádherné renderované 
videosekvence. Skvělým animáto- 
rům ovšem jejich práci nezávidí- 
me - v tomto případě museli „oži- 
vit“ neuvěřitelně nudný příběh, 
který už od počátku nefunguje 
protože se nemáte nejmenší na- 
ději vcítit do hlavní postavy, bojov- 
níka Caima. 

Caim je obyčejný chlapík 
s mečem, kterému unesli ses- 
tru. Takový ten typ chlápka, na 
kterého když sáhnete, budete 
toho do smrti litovat. Není tedy 
divu, že se vydává zachránit 
sestru a po cestě zlikvidovat ar- 
mádu vojáků. Ve spolupráci 
s drakem, který na vás hovoří 
nerozčilujícím hlasem v historii 
videoher. Divíme se, že Caim 
nespáchal sebevraždu. 

Co se týče hratelnosti, na pa- 
píře to vypadá velmi zajímavě. 
Koneckonců, údajná kombinace 
Dynasty Warriors a Panzer Dra- 
g00n nemůže dopadnout špatně, 
nebo ano? Ale může. Akce na ze- 
mi je poměrně primitivní - může- 


te tu běhat, skákat a blokovat, 
navíc máte k dispozici předem 
určené kombo, které můžete ješ- 
tě upravit magií. Jediné, co vás 
vyruší z nekonečného likvidování 
nepřátel, jsou truhly, ve kterých 
můžete (ale také nemusíte) na 
lézt bonusové zbraně. Zní to jed- 
noduše, ale díky neustálému tr- 
hání budete mít docela problé- 
my. Obzvláště když zmíněné bo- 


Ae světelné efekty vypadají pěkně, škoda že zbytek hry je na- 


DRAKENGARD 


budete mít velké potíže, protože 
se na vás řítí ze všech stran. 


A takhle bychom mohli ještě dlou- 


ho pokračovat. 

Samozřejmě. Takový systém 
vylepšování dokáže i tu nejprů- 
měrnější řezačku hodně zatrak- 
tivnit, ale věřte nebo ne, Draken- 
gard nic takového nemá. Caim 


získává zkušenostní body za likvi- 


daci nepřátel, zlepšujete se ale 


PAK ALE VZLÉTNETE 
DO VZDUCHU A BUDETE NA ZEM 
VZPOMINAT S LASKOU. 


+ 


nusy nejsou vlastně žádnou od- 
měnou a jen výjimečně jsou stej- 
ně efektivní a vyvážené jako 
standardní Caimova zbraň. 

Pak ale vzlétnete do vzduchu 


a budete na zem vzpomínat s lás- 


kou. Tady je to totiž ještě mno- 
hem horší. Začátek není „špatný“ 
- všechno vypadá stejně nemast- 
ně jako na zemi a najdete tu i po- 
dobně neslané soupeře - kamen- 
né kostky, létající rakve nebo tře- 
ba vzducholodě. Vzhledem k to- 
mu, jak lenivé je ovládání a jak 


neohrabaná je kamera, s nimi ale 


až na konci úrovně. Možná to 
měla být motivace, ale na nás to 
fungovalo přesně naopak. Co na- 
plat, jak už jsme řekli: i mistr te- 
sař se někdy utne. E 


(m a jme n 
LIEJIEI IL 1 
Jen lehce nadprůměr- 
ná, ale zato se ne- 
ustále cuká. 


[R S B ší ší 
| zu m | m | n m] 
Orchestrální hudba 
není špatná, ale ten 
hlas draka. PROSÍM! 
Přestaň! 


HRATELNOST 


(S ší S 
== Et | ne muj im | 


S mečem je to nuda 
a ve vzduchu je to ta- 
ké nuda. Samá nuda. 


m mI 
=) = | == |=] 
Prosekávání se horda- 
mi nepřátel a vylepšo- 
vání postavy má 

k podmanivosti daleko. 


NEBO 
ZKUSTE... 


DYNASTY WARRIORS 4 


Nejsou tu žádní draci, 
ale bohatě vás uspokojí 
díky svému vysokému 
počtu uříznutých kon- 
četin a hlav. Skvělé! 

8 


Nejsou tu žádní draci, 
ale bohatě vás uspokojí 
svou výjimečnou „hu- 
dební“ hratelností. 


+ 


73% 


SHRNUTÍ 


Slibný koncept, který 
byl proveden s hrubý- 
mi chybami. Mohl z to- 
ho být solidní klon Dy- 
nasty Warriors a Pan- 
zer Dragoon (neboli 
Rez s draky, pokud be- 
rete jen PS2 hry), ale 
je to stereotypní a bíd- 
ná hra bez špetky ná- 
paditosti a se spous- 
tou problémů. 
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CATWOMAN 


PlayStation. © 


r W 


CATWOMAN 
INFORMACE HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: EA Games | VÝROBCE: In-House Velmi dobrý bojový systém. 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.eagames.comofficial/catwoman 


DS 


VEROKT 


VERDIKT 


Bohužel si ho moc neužijete. 


Zato si užijete skákání po ne už tak 
povedených úrovních. 


1 hráč 


VIKTOR BOCAN 


PÍSNIČKA, BYLA 

BY TO NEPOVEDENÁ 
COVER VERZE 
SKVĚLÉHO HITU 
Hlavně jde o to, že zá- 
klad toho všeho je skvě- 
lý. Jenže to dostal do ru- 
kou někdo, kdo vůbec 
nepochopil, v čem ta 
úžasnost vězí... 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Hopsání, hopsání, 
tuny hopsání. Občas 
to kočku baví. 


Indiana Jones by zíral, co 
všechno s bičem umí hol- 
ka v kočičích biklnách, 


> 


Kočkovité šelmy vidí svět 
v podivných barvách... 


„a pak také sbírají po- 
divné věci, aby měly 
víc bodů. 


HERNÍ ČAS 


Memory Card | Dual Shock 2 


sou chvíle, kdy recenzent plá- 
če. Nikde o tom nevyprávějte, 
nesnažte se to vyfotit nebo 
vlastním škodolibým okem spatřit, 
prostě to přijměte a naučte se s tím 
žít. Občas se to může stát u obzvlášť 
silných japonských příběhů, občas 
u obzvlášť silných chilli papriček... 
a jednou za čas u hry, která mohla 
být královnou svého žánru, ale někdo 
z autorského týmu to nepochopil 
a hru totálně zazdil. A pak že má koč- 
ka devět životů. 

Na počátku byla obyčejná žena z li- 
du, kterou zabili a ona místo aby po- 
slušně odešla tunelem, proměnila se 
v Halle Berry s kočičími schopnostmi. 
Tolik zhruba k ději - ve hře toho 
o mnoho víc není, nějak se asi počítá, 
že si ji koupíte cestou z kina. Fajn, 
jste kočka, před vámi nějakých deset 
levelů, kde na konci je zloduch, co za 
to může. Tedy za ním. 

Teď odbočíme a vezmeme to 
z druhé strany. Někdo chtěl udělat 
hru podle známé komiksové kočko- 
dlačky, která zrovna poblikává na 
plátnech kin. „Co taková kočka umí?“ 
řekl si, a když škrtl spaní, pojídání la- 
sagní a lásku k myším, zbylo mu bě- 
hání po střechách, skákání a devět ži- 
votů. Tímhle směrem se ubírá i hra - 
Catwoman je velmi obratná, skoro by- 


CATWOMAN 


PŘÍBĚH JEDNÉ KOČKY. 


chom řekli, že obratnější než perský 
princ, a to je tedy co říct. Její pohybo- 
vý rejstřík je zmíněnému orientálci 
vcelku podobný, zejména šplhání po 
zdech, skákání z jedné na druhou, 
roztáčení se kolem horizontálních ty- 
čí, lety okolní přírodou, a tak dále. Na- 
víc má kočičí žena bič, s kterým umí 
sbírat předměty a házet je po padou- 
ších, mačkat tlačítka, houpat se na 
něm a vůbec si užívat sado maso kra- 
tochvíle. No a konečně umí bojovat, 
což sestává z kopání a bušení do ne- 


lých textur a vypiplaných modýlků, 
když herní lokace nedávají sebe- 
menší smysl? Nestoudnost návrhářů 
úrovní jde ještě dál - z nějakého pito- 
reskního důvodu se rozhodli, že po 
některých zdech lézt lze a po jiných 
ne, a tak místo abyste se ladným 
skokem přehoupli přes branku, kte- 
rou by přelezl i náš šéfredaktor, ab- 
solvujete hodinu skákání přes okolní 
dvory, abyste se za branku dostali 
„rafinovanou oklikou“. Krom toho, že 
to je hloupé, je to i frustrující, protože 


"NĚKDO BOHUŽEL NAVRHL ÚROVNĚ, 


KTERÉ JSOU SPIS K VZTEKU. 


bohých protivníků, a což v kombinaci 
s bičem přináší vcelku široký rejstřík 
pohybů, takže boj je velmi zábavný 
a příjemný. 

Kámen úrazu Catwoman spočívá 
V tom, že velmi slušný základ se sice 
svérázným, ale po zaučení dosti pří- 
jemným ovládáním, dostal do spárů 
někdo, kdo vůbec nepochopil, o co 
kráčí. A navrhl úrovně, které jsou spíš 
k vzteku, než k hraní. K čemu je vám 
skvělé bojování, když si ho skoro 
neužijete a drtivou většinu herního 
času budete skákat po velmi hloupě 
umístěných plošinkách, ha? K čemu 
je mile realistická grafika plná omše- 


mnohé úrovně jsou navrženy tak, že 
když po hodině hopsání jednou 
škobrtnete, spadnete na samý začá- 
tek - a můžete hopsat znovu. K tomu 
si připočtěte nepřehlednost a perma- 
nentní netušení, co se po vás vlast- 
ně chce - prostě jenom jdete tam, 
kudy jít jde, a doufáte, že se „příběh“ 
nějak pohne kupředu. 

Je to škoda, základ Catwoman je 
skvělá a zábavná. Bohužel někdo 
zapomněl do slibného balení uhňá- 
cat fungující obsah, čímž všechno 
zazdil, zabetonoval a nám nezbu- 
de, než zapomenout. Odpočívej 
V pokoji, čičinko. M 


ý Ing on poles, Pick your moment, 
pross (ši to jump 


ně 


Když proletíte dvorkem Pkpke než rumunská gymnastka, můžete 4 Dát jí na hlavu turban a decentně zakrýt továrnu v pozadí 


dostat speciální bonus. 


“ M 


Hm“ 
CHÉCKPOINT 


bonusy nakupujete další schopnosti. 


a hned si ji můžete splést s jistým perským aristokratem. 


Krásné prostředí, moc 
hezké animace. Nic moc 
detaily, ale to jsou jen 
detaily. 


Uš m U) jm ší 
EEE 


Inu tak sem tam nějaká 
hláška, sem tam práská 
bič, monotónní muzika. 


HRATELNOST 


Když proniknete do kom- 
plikovaného ovládání, 
budete si užívat. 


„E m | m | 
EI 1 


Je to uměle protahované 
a většinu času strávíte opa- 
kováním jedné sekvence. 


PRINCE OF PERSIA 


Podobný systém, podob- 
né nápady, jenže na roz- 
díl od Kočičí ženy také 
špičkové úrovně a vyvá- 
žená hratelnost. 


92% 


ONIMUSHA 3 

Místo Halle Berry tu třímá 
bič Jean Reno, ovšem to 
rozhodně není jediný roz- 
díl mezi těmito novinkami. 
85% 


SHRNUTÍ 


Patience Phillipso- 
vá umřela, aby se 
mohla narodit Cat- 
woman. Chlapci 

a děvčata z EA Ga- 
mes to nějak po- 
pletli a pravděpo- 
dobně v domnění, 
že hře pomůžou, ji 
nejprve tak trochu 
zabili. Škoda jí. 


a JRRARNUOOOJALč 


ŘE ORLA 


Š HDA 


z TRRRRRROORRKU 10 
2 ZNÍ 


PROCENT 


Catwoman je neobyčejně obratná, ale na 4 Akrobacie je v jistých ohledech nejdo- Kdyby si někdo dal práci s lepšími 
to jsme u komiksových postav zvyklí. pilovanější, co jsme kdy viděli. levely, hře by to výrazně prospělo. 
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INFORMACE 


VYDAVATEL: Konami | VÝROBCE: In-house 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.konami-europe.com 
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HLAVNÍ PRVKY 


Dvě hry v jednom balení, 


obě bohužel špatné. VERDIKT 


VERDIKT 


Postaveno na figurkách 
Takara, což je asi důvod „úžasně 
propracované“ hratelnosti. 


1-2 hráči Dvě sličné hrdinky v hlavní roli. 


Cy Girls není herní ka- 
tastrofa - je to jen ko- 
lekce skvělých nápa- 
dů, které nemají ve 
hře žádný smysl a hráč 
z nich nemá nejmenší 
radost. Jednotvárné 
prostřed, špatné na- 
mluvení, nudné posta- 
vy a uboze lineární de- 
sign - to jsme od Kona- 
mi nečekali. 


BLBÉ A BLBĚJŠÍ. 


Girls má skvělé animace. Ří- 
áme to raději hned na začát- 
ku, protož pokud si odmyslíme 


zajímavý nápad a zahrnutí dvou nezá- 
vislých her v jedné, je to jedna z nejpo- 
vrchnějších PS2 her v její historii a ani- 
mace je jednou z mála věcí, které tu 
můžeme pochválit. Jednoho z protago- 
nistů dokonce v intru uvidíte pod spr- 
chou. Skvělé, ale pokud jde o hratel- 
nost, o moc horší už to být nemohlo. 


Původně to mělo být něco ve stylu 
Metal Gear Solidu, ale jaká je realita? 
V podání dvou odlišných postav plníte 
lineární mise plné jednoduchých úkolů 
a snadných soubojů a při tom všem se 
často frustrovaně vracíte do lokací, kte- 
ré už jste dávno prozkoumali. Spousta 
věcí a možností ve hře vypadá skvěle, 
ale ve skutečnosti vás nijak neuspoko- 
jí, protože buď nemají na hratelnost 
žádný vliv, nebo (to v případě nádher- 


ných útoků) je provádíte stiskem je- 
diného tlačítka. Nápady tu jsou - 
můžete po vzoru Matrixu hackovat 
počítače a učit se nové schopnosti, 
Jenže hra toho dostatečně nevyuží- 
vá, a tak je to jen malá náplast na 
hrozivě otevřené rány. 

Logo Konami na krabici asi hod- 
ně hráčů nachytá, ale vy se nedej- 
te a raději počkejte na Metal Gear 
Solid 3. 


MATT HOODY 


HERNÍ ČAS 


a JRRURERANNIí l 


© Hnědá 


E 
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VYDAVATEL: Empire | VÝROBCE: Supersonic 


VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.empireinteractive.co.uk 


MATT HOODY 


jem jeme one m vt 
SEsSEE 
sSESšEE 
EEE 
SEBE 
SEEEE 
EEE 
(měn I hod I dny I tých ! měsíce 


MASHED 


DALŠÍ POKUS O PŘEKONÁNÍ GRAN TURISMA? BOHUŽEL NĚCO HORŠÍHO. 
hl 


íká vám něco hra Micro Machi- 
nes? Autoři Mashed doufají, že 
no, protože hezké vzpomínky 


na tuto skvělou závodní sérii mohou být 


jediným důvodem, proč byste si mohli 
pořídit tuhle průměrnou hru, navíc za 
plnou cenu. 

Ovládáte jedno z aut z přehledného 
pohledu shora, zatáčíte lehkým fuknu- 
tím na směrovky doleva a doprava, sbí- 


ráte power-upy a pokud možno vyhrává- 


Od (některých z) tvůrců kultovní 
Micro Machines. 


Podstatně zábavnější, pokud 
máte kámoše do multiplayeru. 


Místy záludné a kamera občas 
neuvěřitelně slabá. 


te závody. A to je tak všechno, ačkoliv tu 
jsou i různé druhy závodů, počínaje 
head-to-head přes multiplayer pro čtyři 
až třeba po režim „Catch The Fugitive“. 

Mashed nevyužívá naplno výkonu 
PS2, ale vypadá solidně. Bohužel, místo 
aby se hra stala jakousi poctou kultov- 
ních Micro Machines, ve skutečnosti je 
tu pár problémů. Zbraně možná někoho 
potěší (nás tedy ne - nás naštvala i tako- 
vá maličkost jako absence počítadla 


okruhů), ale i sebetolerantnějšího 
hráče režim pro jednoho omrzí bě- 
hem pár dní. Multiplayer je jiný pří- 
běh, to bezesporu - návykový, vtipný 
a přístupný. Moc se nám líbila napří- 
klad možnost bombardovat ostatní 
hráče poté, co jste vypadli z dráhy. 
Ale podobnou zábavu získáte i z PSo- 
ne verze Micro Machines, tak proč si 
kupovat něco, co už dost možná dáv- 
no máte? E 


VEROKT 


VERDIKT 
SHRNUTÍ 


Mashed se chtělo 
stát Micro Machines 
21. století, ale kon- 
cept své předlohy ni- 
jak nevylepšilo. Po- 
kud si odmyslíme ob- 
čas hodně neposluš- 
nou kameru, vlastně 
je to totéž. Tedy prů- 
měrný singleplayer 

a skvělý multiplayer. 
Ale za plnou cenu! 
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SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN 
INFORMAGE 


PlayStation.© 


HLAVNÍ PRVKY 


Podpora kooperativního reži- 
mu při připojení k internetu. 

Umožňuje vytvořit si agenta 
podle vlastního vkusu. 


Ovládání, u kterého se občas 
cítíte, jako byste neměli ruce. 


VYDAVATEL: Sonyl VÝROBCE: In-house 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: us.playstation.com 


NM 
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14 hráči Memory Card | Dual Shock 2 


WILL JOHNSTON 


KDYBY TAHLE 
HRA BYLA 


KVALITNÍ 

Pak by si nehrála 
na víc, než je, a dr- 
žela by se úspěšné 
premisy Syphon Fil- 
tera z PSone, Origi- 
nální hratelnost + 
příjemné ovládání 
x vylepšená grafika 
= vítěz, 


NEJLEPSÍ 
OKAMŽIKY 


Proveďte operaci na 
mrtvole. Tomu říkáme 
radost z dobře odve- 
dené práce, 


Ha! Ale nejdříve musí- 
te zapnout generátor! 
To vypadá na fušku. 


Není sporu, že smrt 
je půvabná, Škoda, 

že tady těla mizí. 
Arychlel 


Tohle místo patří me- 
zi nejoriginálnější lo- 
kace ve hře. Což ne- 

bylo moc těžké. 


— -= 
== E mm 
my mm E 
EE 
= 

š 
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4 Číslo 57 na kečupech Heinz mělo vypovídat o počtu různých variací výrobku, které fir- 
ma prodávala, ale ve skutečnosti to byl výmysl. 


SYPHON FILTER: 
THE OMEGA STRAIN 


BIOLOGICKÁ VÁLKA, HEADSHOTY, STŘÍKÁNÍ KRVE. GABE JE ZPÁTKY! 


roce 1999 Syphon Filter 
debutoval na PSone a po- 
zději se tam během dvou 


let objevil ještě dvakrát. Na jeho 
PS2 pokračování jsme si museli 
počkat dlouhé tři roky, takže otáz- 
ka je jasná. Stálo to za to čekání? 
Příběh se opět točí kolem virové- 
ho útoku, který ohrožuje místa jako 
Brazílie nebo Kanada, přičemž če- 
čenští teroristé hrozí, že zaútočí na 
Moskvu. A nejde o žádný vtípek - 
umírá každý, kdo je viru vystaven, 
a nikdo přitom nezná původ nebez- 
pečí. Přichází Gabe Logan, který 
podezřívá bývalého vraha KGB Ma- 
ru Aramova, uniknuvšího z vězení. 
Bohužel, s výjimkou jedné úrov- 
ně hru nehrajete v roli Logana. Mís- 
to toho máte k dispozici nováčka 
tajné agentury, které Logan velí. To 
ve skutečností není tak zlé, protože 
máte možnost si svou postavu vy- 
tvořit a je jen na vás, zda to bude 


G Nejoblíbenější barvou v redakci PLAY je 


červená. Jen šéfredaktor má raději modrou. 


muž nebo žena, nebo zda bude či 
nebude mít brýle. Už po pár úvod- 
ních úrovních (celkem jich je 17) 


pochopíte, že nejde o snadnou hru. 


Obvykle máte k dispozici pouze pří- 
ruční pistoli a omračující přístroj, 
navíc ani pokyny nejsou nijak roz- 
sáhlé, takže to nebude žádný výlet 
do Českého ráje, ale tvrdá řehole 
tajného agenta. Jak je dnes běžné, 
mise sestávají z primárních 

a sekundárních (neboli nepovin- 
ných) úkolů. Syphon Filter je plný 
akce, různými způsoby řešitelných 
misí a zajímavou podporu koopera- 
ce při online připojení (nicméně se 
nemusíte bát, oproti původním plá- 
nům je hra plně hratelná i bez in- 
ternetu). 


Bohužel, Syphon Filter je také pl- 


ný problémů. Všechno začíná ovlá- 
dáním - systém je hodně nepříjem- 
ný, což je docela nepochopitelné, 

vždyť takový Splinter Cell má mno- 


Odraz světla od Měsíce se na Zem do- 
stane zhruba za vteřinu a půl. 


hem více pohybů a přitom se zhru- 
ba o 100% lépe ovládá! Ani grafic- 
ky to se zmíněným SC nelze po- 
měřovat, ale to bychom ještě pře- 
žili. Postavy ale vypadají, jakoby se 
klouzaly, a v některých misích bu- 
dete hodně nešťastní, protože si 
jejich otevřená struktura vyžádá 
časté vracení se do již „vyčiště- 
ných“ lokací, kde se ovšem mezi- 
tím teroristé znovu objevili. Mohli 
bychom i pokračovat, většina ji- 
ných chyb už není tak podstatná, 
ale dohromady jsou nepříjemné. 

A hlavně, od tak slavné série jsme 
čekali mnohem více. 

Nakonec to není špatná hra, 
ale i přes některé zajímavé mož- 
nosti (editace postavy, automatic- 
ké zaměřování) máme pocit, že se 
od PSone dílů příliš nezměnilo. 
Vlastně spíše zhoršilo. Spoustě 
hráčů to možná bude stačit, nám 
nikoliv. l 


Fakta v popiscích jsou zajímavější než tato 
hra. A my vám je poskytujeme ZDARMA! 


9 V Denveru ve státě Colorado je pohyb bo- 
kem zakázán. Děti by se mohly leknout. 


EE CICICICI 
Docela hezké modely 
postavy, ale lokace 
postrádají detail. 


(z G E S B 
EJEJILICIL I 
Stejné zvuky zbraní už 
jste slyšeli stokrát, or- 
chestrální hudba je nuda. 


HRATELNOST 


E je n S 
Zabíjení lidí může být 

sranda, ale tahle hra je 
hlavně o bloudění. 


ŽIVOTNOST 


FE K R E 
| = | = | = 
Online podpora není 
špatná, ale brzy toho 
budete mít dost. 


KILL.SWITCH 


Krýt se, vystřelit, krýt 
se, vystřelit... trochu 
hloupé, ale jako arkádo- 
vá střílečka to není zlé. 
70% 


BAD BOYS II 


Ani Syphon Filter není 
nejhorší! Mizerové se 
nepovedli ještě víc. 
41% 


SHRNUTÍ 


Původní díly na PSone 
přišly právě včas v do- 
bě, kdy jsme potřebova- 
li pořádnou střílečku. 
Ale od té doby jsme se 
dočkali nespočtu skvě- 
lých her v tomto žánru. 
Takže když přišlo pokra- 
čování s nezajímavými 
zbraněmi, špatným ov- 
ládáním a průměrným 
příběhem, neskočili 
jsme po něm jen tak 

z nostalgie. Neudělejte 
tu chybu ani vy. 


PROCENT 


RIDING SPIRITS 2 


INFORMAGE HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: Capcom | VÝROBCE: In-house -Nabízí motorky od devatenácti 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.r-spirits.net světových výrobců. VEROKT 


1 : Tři různé herní módy. 
3 o x 2 „ Fandové motorek budou slintat nad VERDIKT 


krásnými doplňky pro jejich stroje. 


1-2 hráči Memory Card Dual Shock 2 


RIDING SPIRITS 2 


HRA, KTERÁ INSPIROVALA VÝROBCE GRAN TURISMA. 


Ještě před svým vydá- 
ním už vypadá hra za- 
starale. 


| B B S 
|= |= = mm 


Dost chabé napodobení 
zvuků motorek a hudba 


0, ve skutečnosti to by- Battle 100, který vás postupně vizuální kvality. Trocha leštění nosloktearmnoc 
P lo přesně obráceně. Ale staví proti stále těžším soupe- a vazelíny by rozhodně neuško- 1 = 
MIKE RICHARDSON tvůrci Riding Spirits se řům v jízdě jeden proti jedno- dila, možná by pak hra šlapala HRATELNOST 
rozhodně nestydí za to, že se mu. Rozhodně je co dělat a zá- jako hodinky a vypadala víc jako 
snaží napodobit tuto skvělou bava by měla vydržet na dlou- Harley-Davidson než jako stará : B 
KDYBY TAHLE klasiku a my souhlasíme: „Proč ho. Ovládání je prosté, ale do- Java 250. Do skvělých modelů Gran Tuřsmno, ovšem na 
» | HRA BYLA by se styděli?!“ Když se rozhod- statečné a ani nováčci na poli aut, jak je známe z GT, má roz- motorce místo v autě. 
MOTORKÁŘSKÝM nete ve škole obšlehnout písem- motorkářských her nebudou mít hodně daleko. = 
FILMEM, PAK BY ř ř 5 6 : ŽIVOTNOST 
LO O TOROUE ku, nebudete přeci koukat přes problémy zapadnout rychle do Ani zvukové efekty nevystupu 
Kdybyste hledali rameno notorickému čtyřkaři. hry. To bohužel také znamená, jí z šedého průměru. Zatuchlá = = [ms [ms 
Špičkový motorkář- Podle nás je jednostopá verze že pro pravidelné pařany Mo- hudba a nepodařené zvuky jako Ve hře je čím se zaba- 
sko im; sAhnote nm Gran Turisma zatraceně dobrý toGP může být hra příliš jedno- by přilétly z dob původních Road vit, ale musíte mít vý- 
čitě po jiném, ale ň drž a náladu. 
v neděli odpoledne, nápad. Ě 4 


Hra se samozřejmě nemůže 


ani vzdáleně rovnat špičkové jíz- PODLE NÁS J E JEDNOSTOPÁ NEBO 
dě od Sony, ale v oboru motor- VERZE GRAN TURISMA ZKUSTE... 
kářských závodů nabízí něco ZATRACENÉ DOBRY NAPAD. 


opravdu nového, co jinde nenaj- + -+ 
dete. Asi tušíte, okolo čeho se 
bude hra točit. Naučíte se řídit, duchá, ale od toho tu jsou prá- Rash - dvěstěpadesátky znějí 
dostanete řidičák a pak už si ku- vě zvláštní herní módy, aby se vlastně úplně stejně jako tisícov- 
pujete nejrůznější motorky, zdo- profici mohli vyřádit na něčem ky. Kde jsou ty krásné, dunivé RIDING SPIRITS 
konalujete je, závodíte s nimi neobvyklém. a brumlavé zvuky nadupaných O něco horší než pokra- 
a tak dál. Žádné psychologické Otázkou zůstává, zda člověku mašin, kde je pořádné skřípění čování, ale jestli máte 
hlubiny, ale pro fandy do moto- vydrží zápal až do samotného pálených pneumatik? Jak se zbytečných patnáct poně 
rek je to dost na to, aby se konce hry. Že by měl totiž tento zdá, chybí jiskra, je to takový 
šťastně usmívali a nešli pár v rukávech nějaká zvláštní láka- podřadný Riding Špiritus. Ne- 
nocí spát. dla, to se rozhodně říct nedá. nechte se úplně odradit, tato 

Kromě základního módu Ka- Jak sami vidíte na obrázcích, po hra dokáže nabídnout zajímavou 
riéry máte k dispozici také kla- grafické stránce je hra poměrně zábavu, ale ani zdaleka tolik, 
sický mód Arkáda a speciální daleko za dnešními standardy kolik by mohla. I 


Není to kdoví co, ale 
motorkáři budou jistě 
spokojeni. 


Total 
0:59:020 


tep 1/1 
0:59:020 


69% 


V této hře najdete 
hodně věcí, které by 
stálo za to vylepšit. 
Na trhu je hodně po- 
dobných průměr- 
ných motocyklových 
her a tak se fandové 
budou dlouho rozho- 
dovat, ale to nic ne- 
mění na tom, že no- 
váčkům jednostopé- 
ho šílenství může ti- 
tul nabídnout dob- 
rou zábavu. 


A hurá hlavou rovnou 


proti zdi, Vypadat tvr- [a Když se člověk dostane do pěkného hustého závodu, není Jak sami vidíte, hra zdaleka nedosahuje hranic vizuálních 
dě není tak snadné. o zábavu rozhodně nouze. možností PS2. 


jarem zm bem je 
S D05 Ss 
čm © 5= ©= 
sss: 
MW 
km 
ž = = 

min | hod | dny! 1 měsíce (a) Jakmile si zvyknete na ovládání, bude- Takovéhle ohlížení se nedoporučuje, V této hře se vám řidiče nepodaří zabít, 
atom ň te otevřené zatáčky projíždět snadno. š protože zatáčky se umí přiblížit rychle. 4 ale je docela zábava to zkoušet. PROCENT 


čísLO4« IPLARř < 073 


14 hráči 


JIŘÍ FEŘTEK 


LO O HRÁTKY 
MALÉHO 


Šťastně si hrajete 

s hračkami, dokud 
nezjistíte, že sedíte 

v mrňavém pokoji. 
Ale i tak je to sranda 


ZÁBAVOU, RÁ BY 


NEJLEPS 
OKAMZIKY 


Skvělé, kolik kouře 
dokáží tyhle věcičky 
vyprodukovat. 


Její statek je napaden 
a všechno, co má 

k dispozici, je jedna 
skvělá puška. 


——— 
Stylový souboj: pro 
všechny, kteří ovlád- 
nou jemné finesy 
ovládání. 


Nejspíš nejlepší vla- 
ková akce ze všech 
westernových her. 


ES ULU UT 


E U UO EN 


OAO 


anna 
ŘE RUR 
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INFORMAGE 


VYDAVATEL: Rockstar | VÝROBCE: In-house 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.rockstargames.com 


© 5 


Memory Card Dual Shock 2 


Nabízí přestřelky v multiplayeru. 
- Zajímavá možnost souboje pro 
ty, kteří se chtějí cítit jako Clint. 
Novátorský přístup ke zpomalo- 
vacímu ph bullettime. 


Sledujeme to už od dob, kdy jsme u Capcomu žadonili 
o nějaké obrázky. Pak nás trochu naštvalo, když hru vy- 
dal Rockstar a ten nám nedovolil pořídit si vlastní 
screenshoty. Takže takové to tedy bylo. 


RED DEAD REVOLVER 


JEŠTĚ MNOHEM PŘESVĚDČIVĚJŠÍ NEŽ COKOLIV S KEVINEM COSTNEREM. 


ze videohru označit za „teplou“? 

Ě To je velmi zajímavá otázka, ale 
nemusíme řešit teď, 

protože mužnější hru, než je tahle, byste 
hledali jen těžko. Hlavní hrdina Red je 
tím nejchlapovatějším maníkem schop- 
ným i drobných krutostí, zkrátka jako 
každý páchnoucí chodící věšák na klo- 
bouky z filmů Sergia Leoneho. Red Dead 
Revolver je křížencem, který vzdává hold 
spaghetti westernům a klasickým jedno- 
duchým akčním arkádám. V jedné z ko- 


G „Na světě jsou dva druhy lidí. Ti s nabitými zbra- 
němi a ti, co kopou. Ty kopej.“ 


mor v bubnu svého revolveru má pak 
ukryt i kus tichého plížení. Vždy jsme byli 
ochotni postavit se za jakýkoliv titul, kte- 
rý nabídne trochu starého dobrého wes- 
ternového ducha a pořádnou střílečku 

v mracích kouře ze střelného prachu. 

A za tímhle si stojíme. 

Když se chvíli nebudeme zabývat dě- 
jem a prostředím, uvidíme především ar- 
kádovou střílečku rozsekanou na malé, 
ale skvěle sestavené levely. V každé 
z úrovní jste hlavním hrdinou, který se 


A pak na nás vytáhnou takovýho chlápka. Prosím, ne- 


ničte tak skvělý western takovým ubožákem... pozdě. 


musí prostřílet davy přicházejících ne- 
přátel a nakonec splnit nějaký zvláštní 
úkol. Ve jméně hry je sice jen Red, ale 
nečekejte, že budete celou hru pouze 

v kůži ďábelsky rychlého pistolníka. Hra 
si z nákupu ve smíšeném zboží wester- 
nových klišé přivezla celý kufr plný dob- 
rých věcí, a tak se můžete těšit na příbě- 
hy viděné z pohledu pěti postav. Podle 
tradice, kterou už v roce 1991 zavedlo 
Konami, je ovládání každého člověka 
stejné, ale k dispozici máte různé speci- 


m deni mer to the GeneraDý car 


Á, můj milovaný gatling. Jak krásně dokážeš řešit 
desítky problémů rychle a účinně. 


POTĚŠILO NÁS 

© Oslňující grafika. 

© Skvělá westernová 
stylizace jako vystřiže! 

z klasického filmu. Zrádlo. 


© Nádherný design úrovní. 


G A máme tu zpomalení. Nehodící se zaškrtněte 
a sledujte, jak to bude roztrháno olovem. Jipí. 


ální schopnosti. Red je pistolníkem, 

a proto může zapnout Rudé Oko a zpo- 
malit tak čas; pak označí na protivníko- 
vi místa, která vzápětí velmi přesně 
provrtá kulkami. Generál Diego si může 
na pomoc povolat dělostřelectvo, ubo- 
há žena v nesnázích chránící svůj ranč 
(Annie Stokesová) je schopná vypálit 

z pušky takovou ránu, že ji zpětný ráz 
posadí na zadek. Zbraně jsou pěkné 

a skvěle jednoduché. Každá se k něče- 
mu hodí a s některými je třeba jednat 
opatrně a pořádně se naučit je využí- 
vat. Výstřely znějí hlasitě a ostře; oče- 
kávejte všechny efekty včetně ozvěn 

a hvizdů odražených střel. Dokonalost, 
která vžene slzy do očí každého milov- 
níka filmu Tenkrát na západě. Zásah 
do hlavy je provázen hutným cáknutím, 
jak jsou mozek a krev vyhozeny ze 
svých na dlouho předplacených míst. 
Zásah do hrudníku zní jako rána želez- 
nou tyčí do matrace. K dokonalosti při- 
spívají i detaily jako kouř po výstřelech 
a nože, které zůstávají zabodnuté v tě- 
lech padlých padouchů. 

V těch nejlepších momentech je Red 
Dead Revolver přímo ukázkovým mo- 
derním westernem s násilím, krví a po- 
dobně, ale tuto dokonalost bohužel 
chvílemi kazí nedořešené herní princi- 
py. Netrvá dlouho, než narazíte na prv- 


VYBERTE SI PO LIBOSTI 


Všechny li 
postavy ovládané ostatními hrá: 


4 Tento kůň je nepochybně prvním zvířetem mezi ha- 


siči. Kdyby pohled hasil, byl by nedostižný. 


ního chlapíka, který snese víc než je- 
den zásah do hlavy, nehledě na množ- 
ství dalších výstřelů. Je tu také boss, 
který je po většinu času nezranitelný; 
ublížit mu můžete jen ve chvíli, kdy se 
zastaví a zamyslí, ale to jste na tom 


vždy se zdravím tak špatně, že se musí- 


te hlavně doléčit a na střelbu nezbývá 
čas. K dobru hry lze přičíst, že tyto mo- 
menty působí jako naprostý šok, a tak 
se určitě nebudete nudit jako u stereo- 
typní střílečky. Prostředí je tak skvělé, 
že vypadá spíš jako vykradené z filmu 
než jako prostá dekorace k neustálému 
střílení. Srovnání s filmem jde ještě dál 


+ 


VÝSTŘELY ZNĚJÍ HLASITĚ 


RED DEAD REVOLVER 


ZKLAMALO NÁS 


© Levely jsou oddělené, 
nepůsobí jako součást světa. 


© Jeden obyčejný tlustoch sne- 
se trochu moc headshotů. 


© Postrádá hloubku. 


G Ještě nikdo nedokázal využít luk tak účinně jako 
Red Dead Revolver. 


proklínat. V každém případě je za hrou 
cítit obrovský potenciál pro ještě větší 
představení; člověk proto skoro přehléd- 
ne drobné povedenosti. Jde o prostou 
arkádu, která se však dokázala umně 
zamaskovat. Sice se skrýváte za pře- 
vrženým vozem, zatímco nepřátelé za 
střelí muže na koni, aby mu zvíře ukrad- 
li a rozjeli se proti vám, ale to nezname- 
ná, že hra stále nabízí kdovíjaký prostor 
pro nápady a improvizaci. Většinu levelů 
prostě dokončíte neustálým opaková- 
ním nejúčinnějšího útoku. Když se jed- 
na úroveň jeví jako nejlepší myšlenka 

v historii a hned příští jako nenápaditá 


+ 


A OSTRE; OCEKAVEJTE VSECHNY 
EFEKTY VCETNE OZVEN A HVIZDU 
ODRAZENÝCH STREL. 


+ 


- brzy zjistíte, že lokace jsou tak malé, 
jako by šlo o filmovou scénu. Nepohy 
bujete se ve světě, ale v jednotlivých 

záběrech dobrého filmu. 

Jde to tak daleko, že se nejspíš bu- 
dete cítit jako herec, a ne jako postava 
ze hry. Protiklady v podobě arkádové 
jednoduchosti a neuvěřitelné komplex- 
nosti a propracovanosti prostředí může 
někdo do nebe vychvalovat, jiný zase 


kteří se kdy objeví ve hře, potkáte v multiplayeru jako roboty nebo jako 
Jsme sice daleci toho zmiňovat TimeSplitters, ale 
nabídka her je dostatečná, aby si každý dosytosti 


il vražedné pařby na rozdělené 


obrazovce. Pomocí kulek hrajete Poker, za každé zabití dostáváte kartu. Zádné 


kempování s ostřelovačkou - potřebujete sl 
ně něco dostanete. Tento mód však není p 
boje s neprůstřelným sudem kolem těla. Ale i tak má v sobě multiplayer něco z ne- 
si ve vás vzbudí velký hlad po dalším hraní. 
Pravda, po několika soustech zjistíte, že jde vlastně spíš o lehký předkrm, který zmi- 
zí z talíře velmi rychle a na dlouho nezasytí, ale to ještě neznamená, že si nemůžete 


zaměnitelné chuti TimeSplitters 2. 


nabrousit vidličku a pořádně si říhnout. 


it karty a skládat dvojice, protože za 
realistický - střelec jde naj 


procházka tunelem, je hned jasné, že 
se před koncem narychlo vycpávalo. To 
je rozhodně škoda, protože se Red 
Dead Revolver mohl klidně stát nezapo- 
menutelnou klasikou. Ale i tak je výsled- 
kem nejlepší obrázek divokého západu 
na PlayStation 2, který může bez zavá- 
hání a s hlavou hrdě vztyčenou projít 
mezi ostatními hrami, už jen proto, že 
kdyby cekly, tak je odpráskne. I 


: B 
ČAU , 


4 


Ú 


Ten, koho napadlo zmenšit herní okno na úkor simulace 
roztržené obrazovky, je prostě idiot. 


ČÍSLO 4 « 


VERDIKT 


VERDIKT 


Horké, é atak 
dokonalé, až to není 
možné. Excelentní 


= m 
Díky za opravdové zvu- 
ky starých zbraní. To 

zahřeje přímo u srdce. 


HRATELNOST 


T Imm 
Hustá arkáda, pak tro- 
chu plížení a zase pořád- 
ná arkáda. Bezva mix 


ŽIVOTNOST 


(= = S S M 
„JL | m | m] 
Dlouhá noc postačí, 
ale multiplayer vydrží 
ještě na druhý den 

a možná déle. 


Zřejmě hodnoceno ně- 

kým, kdo zapomněl ode- 

číst procenta za chyby. 
86% 


GUNGRAVE 


Jako kdyby si Red 
šňupnul drcenýho projí- 
madla, Animované. 
69% 


Někdo říká, že je to 
špinavej padouch 

s divně sešitým ob- 
lekem, ale pro pis- 
tolníky, kteří dokáží 
ocenit dobrou přes- 
třelku, je to ten pra- 
vej parťák na letní 
večery v Mexiku. 
Kdo miluje vůni 
střelnýho prachu, 
ten si užije. Propás- 
nout takovou akci 
by byla sakramen- 
tská škoda. 


PROCENT 


PLA'ř < 075 


PlayStation © 


NICK POWELL 


PlayStation.© 


i 


MATT HOODY 


BSE 
= 

= s 
PTE 
EEE 
min I hod I dny týdny | 
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 UOODNKRUNUHNENU 


VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.codemasters.co.uk 


MTV: MUSIC GENERATOR 3 


MTV: MUSIC GENERATOR 3 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Codemasters | VÝROBCE: MixMax 


HLAVNÍ PRVKY 


MTV: MUSIC GENERATOR 3 


Možnost ripování osmivteřinových samplů 


z hudebních CD. 


Seznam skladeb obsahuje interprety: Sean 
DJ 


Paul, Snoop Dogg, Outkast, Fabolot 


Marky, Carl Cox, Krafty Kuts, R4, Mike Koglin 


a The Ones. 


TŘETÍ KONCERTNÍ TURNÉ CODEMASTERS A OPĚT NÁŘEZ! 


ždycky jsme měli tušení, 
že remixování hudby je 
brnkačka. Vzít oblíbenou 


skladbu a udělat z ní vlastní 

a ještě oblíbenější nemůže přece 
být nic obtížného - nejprve vyho- 
díte kytarový riff, přidáte vokální 
samp! z jiné písně, trochu prod- 
loužíte úvod a přidáte do něj 
sampl trumpety (jeden se jmenu- 
je „lazy miles“, druhý „horn lick“, 
takže to není snadný výběr). Vý- 


INFORMACE 


VYDAVATEL: VU Games | VÝROBCE: Black Ops Entertainment 


sledkem je sexy skladba přesně 


podle vašich představ. To byla ma- 


lá demonstrace toho, jak snadná 
je práce s MTV Music Generato- 
rem. Ať už skládáte úplně novou 
píseň, nebo jen remixujete už ně- 
jakou existující, i když jste hudeb- 


ní antitalent, s trochu vůle si zvyk- 


nete a během několika hodin vy- 
plodíte docela solidní skladbu. 
Problém je, co dál - sebevětší 
studnice samplů a písní jednou 


JLELILEILU. 


X-FILES: RESIST OR SERVE 


LAVNÍ PRVKY 


vyschne a i když tu můžete vyri- 
povat osm vteřin z jakéhokoliv 
hudebního CD, není vůbec jisté 
zda to bude stačit. 

Třetí díl má opět jednodušší 
ovládání a vylepšené funkce. 
Hlavní předností je skutečnost, 
že si s hrou poradí každý, kdo 
má chuť zkusit si něco složit. 
Profíci jen ohrnou nos a dají 
přednost mnohem propracova- 
nějším programům na PC. m 


X-FILES: RESIST OR SERVE 


V zásadě klasická point-n-click adventura. 


Vychází ze sedmé série TV seriálu. 


Obsahuje podobu hlavních hrdinů a další 


odkazy na televizní předlohu. 


PRAVDA KONEČNĚ ODHALENA? 


akt, že se hra podle tak slavné 
F předlohy, jakou Akta X beze- 
Sporu jsou, prodává rovnou za 
zlevněnou cenu kolem tisíce korun, 
o lecčems vypovídá. Ovšem podstat- 
nější je, že hra zaujme jak fanoušky 
televizní předlohy, tak milovníky žánru 
adventur, kteří stále nechtějí pocho- 
pit, že jejich miláček vymírá. 
Příběh je inspirován třemi epizo- 
damí, které byly původně určeny 


do sedmé série televizního seriálu, 


ale nakonec nebyly natočeny. Hra je 


rozdělena celkem do šesti úrovní - 
začínáte v horském městečku Red 
Falls (ne nepodobném Silent Hillu), 


kde volíte mezi Mulderem a Scullyo- 
vou a snažíte se vyhnout zombíkům 


nebo je zlikvidovat a vyřešit přitom 
pár logických hádanek. V zásadě 
jde o docela podařenou kombinaci 
Broken Swordu a Resident Evilu 


s příjemnou kombinací akce 
a logiky. 

Fanoušci seriálu budou potěšeni 
solidní grafikou a věrným zpracová- 
ním obou hlavních hrdinů. Ti budou 
ostatně ze hry asi nejnadšenější. 
Zkušení hráči odhalí řadu problé- 
mů, ale i pro ně to není úplně mar- 
ná záležitost. Ostatně, v posledních 
letech už jsme viděli spoustu mno- 
hem horších licencovaných her. E 


VEROKT 


VERDIKT 


Neuvěřitelně přístup- 
ný program pro sklá- 
dání nebo remixování 
hudby je mnohem zá- 
bavnější než většina 
her. Máte-li ambice 
složit příští „Crazy in 
Love“, asi tu neuspě- 
jete, ale pohrát si 

s hudbou tady můžete 
docela velkoryse. Dí- 
ky možnosti vyripovat 
samply z CD to navíc 

I nějaký čas vydrží. 


PROCENT 


VERDKT 


VERDIKT 
SHRNUTÍ 


Není to zrovna dobře 
načasované a také to 
zdaleka není nejlepší 
zástupce svého žánru, 
ale X-Files: Reslst Or 
Serve je přesto příjem- 
ná a kompetentní zá- 
ležitost, která zaujme 
Jak hráče, tak fanouš- 
ky seriálu. A kromě to- 
ho se prodává za dob- 
ré peníze. 


PROCENT 


WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2004 


WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2004 


PlayStation. 


EP NÉT BOHU 


INFORMACE HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: Codemasters | VÝROBCE: Blade Interactive (Komentář Johna Virga a Dennise Taylora. 
Awonte cHAMrTons VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.codemasters.co.uk/snooker2004 


SN“ KER 


VEROKT 


Přes 30 nejlepších hráčů kulečníku včetně 


k mistra Ronnie O'Sullivana. 
> © Nejrůznější kulečníkové turnaje včetně VERDIKT 


Mistrovství světa. 


12hráši | MemoyCeri Dualstock2 SHRNUTÍ 


==| WORLD CHAMPIONSHIP 
SNOOKER 2004 


POHRAJTE SI SE SVÝMI KOULEMI. NE, NIC LACINĚJŠÍHO NÁS NENAPADLO. 


Asi nejlepší kulečníko- 
vá simulace na PS2. 
Otázkou je, zda to bu- 
de stačit. Pokud máte 
tenhle sport rádi (a na- 
víc jste připojeni k in- 
ternetu), pak můžeme 
doporučit. Ale srovná- 
vat to s Pro Evem? 


ulečník není zrovna proslulý o půlnoci na EuroSportu, tahle hra nodušší ovládání, solidní komentář, 
K- plný slavných celebrit vás nezklame. Její hlavní potenciál se přesnější fyzika a pár dalších kos- 

a napínavých zápasů, přesto skrývá v multiplayeru (včetně online metických úprav. Pokud žádnou ku- 
má své věrné fanoušky, kteří na něj podpory), ale i sami se vyřádíte díky lečníkovou simulaci nevlastníte, 
nedají dopustit. A na rozdíl od řady spoustě různých režimů (kromě tra- můžeme doporučit. Pokud už jste si 
mnohem oblíbenějších sportů se také dičních „trickshoots“ nás zaujal napří- pořídili loňskou verzi, pak všechno 
docela často objevuje ve videohrách klad Classic se slavnými zápasy ku- záleží na tom, zda jste připojení 
(viz Pool Paradise v minulém čísle). lečníkové historie). k internetu. Není nad to porazit po- 

Ať už snooker hrajete aktivně, ne- Jinak je to ale klasika. Proti před- řízka z Liverpoolu, který se silácky 

bo se na něj jen náhodou mrknete chozímu dílu vylepšená grafika a jed- pojmenoval OSullivan. 


Hl 
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NAVAL OPS: COMMANDER 


PlayStation.c 


NAVAL OPS: COMMANDER 


INFORMACE HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: Koei | VÝROBCE: Micro Cabin Najdete tu bitevní lodě Japonska, 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.koeigames.com Ameriky, Velké Británie a Německa. 


Řada vylepšení a možnosti výzkumu 
dalšího zdokonalení vašich lodí. VERDIKT 
Na moři máte na výběr až ze sedmi růz- 


ných zbraní. r] 
SHRNUTÍ 


NAVAL OPS: COMMANDER 


VZHŮRU NA MOŘE! 


VEROKT 


Doktor Jekyll a pan Hy- 
de by měli radost. Po- 
lovina hry, respektive 
příprava na misi, je 
skvělá, ale arkádový 


okud se váš kapitánský vous laďování ji samozřejmě vyhrát. To se Vybavte se správným dělostřelect- pok 
s ké k: : ZP A> ; : boj a jednoduché pře- 

P po přečtení názvu hry naležil povedlo jen částečně - upravování ne- vem a mise bude dětsky snadná, střelky to všechno ka- 

očekáváním úžasného dobý- má chybu (co třeba změnit kování tak, zvolte špatné a nemáte nejmenší zí. Je to velká škoda, 
vání sedmi moří, musíme vás varo- že budete sice méně odolní, ale zato šanci. Právě boj navíc rozhoduje kvalitních strategic- 
vat. Nebude to vůbec snadné. Není rychlejší?) a když se naučíte pracovat o úspěchu nebo neúspěchu a se- kých her na PS2 moc 
tu žádná lehká obtížnost, jen Normal se složitými menu, budete bohatě od- belepší příprava vás nezachrání. není a tohle vypadalo 
a Hard. Vývojáři chtěli, abyste se cítili měněni neuvěřitelnými možnostmi. Takže vám nezbývá než vous nadějně. 
jako prošedivělý námořník, jehož jedi- Pak však přichází samotný boj, který oholit, popřípadě vyrazit na ryby. 
ným smyslem života je vrhnout se se bůhví proč vypadá jako z arkády a díky Neříkáme, že to je vyslovená sla- 
svou lodí střemhlav do bitvy a s po- své jednoduchosti působí vedle pro- bota, ale mohlo to být mnohem 
mocí nekonečného nastavování a vy- pracované přípravy jako pěst na oko. lepší! Škoda. 
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WILL JOHNSTON 


PARTIÍ ŘACHU 

LO BY 

O ROZKOUS- 
KOVANOU HRU. 

Oba hráči se rozhodli, 
že si před začátkem 
ukáží desetiminutové 
prezentace svých loň- 
ských dovolených. 
Na rozostřeném 
projektoru. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Přihrává... A JE TO 
PŘESNÉ. Z guaterbac- 
ka je topinka. 


Postavy mluví jako 
zlaté rybky, ale grafika 
ve hře je v pořádku. 


Jak postupujete dále 
ve hře, objevují se dal 
ší tajemství. 


Téměř filmové scény 
v některých okamži- 
cích hry patří k tomu 

nejlepšímu. 


BRN 
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FRONT MISSION 


G Co když někdo stvoří tahovou strategii plnou 
Wwanzerů, ale nikdo nepřijde? 


Z vuk hracích kostek již zrujnoval ne- 
jeden mladý život. Víte proč? Hod 
kostkami, to je otázka náhody. Bylo 
by hloupé vložit všechny své touhy a naděje 
do jediného čísla. Jde totiž jen o náhodu. 
Nelze odhadovat, přemýšlení je na nic. Je- 
diná šance je mít štěstí. Ale to nic nemění 
na tom, že chrastění kostek je lákavá hud- 
ba, která nutí k hravému tanci. V případě 
Front Mission 4 jde o skvěle zahrané fla- 
mengo. Tahle tahová strategie je vlastně 
stolní deskovou hrou, která za vás hází 
kostkami. Záhy poznáte, že máte před se- 
bou něco zvláštního. Nejpozději ve chvíli, 
kdy se vám podaří odstřelit nepřítele Elek- 
tromagnetickým Pulsátorem, i když jste mě- 
li jen padesátiprocentní šanci na úspěch. 


JEŽÍŠKU PLECHÁČKU, TO JE TE 


4 Páni, ti hoši se děsně rozčilují pro nic za nic. Vyt- 
řískáme je z obrazovky a předhodíme psům. 


Najednou poskakujete na židli a řvete na 
televizi „A máš to, sráči!“. Lidé, kteří se na 
vás přijdou podívat, asi nepochopí, co je 
tak skvělého na hromadách šrotu, kolem 
nichž poletují čísla. Ale my jsme na něco 
takového čekali už od chvíle, kdy na svět 
přišla PlayStation 2. Front Mission 4 pro 


PS2 je vlastně téměř stejné jako Front Mis- 


sion 3 pro PSone. Správný koktejl mechů 
a čísel umí stále dobře pobavit. 

Těmhle mechům se říká „wanzeři“, ale 
to vlastně není příliš důležité. Stejně tak 
byste je mohli nahradit klasickými posta- 
vamí z Dungeons © Dragons, hra by proto 
nebylo o nic lepší nebo horší. Základní 
zbraň EMP je vlastně jako mrazící kouzlo, 
wanzery schopné opravovat své parťáky 


POLIB SI MECHA 


ů nem Monty. V budoucnosti je spojován s wanzery. 


DY OCELOVÁ STRATEGIE. 


ho 


K takovému účesu patří zlatý řetěz na krku a pes jmé- 


lze přirovnat ke kněžím a střelecká jed- 
notka je vlastně obdoba dobře známých 
lučištníků. Klasická sestava pro tahový 
boj, jakou lze najít v kterémkoliv krámku 
s panáčky z Warhammeru. Každá z jed- 
notek začíná tah s přesně daným počtem 
akčních bodů. Ty lze využít k provádění 
nejrůznějších činností, počínaje prostou 
chůzí, přes střelbu a boj až po speciální 
manévry. Pokud mechovi nějaké body na 
konci kola zbudou, může je využít pří sou- 
peřově tahu ke své obraně. Wanzery lze 
spojovat do libovolných jednotek, aby 
operovali společně. Dokonce dokáží po- 
moci spolubojovníkovi v nouzi; je-li napa- 
den a sám nemá akční body, mohou při- 
skočit a chránit ho. 


4 Zjistíte, že oba tyto obrázky ukazují stejnou věc, 
a proto mají také stejný popisek. 


s Y : = i 
Zjistíte, že oba tyto obrázky ukazují stejnou věc, 
a proto mají také stejný popisek. 


Pokud mají dostatek akčních bodů, mohou dva wanzeři útočit společně, 


Dojít si po patnáctihodinové jízdě autem na záchod, to je opravdová úleva. 


2 ovšem protože jde o tahovou strategii, útočí vlastně jeden po druhém. Nářez! P Ale ne taková, jako likvidace těch bastardů. 


Jakmile se jednou naučíte, jak maxi- 
málně využívat výhod, které vám nabízejí 
speciální vlastnosti wanzerů, hra se pro 
vás stane zábavnou a hlavně vítěznou 
záležitostí. Obrovským zadostiučiněním 
je pro člověka každá chvíle, kdy se mu 
podaří zlikvidovat nepřítele díky mazané 
taktice. Třešničkou na dortu jsou pak 
skvěle udělané, brutální efekty zbraní, 
rozhazující součástky daleko po okolí. 
Wanzer, který po ráně z milosti padne 
k zemi dřív, než vybuchne granát vypále- 
ný z jeho vlastní zbraně, to je skoro fil- 
mový záběr. Protivník přitom není hloupý, 
takže si hráč každého chytrého vítězství 
opravdu cení. Zaplaťpánbůh, protože 
Saguare Enix ve své nekonečné moudrosti 
hru nevybavil multiplayerem, a tak lze 
postupovat pouze jediným způsobem, 
skrz předem daný příběh. Ten bohužel 
vzbuzuje poněkud smíšené, i když pře- 
vážně dobré, pocity. 

Hry jsou mechanické, příběh organic- 
ký a spojit obě věci dohromady je vždy 
riskantní. Při troše štěstí se oboje může 
úspěšně spojit a stvořit tak něco dokona- 
lejšího: hru s plynulým vyprávěním. Front 
Mission 4 je ovšem tahovou strategií 
a potřebuje příběh asi tolik, jako šachová 
partie pravidelná přerušení kvůli klidné- 
mu poslechu rozhlasových dopravních 


zpráv. Pro ty, kteří tohle ujeté přirovnání 
nepochopili: prostě něco takového zásad- 
ně nepotřebuje. 

Existuje hned několik způsobů, jak se 
s tím mohli Sguare Enix vypořádat lépe. 
Dobrým příkladem je třeba samotný začá- 
tek hry. Nejdřív si užijeme skvělého videa 
popisujícího wenzery a jejich schopnosti 
v boji. Pak převezme štafetu povedená 


+ 


+ 


grafika hry, aby vás pomalu uvedla do dě- 
je. Stejné zobrazení, které je pak použito 
v takové části, by klidně odvedlo stejnou 
práci i v mezihrách, je k tomu dostatečně 
detailní a plynulé. Navíc by byl přechod 
mezi sekcemi plynulý a hladký. Takže 


skvělé, že? Bohužel, na to zapomeňte. Dá- 


me si raději pořádnou porci nesnesitelně 
banálního blábolení odřezaných hlav na 
nudném pozadí, přesně ve stylu RPG her 
starých tak osm až deset let. V této části 
jste nuceni promluvit si s každým člově- 
kem v místnosti, bez možnosti volit směr 
rozhovoru. Navíc se vám celé dlouhé poví- 
dání nikam neukládá, ani hlavní body. Na- 
štěstí to nevadí, protože všechny ty nevy- 
hnutelné řeči jsou stejně zbytečné. abyste 


si náhodou nemohli mezitím dojít do ku- 
chyně udělat kafe, jste nucení občas 
mačkat tlačítko, aby se dialog posunul, 
nebo abyste přešli k dalšímu člověku. To 
je také veškerá dostupná interakce v této 
sekci, která jen zdržuje od hraní. Vypadá 
tak špatně, že by dojem z ní nemohl zka- 
zit ani velký nápis „Přestávka“ přes celou 
obrazovku a unylý saxofonový podkres. 


-+ 
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Zlatá hrající si koťata nebo krkonošský 
potok v zimě. Ale hlavně že už nám ko- 
nečně pustí zbytek filmu... 

I přes drobné nedokonalosti v příběhu 
lze Front Mission 4 označit za bezva hru. 
Možná trochu pokřiveně kopíruje Grandii, 
možná obsahuje celé dlouhé úseky pro- 
tkané podřadnou muzikou z dílny patnác- 
tiletého hluchého technopižmoně, ale 
stejně jde o skvělý titul. Dokáže být velmi 
zábavný a návykový, ze slabších povah by 
mohl snadno udělat zapálené milovníky 
deskových her, kteří utratí poslední pěti- 
korunu za novou kostku. Hra vám může 
připravit prozření, jaké Ježíš připravil Pav- 
lovi na jeho cestě do Damašku. Zjistíte, 
že jste vlastně magor. A jste jím rádi. 


(A) Proč konečně nezavřeš hubu a nenecháš nás 
hrát! 


Prostředí se mění. Tady právě naši hrdinové bojují 


v nákupním centru Nový Smíchov. 


(A) Přivřete oči a soustřeďte se. Vidíte v tom tu loď? 
Nebo přesněji, škuner? 
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VERDIKT 
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Bezva mechácký film 
pokažený občasným 
brakem ve stylu RPG. 


E OODICICI 
Milá, ač překvapivě na- 
ivní muzika a nějaké to 
BUM a BANG. 


HRATELNOST 


Takovéhle hry vám 
zvednou ego, zvláště 
pokud se vám podaří 
vyhrávat. 


ŽIVOTNOST 


II 
Multiplayer by hru na- 
táhl, takhle se jen 
projdete po jedné pří- 
mé cestě k dokončení, 


Skvělá taktická hra 
s ukecanými, ale zají- 
mavými postavami. 


Tahová strategie 

s mechy a vekou dáv- 
kou arkádovitosti... 

a nacisty. 

83% 


Front Mission 4 je jas- 
ný úspěch, I přes zasta- 
ralý způsob vyprávění 
příběhu a technickou 
nedokonalost někte- 
rých ukecaných sek- 
vencí. Když se vám po- 
daří nalákat nepřítele 
do připraveného přepa- 
dení a suverénně ho 
zničit, ochutnáte dort 
z nejsladších - vítězství. 
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PLAYLIST 


o] Time Crisis 3 
| 02 | Police 24/7 
Rez 
|| R-Type Final 
| os] Battle Engine Aguila 


o] Pro Evolution Soccer 3 
[A smash Court Tennis Pro T2 
[ser Woods 2003 

C1 rony Hawk's 4 

| os] World Champ Snooker 


[ "| GTA: Vice City 
|02| Tenchu: WOH 
|02| Hitman 2 

|] Final Fantasy X 
|os| Freedom Fighters 


c Parappa The Rapper 2 
| 02] Agua Agua 

a FreOuency 

c Super Bust-A-Move 
G Singstar 
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Ace Combat 4 80% Jeden z mála leteckých simulátorů pro PS2. Díky, Namco! 
A Airblade 75% Simulace skateboadu v budoucnosti, Takže vlastně vznášedel. 
Ampiitude 91% Výborná logicko-hudební záležitost pro fajnšmekry. 
I Ape Escape 2 80% Pokud máte rádi plošinovky a nemáte tohle, jste opice. 
M Baldurs Gate: Dark Aliance I 1 78% Velmi povedené akční RPG vhodné především díky kooperaci. 
M Beyond Good 8 Evil 92% Legend of Zelda na PS2, pro dospělé a s fotoaparátem. 
2 Burnout 2: Point Of Impact 91% Arkádové závody se skvělou atrnostérou. 
M Castlevania 1 7% Ne tak dobré, jak jsme doufali, ale v zásadě uspokojivé. 
Colin McRae Rally 4 91% Čistokrevné rallye závody. 
IE Commandos 2 75% | Velmi obtížná, ale velká, zábavná hra pro ty, kdo u hraní rádi myslí. 
I Conflict: Desert Storm 2 87% Polticky kontroverzní, ale především herně kvalitní 
m Crazy Taxi 79% Kdyby to bylo levnější, neměli bychom výhrad. 
IE Dark Chronicle 89% Kombinace sily a čisté energie. 
Dead Or Alive 2 81% Obstojná bojovka s obrovskými ňadry. 
M Deus Ex 87% Výtečný tech-nor thriler s výhradami k rychlosti. 
Devil May Cry 87% První a jasně nejlepší díl skvělé bezmyšlenkovité řezačky. 
I Disgaea: Hour of Darkess 3.90% © Neninic lepšího než RPG a tahle hra patří mezi ty nejkvalitnější 
Enter The Matrix TT% | Žádný zázrak -ještě o něco horší než film. Ale úplně špatné to není. 
IM Escape From Monkey Island 80% Jedna z mála PS2 adventur. Výborná. 
B ESPN Int Track And Field 83% Nejlepší atletická hra. 
Eye Toy: Play 87% Lekce z originálního designu hry. Fantazie. 
Eye Toy: Groove 81% Energická a pulzující hratelnost. Taneční hra bez podložky. 
M FIFA 2004 78% | Celkem slušná hra, jejíž problém je v tom, že existuje Jedna lepší. 
Mm Final Fantasy X 91% ae 


Desátý díl série a stále žádná změna - kvalitní příběhové RPG s úžasnou grafikou, které 
čeká, až ho nějaké jiné RPG překoná. Výtečná hra, nejen díky zajímavému systému soubojů, Má 
zbraní a party. Vřele doporučujeme i těm, kdo nejsou v sérii sběhlí.. . 


M Final Fantasy X2 1 8% Zajímavá hra, která ovšem částečně ztratila kouzlo série. 
M Finding Nemo 56% Zábavné jen díky Pixaru. Jako hra je to bída. 
I Forbicden Siren 1 8% Skvělá hororová adventure. Oh my god. 
7 Formula One 2003 78% Jedna z lepších simulací F1. Ovšem k dokonalosti má daleko. 
(m Freedom Fighters 80% 


Asi nejlepší týmová akční hra, která je na trhu, což vůbec není divu - je totiž od lidí, kteří 
mají na svědomí Hitmana 2. Tenhle pokus jim vyšel stejně dobře, pustíte se do toho 
a nemůžete přestat. Výborné. 
M Fight Night 2004 2 | 81% Nejlepší boxerská simulace na PS2, Jen to ovládání mohlo být lepší. 
(E Ghosthunter 69% Vypadá skvěle, hraje se slušně, ale má spoustu chyb. 


IM Grand Theft Auto I 98% 
Bez GTA3 by nebyla PS2 tak populární. Znamená to tedy, že je to náš nový Mario? 
Každopádně je to první a jediná hra, která zkombinovala arkádové závody se střílečkou 
a trochu do toho ještě zamíchala RPG. Naprostý vrchol hratelnosti.. 

M GTA: Vice City 97% 
„Vždyť je to úplně jako GTA3, ale s motorkarní a v 60. letech!“ Ano, Je to tak. Úplně Jako 
GTA3, Ale to je ta nejlepší zpráva. Vice City má o bod méně protože už to není revoluce. 
Ale jako hra obstála naprosto shodně. Vrchol hratelnosti.. znovu! 


— GranTurismo 3: A.Spec 91% 
Nejlepší realistické závody všech dob. Třetí díl má novou grafiku a opět fantastické 
ovládání. Ovšem GT4 se nezadržitelně bííží a podle všeho bude po všech směrech ještě 
mnohem lepší. Série, která je zosobněním kvality v tomto žánru! 


= Gran Turismo Concept 62% Skvělá, hratelná, ale vlastně naprosto zbytečná. 
E Half-Life 89% Brilantní a zábavná, ale už nikoliv tak revoluční jako dříve. 
E Hany Potter 69% Nijak zvláště nás za srdce nevzala, ale špatné to není! 


JE HP and The Prisoner of Azkaban 3 65% 
JE Hary Potter Ouidditch World Cup 42% 


Nejnovější výprava mezi čaroděje je spíš hra pro malé děti. 
Zajímavé. Na pár minut. Co s tím? 


E Headhunter 75% Zábavná adventure, opět trochu sražená malými chybami. 
E Herdy Gerdy 80% Krásné, originální a hratelné, bohužel také místy dost frustrující. 
JE Hitman 2: Silent Assassin 89% 


Je plešatý, ale rozhodně se mu nesmějte. Je totiž nájemný vrah. A umí to dobře s mnoha 
různými zbraněmi, První dů byl rozporuplný, tohle už je vrchol žánru - není to nic 
bezmyšlenkovitého a kromě akce budete muset hodně přemýšlet. Tak to má ale být! 

MM Hitman Contracts 3 9% 
Vysoká hratelnost, Inteligentní ovládání, pestré mise, efektní podívaná - 
co byste ještě chtěli vic? Sečteno a podtrženo, je to nepochybně jedna 
z nejlepších her tohoto roku, 


m Hinja 1 80% | Tak zábavné Jak asi může být zábavný ninja zralý na psychiatra. 


E Indiana Jones: Emperor's Tomb 75% Solidní Tomb Raiderovka. Nic víc, nic míň. 

M Jak I: Renegade 91% | Pokračování první opravdu kvalitní plošinovky na PS2. Stoji za to! 

IE Jak And Daxter 83% První opravdu kvalitní plošinovka na PS2. Stojí za to! 
arkádová střílečka mlátička first-person střílečka partyllogická 
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IE Janes Bond Agent Under Fire 84% Úvodní díl bondovské trilogie. Zábavná, byť nijak výjimečná střílečka. 
I James Bond: Nightfire 83% Opět zábavná bondovka, opět ničím výrazná. 


IE Kingdom Hearts 87% 
Sauare se dal do kupy s Disneyem a vymysleli úchvatný příběh, který by na první pohled 
neměl fungovat, ale funguje. Dokonce i Goofy tu je tvrdý chlapík! Po tom jsme vždycky 
toužiit Iti, kdo jinak Disneye nemusí, by tomu měli dát šanci. Výtečná RPG! 

M Kings Field: The Ancient City 23% Jeden příklad špatné hry v tomto žebříčku bohatě stačí, 
Kil.switch 1 70% Skvělý nápad, ale není ho tu mnoho. 


IE Klonoa 2: Lunatea's Veil 87% Malá, ale skvělá a perfektně vyvážená pološinovka. 
I Legacy of Kain: Defiance 81% Decentní pokračování stámoucí série. 
M LMA Manager 2004 2 85% Vynikající fotbalový manažer. 
I LOTR: Fellowship Of The Ring 72% | Tolkien se v hrobě neobrací, ale hlavní je, že budou spokojení hráči. 
LOTR: The Two Towers 78% Nádherné na pohled, trochu stereotypní při hraní. 
m Madden 2004 89% Zřejmě nejlepší americký fotbal pro PS2. 
m Mafia 1.65% Mafiánská záležitost ve stylu GTA3. Ale s chybami.. 
Mm Manhunt 78% Zajimavé, kontroverzní a originální, ovšem jako hra to má své chyby, 
M Mat Hoffman's Pro BMX 2 82% Slušná, byť asl dost neoriginální simulace extrémního BMX. 
M Maximo 85% Úchvatná hra a remake starodávné 2D hry z automatu, 
I Maxímo VS The Army Of Zin 1 86% Vkaždém směru úspěšné pokračování. 
M Max Payne 79% Můžete tu střílet nepřátele ve z-p-om-a+e+rém režimu! 
(B Max Payne 2: The Fall of Max Payne 68% Do značné míry pokažené. Škoda.. 
IE MDK2: Armageddon 74% Pěkné. Ale kdo sl to dnes zahraje? Už je to součást historie. 
m Medal Of Honor Frontline 90 92% | Výborná střílečka, jejíž největší předností je perfektní atmosféra. 
m Medal of Honor Rising Sun 81% | Frontine- Zachraňte vojína Ryana + Peari Harbor, A o dost horší, 
M Metal Gear Solid 2 96% Metal Gear v plné kráse, 
M MGS2: Substance 81% Remixová verze s bonusy pro opravdové uctívače série. 
Minority Report 70% Film nebyl špatný a ani tahle hra není špatná. Nc víc! 
Mortal Kombat: Deadly Aliance 84% Důstojné pokračování slavné série, Známe ale lepší bojovky. 
M MotoGP 3 69% Motorky na okruzích. Je třeba něco dodávat? 
M Mr Moskeeto 62% | Zábavná a neuvěřiteně originální hra s nepříjemnými „mouchami* 
Music 3000 89% Jednoduchý nástroj na tvorbu hudby. 
I NBA Live 2004 85%Realistická košíková. Tenhle sport moc v lásce nemáme, hra ale ujde. 
M NBA Street Vol. 2 86% | Arkádové pojetí basketu, které pobaví | sportovní Ignoranty. 
I Need For Speed Underground 85% Přeceňované závody. Ovšem tak čl onak se u nich pobavíte! 
M NHL 2004 89% Klasika. Dobrý hokej. Co dodat? 
JE Onimusha Warlords 80% 


Vytvořeno lidmi, kteří nám dali Resident Evíla. Už to je záruka kvality, nebo ne? 
Zároveň se téhle akční adventuře podařilo zbavit unaveného systému RE a je kombinací 
této série s Devil May Cry. 


8 Onimusha 2: Samurařs Destiny 86% 
Podle Lukáše z naší redakce mnohem lepší než první důl A kdo by to měl vědět lépe 
než Lukáš, který nikdy nesundá své Kimono. V mnoha směrech stejné, kvalitní puzale, 
solidní akce. Prostě nejlepší hra svého žánru - aspoň než se dočkáme Jeana Rena. 


M PaoMan World 2 60% Průměrná hra podle legendární předlohy. 


JE Prince of Persia 92% 
Tahle hra se v podstatě nesnaží o nic nového a to je to nejlepší, co mohla udělat. 
Není tu miliarda novinek, prostě přesně vite, co máte dělat. Sands of Time svou 
prácí umí. Perfektní! 

I Project Eden 85% 
Kombinace akční hry s puzzle - vyžaduje bystrý mozek a rychlé prsty. Má zajímavý 
příběh a skvělou hratelnost tak trochu ve stylu starodávných Lost Vikings, Na PS2 velmi 
originální záležitost. 


IE Pro Tennis WTA Tour 47% Celkem standardní tenisový simulátor. Ženský.. 
M Primal 76% Standardní akční adventure, byť trochu lepší než Tomb Raider. 
IE Prisoner Of War 79% © Celkem zajímavá hra s trochu divnou hratelnost - ovšem originální 
JE Pro Evolution Soccer 3 97% 


S každým zápasem je lepší a lepší! Uhlazená hratelnost, která je jednoznačně 
nejrealističtějším fotbalovým simulátorem všech dob. Je tam dobrá, že v něm 
můžete skutečně trénovat, bez toho abyste si museli nasadit kopačky, 


I Project Zero 81% Povodený člen žánru survival hororů. 
M Project Zero I: Cmson Betteriy 2 © 83% Jedna z nejlepších a nejstrašidelnějších hororových adventur. 
m Ouake li 82% 


Hooodně stará záležitost. Hodnocení odpovídá době kdy byla vydaná, ale popravdě 
řečeno je tahle hra (i přes trochu zastaralou grafiku) stále dobrá. Její problém je jinde. 
Existuje celá řada lepších konkurentů - TimeSplitters, Medal of honor, James Bond... 


m Ratchet A Clank 90% Výborná zábava pro děti či dospělé, kteří maj srdce. 
M Ratchet A Clank 2: LA. 82% Stejně dobrá plošinovka, jen už zkrátka není originální. 
I Rayman 3: Hoodlum Havoc 83% My už máme Raymana dost, ale fandové plošinovek sl to užijí 


plošinovka závodní hra sportovní strategie/adventure 


DVD FILMY, KTERÉ JSME SHLÉDLI TENTO MĚSÍC. 


INFORMACE POSLEDNÍ. SAMURAJ 


INFORMACE KILL BILL VOL. 2 P Režie Japonsko stojí před válkou mezi císařem a samuraji, 


Edward Zwick do čehož se připlete americký kapitán Woodrow Ak 
Hrají: Tom Cruise, gren. Původně stojí na císařské straně, ale samuraj- 
Tony Goldwyn, ský kodex cti mu učarovává stále víc a než dojde k 
Ken Watanabe finální bitvě, všechno už je jinak... Dvojdévédéčková 
Rok: 2003 verze dává vyniknout poetickým záběrům přírody, 
Cena: 799,- která se nám občas zdála zajímavější než Cruise. 


Nevěsta se vrátila, aby si vyřídila účty se zbytkem 
Ouentin Tarantino bandy a hlavně se samotným Billem. Druhý díl je 
ma Thurman, o poznání méně akční, i když o stříkající či tekoucí 
David Carradine, krev nebude nouze ani tentokrát. Dočkáte se i 
Daryl Hannah snad nejlepší klaustrofobické scény, kterou jste 
Rok: 2004 kdy na plátně kin mohli vidět. Jsme rádi, že už ví- 
Cena: 799,- me, jak pi běh skončil, i když to rozdělení na dvě 
části pořád nemůžeme Tarantinovi odpustit. 
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JR Tenchu: Wrath Of Heaven 89% 
První dí byl naprosto fantastický, druhý to všechno pokazil a třetí se zpátky vrací k tomu, 
0 od série očekáváme. Chěl jsme jen první dil s PS2 grafikou a dostali jsme snad ještě 


(8 Red Faction 88% 
Hra, která je zosobněním všech filmů Amolda Schwarzenegger, respektive všech světlých 
okamžiků z těchto flmů. Není to boj týmu, ale jednotlivce, přesto je to skvělá akce, 


která vám rozpumpuje puls. Více. Hodně slušné... 
M Red Faction 2 85% Více násilí a lepší grafika, ovšem není lepší! Tetris Worlds 65% Solidní verze Tetrisu, ovšem značně předražená. 
M Resident Evil Code: Veronica 48% Ničím originální pokračování úspěšného žánru. O dost horší. M The Getaway 75% | Jedna z nejočekávanějších her na PS2. Slušná, ale čekali jsme víc. 
M Retum to Castle Wolfenstein 92% z ME The Great Escape 75% Celkem pěkná adaptace filmové klasiky. 
Tak trochu Medal Of Honor a předělávka slavné hry od id Software (první 3D akce všech E Te Sims Bustin' Out 80% Výomě potráčonní mé šikto jikiknca života“ 
dob). I na PS2 se jedná o jednu z nejlepších stříleček všech dob, Ve srovnání s MOH je 
síce nřímočaké, M The ing 85% Perfektní střílečka, která si zachovala vše co proslavilo film. 
Rez 73% Fantastická střílečka s neuvěřitelnou originalitou. M This is Football 2003 75% — Solidní fotbal, navíc s celkem rozsáhlými manažerskými volbami. 
Rócký 85% IM Tiger Woods PGA Tour 2004 83% Jednoznačně nejlepší golfový simulátor na PS2. Tečka! 
Daleko více zábavnější boxerská hra než Knockout Kings. Na rozdíl od Tysona nebo Aliho M TimeSpitters 87% Kvůli téhle hře si musíte koupit multřtap. 
tu máte svět Rockyho filmů. A funguje to! Jedno z nejlepších použití licence, které jsme 
yu ndnaháčsvádky: a m TimeSpitters 2 92% 
Jsme dodnes šokovaní, jak skvělá tahle hra je. Pokud chcete čistokrevnou kvalitní FPS, Wy 
Secret Weapons Over Normandy 82% Mímě sporná hra, ovšem vzácný žánr, takže boduje! navíc s fantastickými možnosti multiplayeru, tohle je jistá volba. Hráli jsme jí opravdu hodně s 
I Socom II: US Navy Seals 2 85% Vylepšená online střílečka se skvělou týmovou akcí a myslíme, že je téměř stejně dobrá, jako legendární GokdenEye na N64, kM 
m Shadowman 2 65% Proti výbomému originálu zklamání. Time Crisis 2 75% jia. k 
Je opravdu lepší než první di? Tím sl nejsme jistí. Rozhodně to však je věrná konverze = 
I Shadow Of Memories 89% Inteligentní a originální RPG adventure. automatové verze Namca. Pěkná záležitost pro vaší světelnou pistol Jenže je tu třetí Dis 2(P) 
Shinobi 70% | Docela obstojný pokus o remake automatové hry z 80. let. di), takže jí zkrátka nemůže patřit prvenství, (Gran Turdsmno 3: ASpec (P) 
M Silent Hil 3 78% Skvělá adventure. Jen je bohužel horší než ty předchozí. Time Crisis 3 89% 
: : Ačkoliv je téměř nemožné hru dokončit vzhledem k toru, že vás „hra* ke konc trefí E coin MoRae Raly04 
= Simpsons Hit and Run 81% Sotva originální, ale zábavná hra s Homerem v hlavní roli. okamžkě po vašem vykouknut zpoza rohu, přesto je to skvělá záležitost. Skrytý režim je 1 Wipeout Fuslon 
Singstar 3 80% Singstar vykročila na zcela nové území, ale učinila tak s vervou pak vlastně sarnostatnou hrou. [os] R: Racing Evolution 
B Sly Cooper kod Tak trochu podceňovaná plošinovka říznutá špiónským stylem MGS. JE TOCA Race Driver 83% Závodní hra s unikátním příběhem. 
1m Smash Count Tenis Pro Toum.2 3 = : —— 
p prov rank býnoný ooo a 50 Tomb Raider: Angel Of Darkness — 71% Je to Lara, ale jedna z těch horších. 
není sebemenší důvod k tomu, aby nezískala jedno z nejvyšších ocenění, R Tony Hawes Pro Skater 4 92% i “ 
které si právem zaslouží. Nejslavnější prkýnkář na svém zatím nejlepším „hřišti“. Více humoru a obvyklý výběr = PLOSINOVKY 
skvěl Ale především výborná a vypiplaná hratel , 
IM Soldier Of Fortune - Gold 76% Zdaleka ne nejlepší, ale pravděpodobně nejkrvavější 3D akce. AUREE ř ark etl dra 
M Sonic Heroes 4. 71% Spomá plošinovka se slavným Sonicem. Ale úplně špatné to není. A Ton Kc Undeiouňd čb = 
M Soul Reaver 2: Legacy Of Kain 76% Solidní, ale trochu nevýrazné Dosti odlišná od ostatních dílů série, ale asi ne dostatečně odlišná na to, abychom jí 
doporučili kažídému. Hraje se ale jako sen, má skvělý Story režim a vypadá fantasticky. ! 
Soul Cetbur 9% (28 a Takže pokud jste fanoušci Tonyho, jděte do toho! 1 
Pokud se vám libí představa soubojů s mečem, existuje na PS2 jen jedna jediná volba. 6 : 
Skvělý přírůstek do žánru bojovek (následník Soul Blade). Je to natolik dobré, že by jí c M True Crime 72% Dobrá. Ale zdaleka ne tak, jak nám slibovali. 
mělivastnk doslova každý, Včetně peak! E M UEFA EURO 2004 3.65% Šamplonát ve skvělé grafice, který ale ničím jiným nezaujme. 
M Spider-Man: The Movie 73% Starší hra podle filmu, Ujde to. Vita Fist 4 ek p oovaao 
lak Il: Renej 
B Splinter Cell 83% Kradmější než MGS2. Zajímavá hra. Bojová hra pro lidi, kteří tomuto žánru rozumí a dokážou z ní dostat všechno. Chvíli trvá, Eo 
. než se do ní dostanete, ale jakmile vám sedne, budete jí zbožňovat do konce života. (el lání 
dog r nt : ň Sega prostě umí! popu 
Tato hra je spíše luxusně vypllovaná než novátorská, ale | s přihlédnutím k nejlepšímu 
mutiplayeru, Jaký jsme kdy na PS2 vlděl, musíme uznat, že byste sí ji neměli nechat M Virtua Tennis 2 89% [Rayman 3 
MOHKR © Ralya 76% 
Star Wars Starfighter 88% Vítejte v režimu kariéry. Zde se můžete utkat s ostatními auty. Ačkoliv se nevyrovná 
Oblíbená hra George Lucase. Pokud chcete i vy zakusit Xwingy a TIE Aghtery, létajícímu skotovi (čt Colin McRae Rally), tahle rallye hra od Atari není vůbec špatná P 
není nutné nadále čekat na nové filmy. Excelentní vesmírná střlečka nejen pro fanoušky a zaslouží si vaši šanci. MLATICKY 
Hvězdných válek, IE War Of The Monsters 60% Hra, která se bude libit američanům. My ale řikáme NE. 
State Of Emergency 71% Kontroverzní arkáda. Taková nijaká. -Wp ušní z. 
M Stuntman 72% Působivé, návykové, originální a frustrující. Od tvůrců Drivera. A cojste vlastně čeka? Je to prostě Wip3out, ale s grafikou odpovídající PS2. Vypadá j 
skvěle! á dostala PlayStation do klubů dobré formě. í 
Super Bust A Move 80% Kultovní dobrá hra, stejně dobrá verze jako všechny ostatní. pýemšdo 2:22 ho dokon PESNSAE 3 PBA 3 
Tekken Tag Toumament 85% Kultovní séri nedělá ostudu. Ale nic víc. „—— m a ji ž 
Tekken 4 9% M A ší : = 
Mento nám ronočně fab 6 váma A Robem M raznárnnní zah l = WRCII 9% Kvalitní rallye hra. Její největší předností je ale oficiální licence. 
nejlepší íl celé série -jsme velmi zvědaví kam dál chce Namco jít s pátým dílem. IE WWEI Shut Your Mouth 90% Nejlepší wrestlingová hra všech dob. Škoda, že se u nás neprodávají. D1 Sou catbur 1 
Ovšem pak se podíváte na Soul Calibur 2 a je vám jasné, co se ještě dá zlepšit... m X 81% Podceňovaná 3D akce. Má své chyby, ale pobaví a neurazí. [ne] Tekken 4 (P) 


Virtua Flghter 4 


[E Capcom Vs suk 2 
[Dead 0r Alive 2 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 110) 


| Zdaleka —-— t Nejoblíbenější a k Nádherná hra, která " k Každý, kdo si o té- 

| důvod proč vlastnit o nejoblíbenějším ký. má duši a kterou si - hle hře nemyslí, že 
| PS2. Nejúchvatnější Sportu. Skvělá záleži- k ; koupilo jen několik = jde o naprostou 

hra všech dob. tost. AN málo lidí. To má být klasiku, potřebuje 
spravedlnost? ití z facku. Tanner ru- 


S lez! 
| 2 MOR) EX RESDENTEVIL E 


špiónská hra. A do- šil | MEDAL OF HONOR FRONTLINE 
je 
| 


FIRST-PERSON 
STRÍLECKY 


na první okamžik, kdy strach, děs. Drsná 


sud nepřekonaná. To = jsme usedli za volant akční adventura od ja- SPYRO: YEAR OF THE DRAGON 
je, co? Nissana Skyline. ponského Capcomu. 


; : My chceme další díl TONY HAWK'S PRO SKATER 3 
rn ; 2 2 "BURNOUT Z 


FINAL FANTASY VII JEH sout caLIBUR 2 K. Tous RADER 1 | 9| JAK Il: RENEGADE 


Aeris nesmí zemřít. Nejlepší mlátička všech : Lara Croft je dnes © TIMÉSPLITTERS 2 
Ne, ona nemůže být dob. Bez diskuze. Snad zaslu tančení 6" 
mrtvá. Jak by mohla jen předchůdce Soul Bla- směchu, ale její pre- TENCHU: WRATH OF HEAVEN 
být mrtvá! Néče! ===, de z PSone se jí blíží. =: s miéra na PSone by- Ssx3 
| la velkolepá. 


[ j TimeSplitters 2 
[ | Wolfenstein 
G MOH Frontline 
[ n | Red Faction (P) 
| os] 40k Fire Warrior 


RIDGE RACER 


* U sérií je uváděn jen jeden díl, ten nejlepší. 
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PŘEDPLAŤTE SI JEDINÝ NEZÁVISLÝ PLAYSTATION 2 


PŘEDPLAT 


NESMITE MINOUT:! 


NECHTE SI DORUČIT NEZÁVISLÝ 
PLAYSTATION 2 MAGAZÍN PŘÍMO DO DOMU! 


ON.2 ZAPLAŤTE POUHÝCH 
PLAYSTAM „4 850,- Za 12 ČÍSEL 


MA 
100% NEZÁ VISLÝ PLAYSTATION-2 


PLAN VÁS INFORMUJE O VŠEM ; 
PODSTATNÉM ZE SVĚTA PLAYSTATION 2. PP 


:) á jeješt 
jší opus 
o dn se nemůžení Ae dočkat. hcej 
v 


DEVIL MAY 


i hry můžou být já 
Jas provede 


Důkaz, Z 


neeeceeeecccC 
n“ návodní hra roku? ExkluzivT) n 


mi | = = 

„PUAR" | JE NEJPRODÁVANĚJS VISLÝM PS2 3 

vm 1 inatznvaní va NAV T z ne 
hčE. | KTEŘÍ CHTĚJÍ p o ZÁROVEŇ zlé REGENZE. 
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Bad 


MAGAZÍN V ČESKÉ REPUBLICE 


26 


FAX: 267 211 305 E-MAIL: LUDEKESEND.CZ 
ZAVOLEJTE NA PŘEDPLATITELSKOU LINKU 


26/ čII 301-303 


M ANO, CHCI SE STÁT PŘEDPLATITELEM ČASOPISU PLAN! | 


O PŘEDPLATNÉ NA 12 ČÍSEL - 850,- Kč 
O PŘEDPLATNÉ NA 6 ČÍSEL - 450,- Kč 


Stačí tři jednoduché kroky... 


1) Patřičnou sumu zaplaťte složenkou typu C na tuto adresu: 
Předplatné PLAY, Send Předplatné, P.O.Box 141, 
140 21 Praha 4, tel. 267 211 301-303 (p. Kadlec), ludek©send.cz. 

2) Vyplňte kupon na této straně. 

3) Kopie složenky (do zprávy pro příjemce napište první číslo, které si předplácíte) 
i kuponu zašlete též na příslušnou adresu. 


ZPŮSOB PLACENÍ | SLOŽENKOU 
Složenkou typu C postupte patřičnou sumu na níže uvedenou adresu. 


ŠEKEM 
Vypsaný šek přiložte k tomuto formuláři. 


Chcete-li platit jiným způsobem, nebo v případě jakýchkoliv speciálních požadavků (ji- 
né trvání předplatného, placení fakturou apod.), kontaktujte prosím SEND Předplatné, 
P.O.BOX 141, 140 21, Praha 4 (telefon 267 211 301, 302, 303, sendesend.cz) 


titul telefon 

jméno ADRESA NA ZASÍLÁNÍ 
(vyplňovat jen v připadě, že se liší od předchozí adresy, například 
pokud chcete koupit někomu předplatné jako dárek) 

příjmení 

adresa 

PSČ 


Adresa pro předplatitele na Slovensku je Magnet Press Slovakia, Teslova 12 POBox 169, Bratislava 830 00, telefon 244 454 559, e-mail: magnetepress.sk. 
Cena slovenského předplatného je 720 korun za 6 čísel. Bonus DVD filmů se bohužel na slovenské předplatitele nevztahuje. 
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TÉMA 


Někdy je dobré znát slang! „Fanny“ je totiž slovo použí- 
vané v Americe pro zadnici. Jasně, nic vulgárního, ale 
v Británii je to naopak velmi sprosté označení vagíny. 
Tak, teď když jste dostali lekci hovorové angličtiny, mů- 
žeme plynule přejít k nejlepšímu cheatu ve Vice City! 
Nepřidá více krve nebo nekonečnou munici - prostě se 
dočkáte spousty krásných zadnic. Všechny ženy ve hře 
vás budou následovat, nasednou s vámi do auta, pů- 
jdou s vámi kamkoliv a budou se vás chtít dotknout. 
Ideální pro nacvičení švihu s baseballovou pálkou na 
střeše vysoké budovy. To jsou pády! 

Stiskněte ©, ©, m, ©, a, ©, ©, ©, © v průběhu hry. 
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D HRÁT STARÉ HRY... 


koš 


PŘIPOMÍNÁME VÁM, JAK SE PROCHEATOVAT K ZÁBAVĚ! 


TENCHU 3 
PSÍ NINJA 


VOLOck: 


Chcete-li se transformovat do ninja psa, musíte 
s Ayame v každém levelu získat hodnocení 
Grandmaster. Pak se vám odemkne nová Ver- 
sus postava do multiplayeru se jménem Ninja 
Dog. No, postava... spíše pes s červeným šát- 
kem a ostrým ninjovským mečem. Kód bohužel 
neexistuje, ovšem za tu snahu to rozhodně sto- 
jí. Nebude to doufejme trvat dlouho a všichni 
psi budou chodit po zadních a pít čaj ze šálků. 
Do té doby si musíte vystačit s touhle multi- 
playerovou postavou, která zaštěká pokaždé, 
když udělá salto. Jen by nás zajímalo, jak asi 
vývojáři dělali motion capture... haf! 


THIS IS FOOTBALL 2003 

ZVÍŘECÍ HLASY 

Psychologové tvrdí, že fotbal degeneruje mysl diváků 
a dělá z nich nepřemýšlející masy schopné čehokoliv. 
Soudě podle některých českých fanoušků na tom ně- 
co být může. This Is Football od Sony bude mít vždy- 
cky problém podívat se přímo do očí konkurentům Fi- 
FA nebo Pro Evo, ale co, i když jsou tyhle dva fotbaly 
lepší, který z nich se může pochlubit diváky, kteří kvo- 
kají jako slepice a bučí jako krávy? Není nic zábavněj- 


šího než se připravovat k zahrání přímáku, zatímco 
vás diváci hecují disharmonickými zvuky hospodářské- 
ho zvířectva. Takhle by se měl hrát fotbal! V hlavním 
menu stiskněte © R3, 4, 4, > a brzy zapome- 
nete na oslavné chorály. Krávy se vrátily z pastvy! 


„Ale Prince Of Persia je přece ve 3D!“, slyšíme vás prs- 
kat. Ano, Sand Of Time je ve 3D, ale původní Prince of 
Persia byl kultovní 2D plošinovkou a nyní si můžete tuhle 
stařičkou hru znovu vyzkoušet - stačí dohrát celou hru 

a odemkne se vám jako bonus. Nás však víc zaujal 
cheat, kterým si odemknete první level originálu předěla- 


DESET NEJLEPŠÍCH PLAYSTATION 2 CHEATŮ 


prďácký zbraně ani krev“, slyšíme ty mladší z vás na- 
říkat. Sklapněte a poslouchejte... Až se dostanete na 
vrchol oblasti s vodopádem, uvidíte vysoký strom na- 
levo od spínače, za který zatáhnete. Zasáhněte 
strom svým mečem a z větví na vás spadne míč. Jdě- 
te s ním do schodů, do místnosti a položte ho. Mezi 
dvěma schody směrem k dalšímu patru jsou tři klen- 
by - stiskněte prostřední z nich a dostanete se do taj- 
né místnosti, kde skočte na podstavec. Objeví se 
koš, kam hoďte míč. Skrz okno k vám doletí nová 
zbraň - pokud jste hru ještě nedohráli, bude to pal- 
cát, pokud je to váš druhý pokus, půjde o světelný 
meč! Haleluja! 


ONIMUSHA 2 
PANDA MASKA 


-by 


ný do 3D grafiky! Každá hra postavená na staré sérii by 
měla povinně obsahovat původní hru jako bonus. Ano, 
stále jsme naštvaní, že ve Speedball 2100 nebyl jako 
bonus přiložen původní Speedball. Až začnete hru, po- 
stavte se na balkón, podržte L3 a stiskněte G, ©, A, 
©, A, ©, A a © tak rychle, jak to jen dokážete, 
aniž byste si přivodili zranění. Vstoupíte do úrovně, kte- 
rá bohužel nemá konec - jakmile získáte meč a uvidíte 
obrázky vývojářů, viděli jste vše, co jste vidět mohli. 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 
DARTH LOGAN 


Score 81257 


da 


Jízda na BMX nemá chybu, ale ještě lepší je pozoro- 
vat při takové jízdě polonahé děvče s poskakujícími 
a vlnícími se ňadry. To se vám ve skutečnosti asi 


Život takového samuraje není vůbec snadný, neustále 
jsou pod velkým tlakem a je tedy jasné, že si potřebují 
občas odpočinout. A je snad lepší způsob odpočinku 
než se obléct do plně funkčního obleku pandy včetně 
hlavy? Nejsme sice odborníci, ale máme pocit, že žád- 
ný samuraj se v historii nepustil do soubojů s takovou 
vervou - a může za to jen ten převlek! Tahle lahůdková 
cena bude vaše, pokud dokončíte tajný Training režim, 


ale jistě je to sociálně akceptovatelná část tohoto 
odvětví, takže se nemusíte bát, že až vás při tom 


Už máme dost hraní si s Legem a jinými dětskými 
hračkami. Ve svém požehnaném věku chceme něco 
drsnějšího. Activision má na svědomí Star Wars hry, 
Activision má na svědomí X-Men hry. Toliko fakta. Po- 
kud v tomto skateboardovém zázraku dokončíte 
všechny úkoly hry a získáte zlaté medaile ve všech 
třech soutěžích, budete moci skočit na prkno v podá- 
ní Darth Maula. Pokud dokončíte všechny úkoly a zís- 
káte zlaté medaile ve všech třech soutěžích DVAK- 
RÁT (pokaždé s použitím jiného závodníka), odemkne 
se vám Wolverine. Nářez! Doufáme, že se jednou 

v budoucnosti dočkáme mlátičky Wolverine Vs. Darth 
Maul. Jenže to si asi počkáme. 


ICO PB 

SVĚTELNÝ MEČ 

Pokud jste se nezamilovali do Ico, s vaším mozkem 
je něco v nepořádku. „Ale vždyť tam nejsou žádný 


nebo pokud máte na své paměťové kartě pozici z Oni- 
musha Blade Warriors. Samanosuke už nikdy nebude 
vypadat jako dříve - tedy pokud pro vás není představa 
samuraje převlečeného za pandu naprosto normální. 


někdo uvidí, označí vás za úchyla. Ostatně, dívky 
mají rády muže, kteří s oblibou sledují měkké por- 
no. A také se jim líbí, když jsme ohromeni jejich 
úžasnými prsními implantáty. Takže není důvod 


k obavám. Kéž by všechny špatné hry chtěly hráče 
zaujmout podobným způsobem. Porno. Úžasné slo- 
vo, že? 


THE SIMPSONS ROAD RAGE 
HOMER 


Vzpomínáte ještě na doby, kdy byl v Simpsonech hlavní 
postavou Bart? Ehm, to byly časy. Nuda. Později, jak seri- 
ál začali sledovat stále starší diváci, autoři přesunuli svou 
pozornost na Homera, který je ostatně i náš (taky už ne- 
jsme nejmladší) favorit. Homerova úžasná inteligence 
pracuje v každém dílu na plné obrázky a jedna skvělá 
hláška střídá druhou. Je to bez debaty génius a mezi je- 
ho nejlepší okamžiky patří chvíle, kdy sedí za volantem 
svého „sporťáku“. Stačí pokořit deset misí v Story módu 
a za odměnu získáte jízdu jeho života. | vašeho. 


FIGHT NIGHT 2004 
MALÍ BOXEŘI 


Možná si ještě vzpomenete na své bezpochyby velmi nelí- 
tostné bitky na základní škole, kdy vás často učitel nechal 
mlátit déle než mohl, jen aby se z povzdálí mohl kochat 
pohledem na osmileté špunty, kteří se pěstičkami surově 
bijí tak, jakoby na světě nebylo nic důležitějšího. Docela 
nás mrzí, že se box neprovozuje v dětských věkových kate- 
goriích - to by bylo úžasné a bavilo by nás to více než sou- 
boje stokilových pořízků. Autoři Fight Night mají zřejmě 
stejnou úchylku jako my a kromě cheatu „Big Head“ (který 
nás vůbec nebaví) do hry zařadili i cheat pro maličké bo- 
xery. Označte volbu Play Now a stiskněte €, ©, €, >, 
>, >, €, ©. Kdybychom měli podobně malé body- 
guardy, hned bychom se cítili na světě bezpečněji. 
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Pět pečlivě vybraných stran ze 
specializovaného návodového magazi- 
nu TipStation. V každém jeho čísle na- 
Jdete desítky návodů a stovky cheatů. 


CHEATY 8 TIPY 
DRIV3R 


Air Pistol 
E.P.D.D 


Expert 200 zabití 
Elite 300 zabití 


LUKÁŠ KOLÍNSKÝ 


j 


Následující kódy se Combat Shotgun 
zadávají v hlavním G-17 


Intelligence Agent 5 


Investigative Agent = = 


já jářk 


menu. Tím je ovšem GAWS 12ga Chief of Operations : 
demknete, je Jerico-41 Field Research Specialist 
pěn 2, M16 A1 Investigative Officer 
třeba je ještě aktivo- M16 A2 Intelligence Supervisor 
vat v Cheats menu, . MI911 A1 Intelligence Officer 
Zbývá jen dodat, že . , M4 Investigative Operations 
cheat pro Nesmrtel- £ » Commander 
bat nefunguje M4 carbine Investigative Supervisor 
v hlavním režimu MAK-10 10mm Investigative Research Specialist 
Mark 23 Field Supervisor TACTICAL EXPLOSIVES SPECIALIST 
Undercover Mark 23 SD Commander in:Chiéf M61 Frag Intermediate 100 zabití granátem 
ShotHammer Field Operations Commander Incendiary Grenade © Advanced 200 zabití granátem 
7 | SlugHammer Assistant Chief of Operations Sarin Nerve Agent Expert 350 zabití granátem 
B VMABmS | SP.57 Intelligence Analyst Specialist M79 Elite 500 zabití granátem 
Zadejte tento kód v hlavní obrazovce místo zadání jména. SSG 550 sk Analyst Specialist 
Nesmíte mít v konzoli zapojenou paměťovou kartu. Získáte —t9vva M70 B1 Intelligence Operation Commander EWV EFFICIENCY SPECIALIST 
tím hned do začátku 200 tisic „hero“ bodů, 40% dokonče- M1 Super 90 Intermediate 2 
ní, Swing Speed a Win Zip vylepšení plus čtyři ocenění. POCHVALY par časy v multiplayeru 
93R Gray, Imani (Dokončete všechny úko- | Shot Defender Advanced 4 par časy v multip- 
ly ve všech Carthage misích) layeru 
KÓD Y : 
VŠECHNY ZBRANĚ : China type 67 Xing, Lian (Dokončete všechny úkoly © MDSA3 Expert 6 par časy v multiplayeru 
©, ©, ©, ©, PPRepšen o jzaěstku AESSTEKT v misích Kyrgystan, Tokio a Myanmar) © M-16k Elite 9 par časy v multiplayeru 
CZ Mach-9 Powers, Maggie (Dokončete všech- 


0 © © 
VŠECHNY MISE 
000 e 
©x2, © 


VŠECHNY VOZY 


CENY 


Shutterbug 
Knowledge seeker 
Silver medalist 


Employee of the month 


Doručte všechnu pizzu 
Dokončete všechny photo mise 
Získejte všechny ikonky s radami 
Dokončete všechny výzvy 


ny úkoly v Minsku) 
Desert Express 50 Logan, Gabe (Dokončete všechny 
mise v Budvě a na Ukrajině) 
Ehud, Ben, Zohar (Dokončete všechny 
úkoly v mísích Yemen 1 a Yemen 2) 


Desert Sniper .44 


Tyto kódy vám pomohou odemknout všechny úrovně 

a spoustu extra bonusů. Zadávejte je buď při výběru obtíž- 
nosti, v HO nebo pří pauznuté hře (víz dále). Pokud kód 
zadáte správně, měli byste slyšet slova „Code Accepted“. 


Gold medalist Překonejte všechny časy ve výzvách G53 Lipan, Teresa (Dokončete všechny 
Drenched explorer Získejte všechny „buoy“ tokeny úkoly v misi Zurichu) VELKÉ HLAVY 
Watchful explorer Získejte všechny „secret“ tokeny Riot Shotgun Mujari, Lawerance (Dokončete © x3, ©, © x3, © (Autobot HO) 
Towering explorer Získejte všechny „skycraper“ tokeny všechny úkoly v misích Chechnya NEKONEČNÝ POWERLINK 
Vigilant explorer Ziskejte všechny „hideout“ tokeny a Salvage Rig) 14, V, 4, V, ©, ©x2, © (Autobot HO) 
Master explorer Ziskejte všechny „exploration“ tokeny SR-15 Stoneman, Gary (Dokončete 
Friend to children 25 balónků vráceno všechny úkoly v misích Italy NEKONEČNĚ STEALTH (NUTNÝ MINICON) 
Peace maker 25 válkám gangů předejito a Belarus 1i2) 492, V x2, ©, ©, ©, © (Autobot HO) 
mm Sám runoo nem 
Watch dog 25 vloupání zmařeno z S A 
Anger manager 25 zuřivostí na silnici zastaveno VŠECHNY MINIKONY 
Stick up artist 25 vykrádání zmařeno ©, ©, 0x2, ©, ©, ©, © (Autobot HO) 
Lifter of spirits 25 visících občanů zachráněno VYPNUTÍ PŘETÍŽENÍ MINIKONŮ 
Sucker 25 přepadnutí zmařeno 
Automobile avenger 25 vykradení aut zmařeno © 2,0 © x2, ©, ©x21(Autobot Ho) 
Life preserver 25 potápějících se lodí zachráněno NEPŘEMOŽITELNOST 
Human ambulance 25 zdravotních pomocí ©, © x2, ©, ©, ©x2, © (Pause Menu) 
Honorary deputy 25 pomocí strážníkovi provedeno 
Crime stopper 250 malých přestupků zastaveno - .—- —— = M 
Good samaritan 250 občanům pomoženo , ©, ©, ©, © x2, ©, © (Pause Menu) 
Champ 250 nepřátel poraženo NEPŘÁTELSKÝ STEALTH 
Mega Sn bm ben Sk €, >, €, ©, ©, ©, > x2 (Pause Menu) 
Big game hunter ikvidování Rhina 
Alien buster Zlikvidování Mysteria BONUSOVÉ ZBRANĚ ALASKA LEVEL DOKONČEN ý M ů 
Shock absorber Zlikvidování Shockera ©, © © A €2+, € (Obrazovka výběru obtížnosti) 
Tentacle wrangler Zlikvidování Doc Ocka COMBAT SPECIALIST fe 
Speed freak Maximální rychlost plavání G33E Intermediate 300 zabití 
Hardcore gamer Všechny acrade hry FA-MAS Advanced 600 zabití 
Lover not a fighter Dokončete mise Mary Jane FAL Expert 900 zabití 
Hero in training 15,000 hrdinských bodů C8 Rifle Elite 1,300 zabití 
Hero 45,000 hrdinských bodů 
Super hero 100,000 hrdinských bodů COMBAT KNIFE SPECIALIST 
Mega hero 200,000 hrdinských bodů Stiletto Intermediate 50 zabití 
game ns Dokopčete vsechno Shuriken Advanced 100 zabití 

IPCA Commando Expert 250 zabití 

VibroBlade Elite 450 zabití 
ODEMKNUTELNÉ BONUSY 
Budva Solo par v misích Lorelei, Tokio, COMBAT SHARP SHOOTER 

Myanmar a Zurich Dragunov Intermediate 200 střel do hlavy 
Chechnya Solo par v misích Yemen a Minsk AU300 Mod-R Advanced 450 střel do hlavy 
Italy Solo par v misi Cahrtage ACR Expert 750 střel do hlavy DEEP AMAZON LEVEL DOKONČEN 
Kyrgystan Solo par v misi Belarus M82 BFG Elite 1,100 střel do hlavy €, >, €92, © A O (Obrazovka výběru obtížnosti) 
EARTH LEVEL DOKONČEN 

CENY HODNOST NON-LETHAL FORCE SPECIALIST © © © a 3 a a O (Obrazovka výběru obtížnosti) 
AU300 H-Bar Deputy Chief of Operations EDI. Intermediate 50 zabití MID-ATLANTIC LEVEL DOKONČEN 


AU300 Mod-SMG 
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Field Officer 


DormaGen Gas Grenades Advanced 100 zabití 


© A A A >, €2> (Obrazovka výběru obtížnosti) 


SMASH GOURT TENNIS © 


ODEMKNUTELNÉ Dokončete Arcade režim s jakoukoliv 
hráčkou na obtížnost Challenger 
BONUSY 


a odemknete si Ling Xiaoyu. 


Dokončete Arcade režim s jakoukoliv 
hráčkou na obtížnost Pro a odemknete 
si Cassandru Alexandru. 


STARSHIP LEVEL DOKONČEN Lapdancer BO0B DVA KOSTÝMY 
€ x, >, ©, > ©, € (Obrazovka výběru obtížnosti) Gambler MRFU Dokončete hru na obtížnost Hard, jděte do obrazovky 
Tattooed lady TATS pro výběr hry, podržte © + © a stiskněte R3, L3, ©, 
Corpse JIMM ©, 0,0. 
Pimp PIMP 
Přerušte hru a vstupte do obrazovky s mapou, kde za- Bald cop FATT 
dejte následující kódy. Při správném zadání zazní zvuk. Female boss B1G1 
Všechna auta odemčena €, >, €, >, © Female partner ROSA ODEMKNĚTE VŠECHNO í re Jděte do nabídky Op- 
Všechny zbraně odemknuty >, €, >, €, © Dominating partner HURT M5 Pro tuto hru existuje jen jeden jediný kód, ale zato tions a zvolte ze se- 


Všechny chmaty odemknuty 4, V, 4 V, © 


ODEMKNUTÍ SNOOP DOGGA 
Chcete-li získat přístup k superstar Snoop Doggovi, 
musíte najít a sebrat 30 zlatých psích kostí. První na- 


je to lahůdka, která vám odemkne úplně všechno 
- auta, okruhy a ostatní. Takže pokud si myslíte, že 
jde o nejobtížnější hru všech dob, máme pro vás 
řešení. Zadejte jako své jméno Cajun a s problémy 
je konec. 


znamu „cheat co- 
des“, Zadejte násle- 
dující kódy (je třeba 
vzít v potaz velká 


jdete na letišti Santa Monica Municipal, kde zaparkuj- 
te na parkovišti. Naproti budově je další parkoviště 

a uprostřed je první kost. Poté, co ji seberete, se na 
mapě objeví lokace všech ostatních kostí. 


a malá písmena). 


„ 


VÝBĚR ÚROVNĚ 
Dokončete hru na obtížnost Hard, jděte do obrazovky 
pro výběr hry, podržte © + © a stiskněte ©, ©, ©, ©, 
© 24,0. 


Perfektní Balance 
letitslide 


ALTERNATIVNÍ POSTAVY 
Zadejte tyto kódy jako číslo své poznávací značky 
a podržte (©) a GD, když zvolíte OK 


Perfektní Manual 
keepitsteady 


Poli: fi Joh: FUZZ 

Bum p oo B00Z Měsíční gravitace 
Swat member 5WAT getitup 
Commando MIK3 

Gangster TFAN 

Asian HARA KLASICKÁ AUTA 

Street punk MNKY Zadejte jako své jméno RETROFI a odemknete 

Biker HAWG si řadu klasických aut z historie závodů, konkrétně 

Donkey JASS Jordan 191, Renault RE20, Lotus 72 a Williams 

Butcher PHAM FW14B! Lahůdka pro všechny maniaky do 

Boxer BRUZ Formule 1. 


POKUD NEJSTE NA WWW.PLAYMAG.CZ, 
PAK PRICHAZÍTE O TOHLE VŠECHNO: 


Chybí-li vám něja týdenním pře 

ké starší číslo Eat u JE stihem se tu dozví 
PLAY nebo Tipsta- = n te, co přesně se 
tionu, zde si ho zav ia s v chystaném čísle 
PLAY dozvíte. Už 


(YY METAL CKN (CK 2 SARS KAMER. 21. 0. 204 


ČLÁNKY: 

$ Vybrané články 
z časopisu se 
objevují i na in 
ternetu. Občas 
zde zveřejňujeme 
články s výraz: 
ným předstihem, 
někdy dokonce 
dojde i na články, 

okam které se do ča 

Í sopisu nedosta 
nou. Najdete tu 
tedy exkluzivní 
obsah! 


OBSAH: 


Orsas no ČÍSLA PLAY: 28. 1. 2004 


MPSTATEN 2 PEACE Li TESIM 30 


ké můžete jednoduše 
objednat pomocí dost napjatého č 
pár kliknutí a z nách Jenna bo “ kání, tady vše na 
dání několika úda Pato ore by jdete černé na bí 
jů. A co víc, za lém i s obrázkem 
skvělé ceny obálky. A pak už 
a v slušné rych. stačí jen našetřit 
losti. Doplňte si peníze a v prav 
svou sbírku časo- den vyrazit do 
pisů! trafiky. 


Pokec: 

s ostatními 

náři PLAY a hrá 
či, jako jste vy. 
Podiskutujte na 
jakékoliv téma 
a zeptejte se na 
cokoliv redakto- 
rů PLAY. Zkrátka 
a dobře, nej 
jediný PS2 hráč 
a tady si můžete 
vyměňovat názo- 
ry s ostatními. 


Ano, Snake Eater se odehrává v webu se můžete 


zapojit do hlasová- 
ní na zajímavá té. 
ma a zjistit, jak 
jsou na tom se 
vkusem ostatní 
čtenáři? Jaká je va 
lavání, Pitfal je tak hrozně stará hra, že Ser 


dizourá, takže se hned na začátek 
vyšel snad na všechny herní stroje, 


1 služeb, mj. 
třeba i databází 
všech her recenzo- 
vaných v časopisu 
s přehledným uve. 
dením hodnocení. 
Už dost složitého 
hledání recenze, 
tady bude st 
zadat hru a hn 
víte, jaká je! 


WWW.PLAYMAG.CZ - JSTE JEDNO KLIKNUTÍ OD HRÁČSKÉHO RÁJE ——© 


hot ou stnlouvu, na jejmě základě 
napsal 'vytvořt", tak sem ponškucí 


pouze okleštěná kopie hry FIFA 2004, 


ípad) 


Je OAO n m pán, A A m 6 nee 


2joblíber 

a nejočekávanější 
hra? A jak to vidí 
ostatní? Zjistíte jen 


Y Vzhledem k toru, že jsou oba tyto na našem webu. 


naleznete. Každý týden několk 


DRIV3R 


E S ovládáním budete mít zpočátku problémy. 


KOMPLETNÍ NÁVOD 
NAJDETE VE 14. ČÍSLE 
TIPSTATIONU. MY SE 
ZAMERILI JEN NA TY 


E Dejte si na čas a pořádně zamiřte. 
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NEJTĚŽŠÍ MISE! 


RADY A TIPY 


HLOUPÍ NEPŘÁTELÉ 


Nepřátelé v Driv3ru nejsou zrovna nej- 
bystřejšími gangstery a snadno je zabije- 
te tím, že se budete pečlivě krýt. Málo- 
kdy se totiž pohybují (jen někteří mají 
pohyb předem definován a jakmile do- 
jdou na cílové místo, stojí). Pokud jste 
na rohu, nebo za něčím schovaní a víte 
přitom, kde je nepřítel, zkuste zamířit 
a když kurzor zčervená, vystřelit. Tak 
můžete často naprosto bez rizika nepří- 
tele zlikvidovat. 


m Nenechte se znechutit špatným ovládáním 


ŘÍZENÍ 

Když se máte dostat z bodu A do bodu 
B, nejlepší je zůstat na pravé straně vo- 
zovky. Tím minimalizujete šanci bourač- 
ky s civilistou, což nejen poškodí vaše 
auto, ale také ztratíte energii. O tom, že 
vás setřese pronásledované auto, ani 
nemluvě. 


m Zůstaňte na pravé straně vozovky! 


ÚKROKY 


Když jste v přestřelce v otevřeném pro- 
storu, stát na místě je sebevražedné. 
Pokud máte zaměřovat oběma páčkami, 
bude to chvíli trvat, nejlepší je tedy po- 
hybovat se do stran a hledat cíl takto. 
Tím se vyhnete střelbě a zároveň lépe 
zaměříte soupeře jedinou páčkou. Jste-li 
tedy ve správné výšce, stačí krok do 
strany a trefa je vaše, 


E Kryjte se! Tomu tedy říkáme rada... 


ZÁVOD V LODI 


Když řídíte loď, nezapomeňte, že pokud 
stisknete tlačítko pro opuštění, zůstane- 
te na lodi, ale nebudete ji ovládat. Na 
druhou stranu teď můžete tasit zbraň 

a střílet, což se v řadě misí hodí. Jedno- 
duše zastavte v dostatečné vzdálenosti 
a zlikvidujte je, teprve pak se můžete vy- 
dat blíže. 


m Když opouštíte loď, buďte opatrní. 


ŘIĎTE POZORNĚ 


V misích, kde se potřebujete dostat do 
určité konkrétní lokace, ale nemáte 
časový limit, raději jeďte pomalu 

a dávejte na mapě pozor na policejní 
auta. Pokud vás zmerčí a začnou vás 
honit, dostanete se do problémů, 
takže se jim snažte od začátku vy- 
hnout, byť to třeba znamená malou 
zajížďku. 


m S timhle autem se příliš nemazlete. 


TIMMY VERMICELLI 


Tahle postava se podobá Tommymu Ver- 
cettimu z GTA, nemyslíte? V každém 

z měst je jich deset, ale můžete je najít 
pouze v režimu Free Roam. Najděte je 
všechny a odemkněte cheat pro dané 
město. 

MIAMI: 18 Wheeler Anarchy 

NICE: Fugitive Režim 

ISTANBUL: Infinite Mass Režim 


E Používejte kamery pro lepší přehled 


m Brzdit je nejlepší, když jedete přímo rovně. 


Chcete-li znát způsob, jak dokončit celou hru, budete si muset přečíst ná- 


M Zabijte tyhle dva týpky před branou. 


vod ve 14. čísle TipStationu. Protože ale minimálně polovina misí patří mezi 
ty snadnější, popřípadě v nich není co radit a vše záleží na vašich řidič- 
ských schopnostech (ono co také popisovat na obyčejné honičce), tady 


3 - THE SIEGE 
Je to sice snadná mise (oby- 


čejná sledovačka), ale ten- 
hle trik vám ji výrazně zkrátí. Hned 


na začátku sedněte do policejního 
auta a jeďte kolem postranního 
vchodu. Baccus okamžitě sedne do 
auta a následuje honička, takže ne- 
musíte vůbec střílet jako za normál- 
ních okolností a téměř polovinu mi- 
se přeskočíte. 


11 - SMASH AND RUN 


JAK NA TO? 


První opravdu komplikovaná 
mise - musíte tu do jedoucího 
náklaďáku naložit postupně tři 
vozy. Tak jako na začátku, v průběhu 
celé mise doporučujeme používat mo- 
torky, které jsou rychlejší a manévro- 
vatelnější. Na ulicích jich jezdí dost 
a není problém si nějakou ukrást. 
Misi určitě budete párkrát opako- 
vat, takže se naučíte nazpaměť trasu 
kamionu. Jen stručně k najíždění 
s autem na návěs - nájezd je třeba 
provést v určité minimální rychlosti, 
pokud pojedete příliš pomalu, budete 
s velkou pravděpodobností neúspěš- 
ní. Klíčové je samozřejmě najet přes- 
ně doprostřed. 
Zbývá už jen dodat, že první auto 
byste měli umístit do náklaďáku ve 


13 - HIJACK 
CHYTRÁ VARIANTA 

Itahle mise je celkem 

snadná, ale my našli ještě 

lehčí, rychlejší a hlavně 
efektnější způsob, jak ji provést. 
Předjeďte náklaďák, který máte 
sledovat (ideálně až na závěr ces- 
ty, na kopec, kam míří), připravte 


m Tohle je nepříjemná a zdlouhavá mise s poma- 
lým přejížděním autem. A spoustou střílení. 


m Jakmile vidíte červený zaměřovač, střílejte! 
Červená znamená 100% zásah... 

chvíli, kdy vám bude zbývat nějakých 
2,7 mil (pod 2,5 už doporučujeme 
restartovat), druhé auto pak zhruba 

s 1,2 mílemi. Pokud máte v klikatých 
uličkách problémy s umístěním třetího 
auta, nezoufejte - stačí, když autem 
následujete náklaďák a misi stejně 
splníte. 


se na střelbu a až přijede, zastřel- 
te řidiče. Pokud teď nasednete 
(nezapomeňte schovat zbraň) 

a dojedete do určeného cíle, nikdo 
na vás nebude střílet. Koneckon- 
ců, náklaďák očekávali, a ten při- 
jel. Stačí sednout do auta a bez 
problémů odjet. Opět si ušetříte 
zbytečnou přestřelku, byť je po- 
měrně snadná. 


E Well Done! Je to za vámi, tak si oddechněte. 
Daleko častěji uvidíte nápis Mission Failed. 


23 - THE CHASE 
HONIČKA V AUTĚ 


Tady je každá rada drahá, 
misi hry. Několik tipů ale máme. 
Předně, jak sami brzy poznáte, na 
rozdíl od ostatních honiček tu Calita 
uniká stále stejnou tratí s jednou vý- 
jimkou (těsně před koncem buď 
střihne zkratku parkem mezi strom- 
ky, nebo to vezme po silnici). Takže 
se ji pečlivě naučte, což vám ale ani 
připomínat nemusíme, protože to 
beztak v těch desítkách pokusech 
uděláte, ať už chcete nebo ne. 

Nejdůležitější je dobrý start. Za- 
tímco dosud jste se bez něj docela 
dobře obešli, tady musíte na začát- 
ku použít burnout (©). Stiskněte ho 
společně s páčkou doleva na zhruba 
vteřinu - dost dlouho na to, abyste 
se rychle otočili, ale zároveň dost 
krátce na to, abyste se vyhnuli zíd- 
ce. Calita vám zatím o moc neujela, 
ještě vás však čeká první křižovatka, 
kde prostě nemáte naději ovlivnit, 
zda to projedete - musíte to zkoušet, 
šance je zhruba poloviční. Pokud vy- 
jede auto proti vám, kolize je takřka 
nevyhnutná. Pokud jste to zvládli 
s plným plynem, na konci rovinky, 
kde Calita prudce zatáčí doleva, by- 
ste mohli být těsně za ní. Několikrát 
se nám dokonce podařilo ji předjet, 
to tu ale nemá smysl, protože při se- 


padě vám radíme, jak určité mise dokončit alternativním (a obvykle snaz- 
ším) způsobem. To je tedy svým způsobeém hodnotnější než kompletní, ale 
víceméně zbytečný návod. 


bemenší kolizi s ní končíte v ko- 
trmelcích. Navíc se nám zdálo, že 
pokud jste před první prudkou zatáč- 
kou příliš blízko, čeká vás tam stojící 
auto. Možná šlo jen o náhodu, ale 
nevylučujeme, že bude lepší nechat 
si dvě tři délky ztrátu, aby byla první 
zákruta snadnější. 

I ztráta několika délek auta ale 
není beznadějná, v úzkých uličkách 
máte šanci se jí udržet nebo dokon- 
ce přiblížit. Auto hodně smykuje, do- 
poručujeme tedy nepodlehnout svo- 
dům plynu a před zatáčkou vždy na 
chvíli zpomalit (přestat držet plyn, 
nebo i lehce zabrzdit, čímž můžete 
zase dosáhnout kýženého smyku do 
zatáčky). Čistý průjezd je tu rychlejší 
než rychlost na krátkých rovinkách, 

Na konci uliček vás čeká jedno- 
duchý, ale občas zrádný sjezd dolů 
k řece (budete muset občas stáh- 
nout nohu z plynu, ale rozhodně to 
je nejjednodušší část honičky), 

a pak u vody prudká zatáčka dopra- 
va. Zde jedete v jednosměrce, takže 
máte obvykle volný pruh. Pokud ne- 
máte velkou ztrátu a zvládnete po- 
slední dvě zatáčky kolem zídky na- 
pravo, máte vyhráno. Pokud je ztráta 
větší, bude nutné to po vzoru Cality 
střihnout přes trávník, což je sice 
hodně riskantní, ale nic jiného vám 
nezbývá (ale pozor, občas i Calita je- 
de po silnici, což je pro ni pomalejší, 
takže vaše šance stoupají - nezbývá 
než se modlit). Jakmile se dostanete 
na most, je to nejhorší za vámi! 


S 
Lomáz 
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16 - GCALITA IN 
JAK NA FABIENNE 


První část mise není 

obtížná, ve druhé máte 

ale honit Fabienne, což 
není vůbec snadné - je to vlastně 
první obtížná honička hry, kdy Fa- 
bienne navíc mění cestu (některé 
z nich nemá cenu vůbec zkoušet) 
a dokončíte ji jedině metodou po- 
kus-omyl, protože provoz na silni- 
cích není malý a auto se také ne- 
chová zrovna ideálně. Je tu ale 


B Pro přesun budete často používat rychločlun. 


TROUBLE 


jedna daleko snazší varianta. 
Místo abyste sedli do auta, vyraž- 
te rychle pěšky směrem k ulici 

a co nejrychleji taste zbraň (tu 

s municí 32/160). V okamžiku, 
kdy Fabienne projíždí, na ni za- 
čněte sypat kulky - smyslem je tu 
trefit se přímo do ní. Pár pokusů 
vám to sice zabere, ale je to roz- 
hodně snazší, než se s ní zdlou- 
havě honit. 


= 01:2487 


m Nebojte se plotu, na rozdíl od sloupů lze zničit/ 


I Tady je úkol jediný - udělat co největší binec. 


17 - RESCUE DUBOIS 


VYUŽIJTE BUG! 

Druhá část mise spočívá 

v honičce auta, které unáší 

agenta Duboise. Toho musí- 
te zachránit. Není to sice nejtěžší jízda 
ve hře, ale dokáže pocuchat nervy. My 
naštěstí našli způsob, jak se celé ana- 
bázi vyhnout. 

Tahle rada je chytrá a vlastně napl- 
no využívá jednu nepříjemnou chybu 
hry. Není tu vůbec nutné sedat do au- 
ta! Jednoduše se rozeběhněte na ulici 


m Příjezd k domům musí být pozvolný. 


m Jak my ty přestřelky nenávidíme! Fuj! 


23 - THE CHASE 


HONIČKA NA MOTORCE 


Na motorce už je to mno- 

hem snazší, i když stroj 

zpočátku vypadá neovla- 
datelně. Za chvíli si zvyknete a oce- 


níte jeho vysokou, byť nepříliš realis- 


tickou manévrovatelnost. | silnice 
jsou širší a provoz snad také menší. 
Dokončení mise je dvojí - buď Calitu 
doženete a srazíte z motorky (stačí 
se k ní bezprostředně přiblížit a mi- 
se se sama ukončí), nebo ji nespus- 
títe z dohledu a dojedete až na ko- 
nec k jejímu úkrytu. Tam jsme my 
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ani nedojeli, po krátkém tréninku je 
celkem snadné ji dojet - pokud dob- 
ře projedete první dvě zatáčky (na- 
víc pokud budete mít štěstí a Calita 
pojede vnějškem, zatímco vy krat- 
ším vnitřkem - v takovém případě ji 
dokonce můžete i předjet, což je 
vám ale k ničemu), čeká vás dlouhá 
rovinka, kde máte šanci zvolit ideál- 
ní dráhu a postupně ji dojet. Do 
konce hry sice zbývají ještě dvě mi- 
se, ale ty už jsou proti této dětsky 
snadné. 


m Máte jen 30 vteřin na opuštění lodě! 


o 


Im To by je mohlo na pár dní umlčet. 


a stoupněte si před auto, které máte 
pronásledovat. Pokud se trefíte přímo 
na prostředek, mělo by vás srazit, ale 
vy se objevíte na kapotě! A co víc, drží- 
te se tam po celou dobu jízdy (pokud 
jste tedy nedopadli někam na stranu, 
ale to je otázkou několika pokusů)! 
Stačí tedy zaujmout pozici, skrčit se 

a nasypat pár dávek do auta, které po- 
sléze zastaví. Zbývá už jen oddělat dva 
gangstery a Dubois je váš. 


MÁME PRO VÁS ŘEŠENÍ! 
DESÍTKY NÁVODŮ, 
TISÍCE CHEATŮ... 


Kompletní návody na každou důležitou PS2 hru. Návody jsou stručné, jasné a přehledné, vyřešíte po- 
dle nich jakýkoliv zákys a překonáte jakoukoliv překážku. Navíc je tu rozsáhlá databáze tisícovek kó- 
dů včetně stovek čerstvých na aktuální hity, díky kterým si své hry budete moci ještě více 
bychutnat. A pokud aní to nepomůže, v pravidelné rubrice zodpovídáme vaše dotazy, přinášíme 
desítky zasvěcených tipů a věnujeme se i nejoblíbenějším starším hrám. TipStation 

vychází čtyřikrát do roka v rozsahu neuvěřitelných 164 stran za skvělou cenu 195 korun. 


J možná jsme první noviná- 
ři na světě, kterým se nové 
NHL dostalo do pracek, ale roz- 
hodně nejsme žádní škudlilové 
a o naši radost se podělíme 
i s vámil Electronic Arts nám to- 
tiž věnovali pět kusů této hry, 
které je jednoznačně nejlepším 
dílem hokejové série. Více o hře 
se dozvíte na straně 44 v recen- 
zi, ale my vás máme prokouklé - 
jde vám o tu výhru, že? Kromě 
her máme pro jednoho vylosova- 
ného také dva lístky na zápas 
české reprezentace ve Světo- 
vém poháru v Sazka Aréně. Pro 
hokejové maniaky určitě zajíma- 
vá příležitost! 
Opět po vás budeme chtít tří 


správné odpovědi na naše otázky. 


Upozorňujeme však na jednu vel- 
kou změnu - v tomto čísle kom- 
pletně měníme model odpovědí. 
Už nepřijímáme odpovědi poštou 
ani e-mailem, nýbrž výhradně 
přes SMS! Žijeme v éře mobilních 
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telefonů, 
máte je 
všichni 
a zdá se 
nám to jed- 
nodušší. Ce- 
na jedné SMS 
je pouhých 
šest korun (dal- 
ší podmínky na- 
jdete v rámečku dole na stránce) 
a způsob účasti v soutěži je primi- 
tivní. Stačí napsat na číslo 900 
09 06 zprávu ve tvaru „PLAY NHL 
4X 2X 3X“, kde místo posledních 
tří písmen patří správné odpově- 
di, takže pokud si například myslí- 
te, že jsou správné samé první 
možnosti, pošlete nám zprávu 
„PLAY NHL 1A 2A 3A“. Celkem 
snadné ne? Tak do toho, uzávěr- 
ka je na konci září (zápas se koná 
už 3. září, vítěze lístků tedy vylo- 
sujeme z odpovědí došlých do 
konce srpna a obratem ho bude- 
me kontaktovat), 


Hra NHL 2005 


2 listky na Světový 
pohár v Sazka Areně 


(zápas ČR - Německo, 3. září) 


Hra NHL 2005 


t 
y 


1. Jaký z českých hráčů se v sezóně 
2003/2004 umistil v kanadském 
bodování po základní části NHL 
nejlépe? 

A. Jaromír Jágr 

B. Robert Lang 

C. Milan Hejduk 


2. Jaký hráč je na obalu hry NHL 2005? 
A. Luc Robitaille 

B. Jaromír Jágr 

C. Markus Naslund 


3. Který z následujících hráčů nehrál na 
olympijském turnaji v Naganu? 

A. Vladimír Růžička 

B. František Kučera 

C. David Výborný 


PODMÍNKY ÚČASTI V SOUTĚŽI 
SMS službu zajišťuje společnost GoNet (www.sms.cz), ce- 
na odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. Uzávěrka 


všech soutěží je 30. září - po tomto datu budou vylosování 
výherci, kteří budou kontaktování na telefonním čísle, ze 
kterého SMS zaslali. Výjimkou je první cena v soutěži NHL 
2005, která bude vylosována již 1. září (kontaktovaný vý- 


druhá hra tohoto čísla s hodnocením přes 


otázky na mobilní telefon 900 09 06, a to ve 


90% pochází z Electronic Arts a my pro vás — tvaru „PLAY BURN 1X 2X 3X“, kde písmeno 


vyžebrali tři kusy těchto fantastických arkádo- 
vých závodů. Hra vychází až začátkem září, 


takže máte moře času přemýšlet nad správný- Cena SMS je 6 korun a uzávěrka na konci září 
mi odpověďmi. Výherce vylosujeme z těch, kdo - další podmínky najdete na jiném místě této 
do konce září zašlou správné odpovědi na tři 


jako už tradičně, i v tomto čísle můžete vedle her 

soutěžit i o trička. Tentokrát pro vás máme lahůd- 
ku v podobě pěti triček s motivem Rainbow Six, ale pře- 
devším deseti pouzder na CD s motivem Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow, přičemž polovina z nich je dokonce 
z kovu! No, to už stojí za úvahu, nebo ne? 

Chceme po vás stejně jako u dvou ostatních soutěží 
správnou odpověď na tři otázky, kterou do konce září 
pošlete ve formě SMS na telefon 900 09 06 a to ve tva- 
ru „PLAY TRIKO 1X 2X 3X“, kde písmeno X nahraďte 
u čísla každé ze tří otázek písmenem správné odpovědi, 
tedy buď A, B nebo C. Cena SMS je 6 korun - další pod- 
mínky najdete na jiném místě této dvojstránky. A pak už 
jen doufejte, že vás vylosujeme! 


herce si bude moci vyzvednout lístky v redakci PLAY). Z jednoho mobilní- 
ho telefonu může být zasláno do každé ze tří soutěží až deset SMS, z jed- 
noho čísla však nelze vyhrát v každé ze tří soutěží více než jednu cenu. 


Seznam výherců v soutěžích z minulých čísel je zveřej- 
ňovaný na internetových stránkách www.playmag.cz! 


dvojstránky. Hodně štěstí. 


X nahraďte u čísla každé ze tří otázek písme- 
nem správné odpovědi, tedy buď A, B nebo C. 


1. Jak se jmenuje vůbec první 
závodní hra, která vyšla pro 
PlayStation 2? 

A. Ridge Racer V 

B. Gran Turismo 3 

C. Richard Burns Rally 


2. Go je hlavní inovací třetího 
dilu Burnoutu? 

A. Kradení aut 

B. Jízda v protisměru 

C. Způsobování bouraček 


3. Které z následujících aut má 
nejvyšší výkon v koních? 

A. Škoda Octavia RS 

B. Subaru Impreza WRX 

C. Mazda MX-5 


A. Splinter Cell: Pando- 
ra Tomorrow 


1. Jak se jmenuje hlavní © 3. Která z následujících 


hrdina série Splinter her dopadla v hodnoce- k k 
CelP nič jsu PLAY nejlé- B. Rainbow Six 3 
A. Sam Fischer pe? : C. Socom II: US Navy 
: Seals 
B. Solid Snake 


C. Jimmy Whatever 


2. Série Rainbow Six vznik- 
la na motivy románu po- 
dle jakého spisovatele? 

A. J.K.Rowlingová 

B. Tom Clancy 

C. Stephen King 


P 


ZAJÍMÁ VÁS NĚCO? ZAVALTE NÁS SVÝMI ŽÁDOSTMI A OTÁZKAMI A MY VÁM DOKÁŽEME, 


JAK SKVĚLÍ JSME NOVINÁŘI! NEBO TO ALESPOŇ ZKUSÍME... 


ŘEKLI JSTE 
ČTENÁŘ SI 0 TO 


LUKÁŠ ŠVAŇA, 
PREŠOV 


Ahoj redakce, na PS2 mi chybí 
strategie. Mám Age of Empi- 
res II, ale to je jen slabá ná- 
plast. Závidím kamarádům, 
kteří na PC hrají skvělé strate- 
gie. Nechystá se náhodou 
konverze Warcraft III? Pokud 
ne, poraďte mi, prosím, nějaké 
jiné strategie na PS2. 


FRONT MISSION 4 


Podobných dotazů dostáváme každý měsíc celou 
Spoustu. Je to opravdu škoda, ale na PS2 žádné ne- 
falšované strategie nevycházejí, snad proto, že vyda- 
vatelé nevěří v zájem hráčů (samozřejmě mylně) - 
docela často se sice objeví nějaká akce říznutá prv 
ky strategie, ale jak sám říkáš, to je jen slabá ná 
plast. Ale k věci. Vedle AOE 2 lze do ryze strategic- 
kého žánru zařadit snad už jen Theme Park World 
(výborný). Poměrně často však obzvláště v Japon 
sku vznikají akční hry se značným důrazem na takti- 
ku a strategii. A často jsou skvělé - to je případ ne- 
jen výtečného Front Mission 4 (viz str. 78), ale 

i Ring of Red, Kessen nebo Dynasty Warriors. Ty 
ukojí tvou touhu po strategickém přemýšlení, byť to 
bude stále pod rouškou drsné akce. Víc toho na 
PS2 zatím není a bohužel ani nevime o žádné kla 


sické strategii v přípravě 


> 3 
ČTENÁŘ SI0T0 


PETR, 
PRAHA 


Totálně jsem propadl GTA 

a po jeho dohrání jsem se 
okamžitě pustil do dalších her 
stejného žánru - Driv3ra, Geta- 
way a True Crimes. | když se 
Vice City nevyrovnají, docela 
mne bavily. Co dalšího se 

v tomhle žánru chystá, samo- 
zřejmě kromě San Andreas? 


Pochopitelně docela dost. Řada firem zavětřila po 
úspěchu GTA šanci a chystá více či méně podobné 
hry. Kromě těch, co jsi jmenoval, bychom doporuči- 
li především solidní Mafii a z toho, co vyjde ještě 
letos, určitě San Andreas a Getaway 2. V první po- 
lovině příštího roku by měla vyjít Dead Rush (na- 
dějná kombinace GTA a Resident Evilu) a to je tak 
všechno, co nás napadá - něco by se snad mohlo 
vyklubat z licencí na Kmotra a Zjizvenou tvář (první 
má EA, druhou Cinemaware), ale to je ještě dale- 
ko. Mimochodem, docela zajímavé prvky GTA má 

i Spider-Man 2. Zkus ho, nebudeš litovat. 


F 


B4740 ras 
==? ČL 


JIŘÍ BÍLEK, 
ZNOJMO 


Ahoj! Mám rád staromódní 
2D plošinovkové střílečky ve 
stylu Green Beret. Bohužel 
nic takového na PS2 nevy- 
chází. Chápu, že grafika po- 
stoupila o mílové kroky do- 

předu, ale kdyby byla poi 
ně vyšperkovaná, myslím, že 
by i ve 2D mohla vypadat 
skvěle. Nemáte pro mě přeci 
jen nějaký tip? 


ŘEKLI JSTE SI O TO mame) 


Napište svou žádost 
a my zařídíme zbytek! 


PLAY 
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CREDITS 04 


JMÉNO HRY 


VIEWTIFUL JOE 


Jeden bychom měli, i když má daleko ke „staromód- 
ním 2D plošinovkovým střílečkám“. Capcom právě 
dokončuje výborné Viewtiful Joe (vyjde již v září), kte- 
rý běží kompletně ve 2D. Má hodně unikátní prvky 
hratelnosti (zpomalování a zrychlování času apod.) 
a jak ty sám říkáš, zatraceně vyšperkovanou grafiku. 
Úspěchu věří natolik, že už dokonce pracuje na po- 
kračování. Z jiných her ti vřele doporučujeme Metal 
Slug (viz Obrazek Nahoře), který se ovšem v Evropě 
špatně shání. Asi proto, že vyšel zatím jen v USA. 
Drž palce, ať se pátý díl dostane i k nám, je to uni- 
kátní záležitost s vtipnou grafikou (viz obrázek). 

2D her vyšla celá řada, zkus se trochu pídit. Do- 
poručíme ti alespoň výbornou Klonou, která výbor- 
ně kombinuje 2D a 3D grafiku. 


JENOM 92% 


Nesnažím se vám lacině zalíbit, ale je fakt, že 
mám všechna tři vaše čísla a zatím jsem s vaším 
hodnocením v 99% beze zbytku souhlasil. Nicmé- 
ně myslím, že jste zatraceně podcenili Smash 
Court Tennis 2, když jste mu dali jen 92%. Jsem 
fanoušek sportovních her a jsem přesvědčen, že 
tohle nejen že je nejlepší tenisová hra všech dob, 
ale snad s výjimkou Pro Evo 3 také nejlepší 
SPORTOVNÍ hra všech dob. Zasloužil si mno- 
hem víc, je to naprosto dokonalé! 

Jinak ale ještě jeden postřeh. Nevím, jestli to 
tak vidím jen já, ale mám pocit, že v průběhu ro- 
ku nevycházejí takřka žádné kvalitní hry, aby se 
pak na nás vyvalilo před Vánoci deset špičkových 
her. Připadá mi, že by bylo lepší PS2 po Vánocích 
vždycky prodat a pak si ji v říjnu zase koupit. Ne- 
bo na tři měsíce někde půjčit, to by bohatě stači- 
lo. Hry s novými nápady a špičkovou hratelností 
jsou stále vzácnější a to mě dvakrát netěší. Letos 
to zase bude jen o San Andreas, MGS3, Jak 3 
a Gran Turismu 4. Bez těchto čtyř her by mně 
PlayStation mohla být ukradená. 

ŠIMON NOVOTNÝ, LIBEREC 


JENOM 92%?!? To je ale zatraceně vysoké 
skóre, mladíku! O moc lepší už to být ne- 
mohlo, ostatně - dali jsme mu snad nejvyšší 
hodnocení ze všech časopisů, ať už českých 
nebo zahraničních. Souhlasíme s tebou, že 
by bylo fajn, kdyby špičkové hry vycházely 
iv průběhu roku a stejně tak by bylo skvělé, 
kdyby každá hra byla tak dobrá jako GTA. 
Ale myslíme, že to není tak špatné, jak tvr- 
díš. Dobré hry vycházejí i v průběhu roku 

a koneckonců i ten Smash Court Tennis 2 je 
toho důkazem. A Vánoce? Myslíme, že toho 
bude daleko více... 


VELKÁ ZEMĚ 


GTA považuji za zatím nejlepší hry na PS2, ale 
ze San Andreas jsem zklamaný. Určitě to bude 
Špičková hra, ale čí nápad byl ji umístit do 
Ameriky? Neměli jsme jí v posledních dílech už 
docela dost? To by snad bylo zajímavější i Bul 
harsko - unesli byste letadlo s turisty a projíž- 
děli byste se v těch jejich kraksnách. Ale váž- 
ně, dost se mi líbil Kjll Bill a myslím, že Japon- 
sko by bylo hodně zajímavé místo na umístění 
GTA. Zakouřené karaoke bary, neonové ulice, 
pokérovaní členové Yakuzy, no řekněte sami? 
Potřetí a ta samá země? 

Jasně, už je to skoro hotové, takže můj názor 
nikoho zajímat nebude a já budu ostatně první, 


DOPISY 


kdo si San Andreas koupí, nicméně doufám, že 
v příštích dílech se Rockstar trochu pochlapí. In- 
vence mají koneckonců dost. 

MAREK SÝKORA, PRAHA 


No dobrá, dobrá. Ale San Andreas nebude 
V jednom městě, ale hned ve třech! San 
Francisco, Los Angeles a Las Vegas. To jsou 
TŘI města! Bude to nářez. Nicméně uznává- 
me, že GTA: Tokio by bylo určitě zajímavým 


JSEM ONLINE! 


Váš článek o online připojení ve třetím čísle jsem 
přečetl jedním dechem a během měsíce se mi 
podařilo se na internet připojit. Jsem nadšený 

a vděčím vám za hodně. Je sice pravda, že zatím 
moc zajímavých her s online podporou (nebo ale- 
spoň s dostatečným počtem hrajících fanoušků) 
není, ale to jste koneckonců v článku napsali i vy. 
A hlavně se to o Vánocích změní. Doufám, že se 
na základě vašeho článku připojili i další čtenáři 
a já se s nimi někdy potkám. Každopádně ještě 
jednou díky za skvělý článek. Jsem rád, že jenom 
nepřepisujete články z internetu, ale píšete i pů- 
vodní texty a vzděláváte své čtenáře. 
MARKYCZECH, PŘES E-MAIL 


Díky! Přiznáme se, že jsme čekali na článek 
o připojení PS2 k internetu větší odezvu, ale 
na druhou stranu chápeme, že to není při 
cenách připojení v řádu tisíce korun měsíč- 
ně vůbec levná záležitost. Navíc benefity za- 
tím také nejsou bůhvíjaké. Doufáme ale, že 
budou noví uživatelé přibývat a o Vánocích 
se situace určitě ještě zlepší díky řadě skvě- 
lých her s online podporou. Míč je teď na 
straně Sony a jde o to, kdy spustí oficiální 
podporu. Ani pak by se sice online nestal 
masovou záležitostí, ale určitě by to hodně 
hráčů přesvědčilo. 


FIRST PERSON POHLED 


Pojďme k věci. FPS střílečky jsou nejlepší. 
Myslím, že si nějakou zkusil snad každý hráč. 
Byl by to koneckonců hřích, nezkusit MOH 
Frontline, TimeSplitters nebo Half-Life. Hrál 

a dohrál jsem prakticky všechny. A opravdu 
jsou nejlepší. 

Ale i když vycházejí stále nové, v poslední do- 
bě jsem si všiml, že spousta jiných kvalitních FPS 
je na jiných platformách. U kamaráda jsem si 
zkusil Halo a musím říct, že něco takového jsem 
na PS2 nehrál. A co Deus Ex 2, proboha? Na to- 


ho jsem se těšil jako malé dítě a on nevyjde? A co 
Half-Life 2, neříkejte, že si nezahraju ani ten. Nemám 
si raději koupit Xbox nebo PC? 

JAKUB MIKŠ, TACHOV 


Second Sight, TimeSplitters 3, Killzone, Gob- 
denEye: Rogue Agent, Call of Duty, Snowblind, 
Black, Brothers in Arms, Far Cry Instincts. Sta- 
čí? Na některé se možná načekáš, ale zato 
ten seznam není kompletní. Jinak je ale smut- 
ným faktem, že PS2 proti PC a Xboxu ztrácí 
dech a bez velkých úprav v hratelnosti a grafi- 
ce by je nezvládla. Proto se Half-Life 2 I Deus 
Ex 2 téměř určitě na PS2 neobjeví. Jak to vyře- 
šíš, je jen na tobě - je fakt, že PC je (i díky 
ovládání) pro žánr FPS vhodnější, ale dobrý 
stroj tě přijde na spoustu peněz. Není tedy 
lepší zatnout zuby a užít si spousty „našich“ 
vlastních FPSek? 


WIPEOUT 


PS2 už dávno vyspěla, nezadržitelně stárne a je tedy 
logické, že vychází hodně trapných her a pokračování. 
Bohužel stále čekám na nový Wipeout. Na PSone vyšly 
tři díly, na PS2 zatím stále jen jeden a už je to docela 
dlouhá doba. Možná jsem jediný fanoušek série na 
světě, ale tuhle hru bych si přál nejvíce. A kdyby měla 
online podporu, asi bych se kvůli ní i připojil s PS2 k in- 
ternetu. No dokážete si to představit? Wipeout v online 
multiplayeru? 

KAREL VAŠEK, PRAHA 


Máš naprostou pravdu, další Wipeout by nebyl 
od věci a podpora online by byla určitě úžasná. 
Zatím o novém dílu nic nevíme, ale alespoň byl 
oznámen Wipeout na PSP. 


PSPÝYCHA 

PSP, to bude tedy nářez! Díky za skvělý článek a úžas- 
né zprávy. Tohle jsem nečekal ani v nejoptimističtějším 
snu. PS2 v přenosné verzi, s přehráváním filmů a hud- 
by, možností připojení GPS systému jednou třeba i mo- 
bilu, Štípněte mě někdo, tohle nemůže být pravda. Je- 
diné, čeho se obávám, je cena. Píšete o 200 až 300 
dolarech, to by nebylo zas tak zlé, za takovou mašinu. 


JERRY, PŘES E-MAIL 


Na straně 6 najdeš další spoustu Informací 

© PSP. Ohledně ceny zatím nebylo nic nového 
zveřejněno. Doufáme v cenu do 10 tisíc korun, 
je však dost možné, že se vyšplhá na 12 a třeba 
1více tisícovek. Kvalitní displej je hodně drahá 
záležitost. Modli se s námi. 


DOPISY mmm) 


DEJTE NÁM VĚDET, 
ZE TAM JSTE! 
POKUD VÁŠ DOPIS 
OTISKNEME, 
VYHRAJETE HRU! 
JE TO SNADNÉ! 


NA ÚVOD 


Co vám mám povídat. NHL 
mám rád, ale fakt, že mi 
kvůli ní utekl Burnout 3 
(musel jsem pilně recenzo- 
vat, zatímco si ostatní závo- 
dili), mě moc nepotěšil. To 
jsou vlastně docela slabá 
slova, ale co. NHL 2005 se 
letos podařilo, to už určitě 
víte z naší recenze, nás by 
ale zajímalo, co si o sérii 
NHL myslíte vy? Vadí vám, 
že už není v češtině? Připa- 
dá vám stále stejná? Na ofi- 
ciální vydání NHL 2005 si 
budeme muset ještě nějaký 
pátek počkat, ale doufáme, 
že se ve vašich dopisech o 
své dojmy z ní podělíte. 
Přece jen jsme hokejový 
národ, nebo ne? 


Každý dopis, který otiskneme 
na této stránce (a vůbec nevy- 
lučujeme rozšíření prostoru 

O další stránku), bude oceněn 
hrou, kterou nám věnovali naši 
kámoši v Presto CS. Takže piš- 
te. Nejde vůbec o to, zda nás 
pochválíte nebo zkritizujete - 
jde hlavně o to, aby měl dopis 
hlavu a patu, byl vtipný nebo 
čtivý a především byl potenci- 
ně zajímavý i pro ostatní 
čtenáře. Tak do toho... 


PLA'r 
EuroMedia Publishing 
Volarská 301/13 
Praha 4 - Kunratice 
148 00 
redakce © playmag.cz 


ČÍSLO 4 « PPUARRW « 095 


JAN MODRÁK 


Vybrat ty nejlepší hry 
ze zhruba sedmileté 
éry slavného života ZX 

Spectrum není vůbec 
snadné. Vzniklo přes 
deset tisíc titulů a ač- 
koliv drtivá většina za 
nic nestála, našly se 
stovky skvostů, z nichž 
některé mají co řící 

I dnes, po více než de- 
setl letech! Příjemné 
je, že si své favority 
našel milovník jakého- 
koliv žánru, včetně 
strategií (Nether Ear- 
th), simulátorů (Toma- 
hawk) nebo adventur 
(Hobbit). Mezi naše 
nejmilovanější kousky 
patří například Head 
Over Heels, Sentinel, 
Boulder Dash, Elite ne- 
bo Dun Darach. Ale jak 
Jsme řekli, jsou jich 
stovky! 


Cheaty tak, jak je zná- 
me dnes, na bitech 
prakticky neexistovaly 
(i když výjimky se na- 
šly). Podobnou funkci 
plnily tzv. POKE, jedno- 
duché programy, které 
se napsaly do paměti 
počítače před nahrá- 
ním hry a ve hře jste 
pak měli nekonečně 
zdraví, životů nebo tře- 
ba munice. 


Po krátkém intermez- 
zu s počítačem se 
opět vracíme ke kla- 
slcké hračce 80. let, 
Tentokrát si vezmeme 
na paškál stavebnici 
Merkur, která se stala 
fenoménem, Věřte ne- 
bo ne, ačkoliv se pů- 
Vod Merkuru datuje do 
20. let minulého stole- 
tí, prodává se dodnes! 
Více o něm v příštím 
čísle pure. 
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HRAČKY NAŠEHO MLÁDÍ, DÍL ČTVRTÝ. KONEČNĚ HRAJEME! 


tanice mladých techniků, dlouhé fronty 

před Tuzexem, „pirátské“ kluby Svazar- 

mu, shánění náhradní gumové mem- 
brány. Je to už přes dvacet let, co se zrodil je. 
den z nejslavnějších modelů 8bitových počíta- 
čů, ZX Spectrum. Ačkoliv Československo žilo 


v hluboké totalitě, pokrok se zastavit nedal a li- 


dé byli počítači fascinováni. Bohužel, koupit si 
je tu mohli jen s velkými obtížemi - buď šlo 
o nejrůznější tuzemské modely jako PMD85 
nebo 10151, nebo jste se museli poohlédnout 
v Tuzexu. Tak či onak, nebyla to levná záleži- 
tost. 

ZX Spectrum se v Tuzexu nikdy neprodával 
a jedinou šancí bylo nechat si ho nějakým způ- 
sobem dovézt ze zahraničí, přičemž cena se 
pohybovala kolem deseti tisíc korun (schválně 
se zeptejte rodičů, jaký tehdy měli příjem). Ne- 
bylo to vůbec snadné, přesto byl zájem obrov- 
ský a zakrátko vznikla komunita počítačových 


šílenců, kteří si vyměňovali zkušenosti a pocho- 


pitelně také software. Originální hry tu dlouhá 
léta koupit vůbec nešlo a většina lidí vůbec ne- 
měla tušení, že dělá něco ilegálního. Z dnešní- 
ho pohledu to musí být tristní vzpomínka - 


představte si, že jste si za pár korun koupili ka- 
zetu s hrami, které jste náhodně vybrali ze se- 
znamu (jediné hledisko byl samozřejmě název), 


pak je dlouhé minuty s často velkými komplika- 


cemi nahrávali, načež jste v 80% případů zjisti- 
li, že jde o nehratelnou ubohost. Jenže těch 
20% vám to bohatě vynahradilo. 

Spectrum samozřejmě nebyl zdaleka jediný 
8bitový počítač, který se u nás šířil, solidní zá- 
kladnu měl i Commodore 64 a později přede- 
vším Atari 800. Komunity majitelů se navzájem 
nenáviděly, hádky o výjimečnosti právě jejich 
miláčka byly na denním pořádku. Se ZX to bylo 
tak trochu jako dnes s PS2 - nebyl zdaleka nej- 
výkonnější počítač na trhu, jeho zvukové mož- 
nosti byly směšné a grafika na tom nebyla 
o mnoho lépe. Přesto se díky svému ohromné- 
mu rozšíření v celé Evropě stal jedničkou, na 
kterou vznikaly hry a teprve později se portova- 
ly na ostatní počítače. Autor ZX Spectrum, Sir 
Clive Sinclair, kdysi prohlásil, že jeho záměrem 
bylo vytvořit užitečný domácí počítač a byl vel- 
mi překvapen tím, jak se na jeho seriózním pří- 
stroji prosadily hry. Vývojáři (většina her byla 
vytvořena jedním nebo dvěma lidmi, kterým by 


často pro nízký věk v hospodě nenalili pivo) do- 
kázali neuvěřitelné věci a díky nespočtu triků 
se jim podařilo ze Spectra vyždímat neuvěřitel- 
né kousky - do 48k paměti dokázali napěcho- 
vat stovky místností, úžasnou grafiku a multi- 
kanálový zvuk. Fakt, že v drtivé většině her ne- 
šlo ukládat pozici a hratelnost byla často po- 
stavena na zdlouhavé metodě „pokus-omyl“, 
zní dnes směšně, ale žádný pamětník na své 
Spectrum nedá dopustit. Na kostičkovém papí- 
ru se kreslily mapy a lidé závodili, kdo hru prv- 
ní dohraje. Úžasné časy. 

Spectrum se později dočkal celé řady vy- 
lepšených modelů, na světě se prodávaly růz- 
né klony (včetně československého Didaktiku), 
ale se začátkem 90. let a nástupem 16bitový- 
ch počítačů spěla éra ZX k nezadržitelnému 
konci. Přesto nadšenci dodnes vyvíjejí nové 
hry, v Rusku se stále prodávají nové klony 
a existují i šílenci, kteří si na Spectru zprovoz- 
nili nejen harddisk, ale i internetové připojení 
s prohlížečem webu. Ale nezapomenou na něj 
i hráči, kteří přešli na nové generace počítačů 
a dnes se baví u PlayStation. Tenkrát to všech- 
no začalo. 


PRASTARÉ BOJOVKOVÉ RETRO 


yl to skvělý rok. Kdesi v Japonsku jis- 
B firma Sguare odstartovala ságu Fi- 

nal Fantasy (my si však na seznáme- 
ní museli počkat ještě deset let), na Spectru 
jsme si užívali spoustu skvělých her v čele 
s Head Over Heels, ale tak či onak, pokud 
nám to peněženka dovolila, srdce nás táhlo 
do herny, kde voněl novotou skvostný Doub- 
le Dragon. 

No dobrá, spíše to bylo o pár let později 
a byl už pěkně ošuntělý (však víte, jak to tu 
bylo s automaty), ale stejně se stal naší prv- 
ní láskou, která nám vydržela hezky dlouho 
(a taky nás stála hezkých pár pytlů pětiko- 
run). A nic na tom nemění ani to, že jsme se 
tehdy vůbec neznali - všichni jsme si v redak- 
ci po letech potvrdili, že jestli jeden automat, 
pak jednoznačně Double Dragon! 

Šlo o jednu z prvních mlátiček, kde jste 
nestáli v jedné obrazovce, ale postupovali po 
úrovních stále dále, vstříc novým lokacím 
a nepřátelům. V roli dvou bratrů Billyho 
a Jimmyho bylo vaším úkolem zachránit Ma- 
rian, přítelkyni Billyho, kterou unesl gang 
Black Warriors v čele s velkým bossem Wil- 
lym. Grafika byla na tehdejší dobu fantastic- 
ká, kultovní hudba snese srovnání dodnes, 


nejzásadnější však byla pro úspěch hry vyš- 
perkovaná hratelnost. Ve čtyřech úrovních 
vás čekala celá řada skvělých nepřátel, k je- 
jichž likvidaci jste měli k dispozici nejen ba- 
seballovou pálku, nůž a bič, ale i výbušniny 
a především (na tehdejší dobu, samozřejmě) 
úžasnou plejádu pohybů v čele s až neférově 
účinným úderem loktem. Největším lákad- 
lem však byla možnost souběžné hry dvou 
hráčů. A věřte nebo ne, večerů, kdy jsme ve 
dvou dohráli hru na jeden kredit a stále do- 
kola vhazovali další pětikoruny pro novou 
hru, byl nespočet. 

Double Dragon byl záhy portován pro 
řadu 8bitových i 16bitových počítačů, bo- 
hužel všechny verze byly ubohé a čest 
skvělému originálu nedělaly (o filmu radši 
pomlčíme úplně). V tomto směru například 
na ZX Spectrum vyhrál na celé čáře skvělý 
Renegade. 

Možná je v tom pořádný kus nostalgie, 
ale Double Dragon v jeho žánru už nikdy nic 
nepřekonalo, i když se pár skvělých řezaček 
objevilo. Ani úžasné Streets of Rage, již zmí- 
něné Renegade (ten ale vyšel o rok dříve) 
nebo Final Fight už nás ale tolik neuchvátily. 
První láska je zkrátka první láska. 


ŠLO O JEDNU Z PRVNÍCH MLÁTIČEK, KDE 
JSTE NESTÁLI V JEDNÉ OBRAZOVCE, ALE 
POSTUPOVALI PO ÚROVNÍCH STÁLE DÁLE 


GREAT GIAN SISTERS 


SAMA orerrne 


FINAL FANTASY 


£ sepse 


Události 1987: = Německý pilot přistává v soukromém letadle Cessna na Rudém náměstí 


= 
= 
hre 


vátey", 


SHINOBI 


Margaret Thatcherová je potřetí zvolena britskou 


Sega přichází na trh se 
svou Sbitovou konzolí Master 
System, která má být odpově- 
dí na NES, Není však příliš 
úspěšný (ačkoliv u nás se pro- 
dával) a Sega brzy přišla 
s 16bitovým Mega Drive, aby 
získala náskok proti Ninten- 


“ 


du. Mezi nejlepší hry na Mas- 
ter System patřily Alex Kidd in 
Miracle World, Hang On, Cal 
fornla Games nebo Wonder- 
boy. Pro velký úspěch byl po- 
zději z Mega Drive na Master 
System předělán | Sonle. 

Objevuje se celá řada nových 
počítačů a ačkoliv řada firem 
(Commodore či Atari) uvádí na 
trh své první modely kompati 
bilní s IBM PC, Atari kromě to- 
ho spouští prodej Mega ST 
a Commodore ohlašuje své po- 
čítače Amiga 500 a Amiga 
2000. Sinctalr přichází s po- 
sledním modelem ZX Speo- 
trum s označením „+3“ (nově 
měl disketovou jednotku), 

CD je na začátku své cesty 


rok mj. uvádí i první verzi Ex- 
celu a začíná prodávat Win- 
dows 2.0) vydává svou první 
aplikaci na CD-ROMu, Micro- 
soft Bookshell. 


» METAL 
GEAR SOLID 


SOLIDA SNAKEA 
Mnozí si možná myslí, že byl 
MGS pro PSone prvním dí- 
lem série, ve skutečnosti Hi- 
deo Kojima přišel s tímto 
skvostem poprvé už V čer. 
venci 1987, kdy na nepříliš 
známý počítač MSX vydal 
první díl (o rok později vyšel 
trochu nepodařený port na 
NES), Už tehdy šlo o šplón- 
skou akci, největším příte- 
lem hráče vůbec poprvé ne- 
byla pistole, ale stín (ve skvě- 
lém příběhu byl už tehdy kro- 
mě Solid Snakéa zakompo- 
nován i Grey Fox a Blg Boss). 
A ikdyž grafika dnes vypadá 
směšně, hratelnost byla fan- 
tastická, Skvělý úvod! 


premiérkou i Úspěch českého tenisu - Ivan Lendl vyhrává US Open a French Open, Martina Navrátilová US Open a Wimbledon a Hana Mandlíková 
Australian Open iii Časopis TIME vyhlašuje Michaela Gorbačova mužem roku 


LORD OF THE RINGS: 
THE THIRD AGE 


První preview nového Pána Prstenů. 
Cože, tentokrát jde o RPG? Bože! 
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HICHBURY 


TIMESPLITTERS: 
FUTURE PERFECT 


Mezi ostatními FPS možná zapadla, 
ale je to klasika. Těšte se na novinky. 


URBZ: = 
SIMS IN THE GITY Andrea Šmídová a celé EA za NHL 2005 


a Burnout 3, Bára Veselá, Tomáš Zvelebil, 
Jarda Krulich, Luboš Lešetický, Speed 8, 
Paragon team, Milan Jablonský za super 
nasazení při recenzování NHL 2005, 
Lukáš Erben za zapůjčení ZX. 


Recenze nových Sims, kteří vzali útokem 
město. No tohle... 


T3 


Sexy časopis o moderní technice a špičkových hračkách 


Jedete na dovolenou a ještě 


nemáte novou kameru? Nevadí, 


v našem dpném přehledu těch 
nejlepších kamer na českém 
trhu si nějakou vyberete. 


Inspirováni filmem Kill Bill 
jsme pe vás připravili přehled 

raček, které nepatří do rukou 
malým dětem... 


Snili jste někdy o tom, že byste 
měli celé letadlo jen pro sebe? 
Nejenže by vás celou cestu 
neobtěžovali neúnavní spolu- 
cestující, ale letět byste mohli, 
kam byste chtěli... 


Ano, jsou to chudáci: iPod, 
Game Boy, foťák, laptop, 
telefon a redaktor... Ne, 
redaktor žádný chudák není — 
byl to jeho nápad a všechno 
to nechal zničit! 


Jak... 


JAK S PS2 NA INTERNET 


)) JAK VYLEPŠIT 


NEPOVEDENÉ BARVY 


)) JAK SI UŽÍT ZÁBAVU 


S POČÍTAČEM 


) JAK FUNGUJE 


ELECTROLUX AUTOMOWER 


s PLAY 


3500 SKVĚLÝCH TIPŮ, TRIKŮ, KÓDŮ © BONUSŮ! 

164 STRAN S TÉMĚŘ TŘICETI ÚPLNÝMI NÁVODY! 
| « ROZBITO NA PADRŤ: DRIV3R, FORBIDDEN SIREN, 

netmarjmesen | SYPHON FILTER A, PROJECT ZERO 2 A DALŠÍ. 

| STARŠÍ NÁVODY NA MGS2, GT3, RESI VERONICA AD. 

| vatesim STOVKY NOVÝCH KÓDŮ A CHEATŮ 


2 
; | Gran rismo 3 o 
"m l 4 | 
TT" NÁVODŮ! | 
W DET ÚMO h Vaše slarasli na naší hlavu! 
: | Dokončete jakoukoliv hru. 
jp L V, KONEC PROBLÉMŮ! 
164 ÁHLÝ SEZNAM CHEATŮ! mmišíčě! kóvů PRO (YM 


RL srovky nex: úpLnÁ DATABÁZE PRO PM JEŠA TÍ : 
VELKÝ A Jj“ CHYTRÝ... 


14. číslo je právě v prodeji 


CEJL 


